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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

Grado K ® Médulo 4
Pares de numeros, suma y resta hasta 10

CONTENIDO GENERAL

El Médulo 4 marca el siguiente emocionante paso en matematicas del Kindergarten: isuma y restal Los
estudiantes emplezan a emplear las habilidades para contar que han practicado, su conocimiento del valor de
los nimeros y a trabajar con nimeros incluidos para razonar y resolver expresiones y ecuaciones de suma y
resta (K.OA.1, K.0A.2).

En el Tema A, se repasan las descomposiciones y composiciones de los nimeros hasta 5 para reforzar cémo
un entero puede dividirse en dos partes y cémo dos partes pueden unirse en un entero. La descomposicién y
la composicién se ensefian simulténeamente usando el modelo de vinculo.numérico para que los estudiantes
comiencen a entender la relacién entre las partes y los enteros antes de sumar y restar, que se aborda
formalmente en los Temas Cy D.

. DEDE G
El Tema B contindia con la descomposicién y la;composicidn de 6, 7y 8 usando el @éf “ﬂ-} v oF v&‘/
modelo de vinculo numérico. Los estudiantes trabajan sistematicamente con todas 1

()

las cantidades, encontrando todos los pares de nimeros usando situaciones de- (5
relato, objetos, conjuntos, matrices, patrones 5 +n 1 y numerales (K.OA.3).

[
El Tema Cintroduce la suma a totales de 6, 7 y 8 dentro de escenarios concretos y Y o 5 comatponte s as
pictéricos, generando primero enunciados numéricos sin incognitas (por ej., 5+2=7) || margarias;F 2 corresponda a

“ los tulipanes. El 7 nos dice el 4
para desarrollar y comprender el signo de mas y el referente de cada nimero dentro . (ctakEISyel2sonlas parteaz )
de la ecuacién. Después, los estudiantes estan listos para trabajar con los tipos de ; ) '
problemas escritos de sumas aprendidos en el Kindergarten: sumar con resultado W)

desconocido (A +B =___) y ambos sumandos desconocidos (C = ___+___)(K.OA.2). / |

| Y

Los estudiantes encierran el total en un cuadro para detectar la incégnita. }

El Tema D presenta la resta con 6, 7 y 8 sin incégnita. Las lecciones del Tema D parten:del nivel concreto de
los estudiantes actuando, tachando objetos en un conjunto, y separando y ocultando partes a
representaciones mas formales de descomposicién escritas como o relacionadas con ecuaciones (C-B= ).

Los Temas E, F y G son paralelos a la primera mitad del médulo

con los nimeros 9y 10. El Tema E explora la composicién, la
descomposicién y los numeros pares usando el modelo del Prens e
vinculo numérico (K.OA.3). Es esencial que los estudiantes o

tengan una profunda comprension y habilidades para
identificar los pares de nimeros del 6 al 10 porque es fundamental para la fluidez del 1.*" grado con sumas y
diferencias dentro del 10, asi como para la fluidez del 2.’ grado con sumas y diferencias hasta el 20. Los
Temas F y G tratan de suma y resta, respectivamente. Se reenfoca a los estudiantes a representar niumeros
mas grandes dibujando el patrén 5 + n.para abarcar eficientemente de ver el cinco incluido para
representarlo como suma.

'Documento de progresiones de Operaciones y Pensamiento algebralco, pag. 10.

2 Module 4: Pares de ntimeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

Después de presentar la suma y la resta, el Tema H explora el comportamiento de cero: la identidad de suma.
Los estudiantes aprenden que sumar o restar cero no cambia la cantidad original. Los estudiantes también
comienzan a ver patrones al sumar 1 méas y la relacién inversa entre suma y resta (8+2=10and 10-2=38).
Finalmente, los estudiantes comienzan a estudiar formalmente y a explorar los nimeros que acompafian al
10 (K.OA.4), aunque este trabajo esencial se ha visto apoyado a lo largo del Médulo 4 durante la Practica de
fluidez.

La tarea de culminacién de este médulo les pide a los estudiantes demostrar su comprensién de la suma
como poner juntos o agregar a, y de la resta como quitar o apartar de. Los estudiantes usan modelosy
ecuaciones matematicas para ensefiar a un pequefio grupo de estudiantes, administradores, familiares o
compafieros de comunidad sobre la descomposicion del 10.

Notas sobre el avance para la resta

Si el ritmo es un desaffo y no hay apoyo adulto adicional, considere consolidar los problemas escritos en las
Lecciones 16 y 17. Considere consolidar con las Lecciones 29, 30, 35y 36 si los estudiantes ya tienen cierta
automaticidad para dibujar y contar en formacién de grupo de 5.

i i 1A Esle diagrama representa una distribu- Il Préactica de fluidez
DISt"bUCIon cién sugerida de minulos de enseflan-
de minutos za con base en el énfasis de los Desarrollo del concepto
componentes de lecciones pariiculares M Ejerciclos
H H en diferentes laccionss a lo largo del
de instruccion TG0 B Actividad final del estudlante

Leccions
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

Estandares del grado enfocados
Entienden la suma como juntar y agregar, y entienden la resta como separar y quitar.

K.OA.1

K.OA.2

K.OA.3

K.OA.4

K.OA.5

Representan la sumay la resta con objetos, dedos, imagenes mentales, dibujos, sonidos (por
ejemplo, palmadas), dramatizaciones, explicaciones verbales, expresiones o ecuaciones. (Los
dibujos no tienen que mostrar detalles, pero deben representar el concepto matematico del
problema. Esto se aplica a cualquier instancia en la que se mencionen dibujos en los estandares).

Resuelven problemas verbales de suma y resta, y suman y restan hasta 10. Por ejemplo,
utilizan objetos o dibujos para representar el problema.

Descomponen nimeros menores que o iguales a 10 en pares de varias maneras, por ejemplo,
utilizan objetos o dibujos, y representan cada descomposicién con un dibujo o una ecuacién (por
ejemplo,5=2+3y5=4+1).

Para cualquier nimero entre el 1 al 9, hallan el ndmero que llega al 10 cuando se le suma al numero
determinado, por ejemplo, al utilizar objetos o dibujos, y representan la respuesta con un dibujo o
una ecuacion.

Sumany restan con fluidez de y hasta el numero 5.

Estandares fundamentales

PK.OA.1

PK.OA.2

Demuestran una comprension de la sumay la resta utilizando objetos, dedos y respondiendo a
situaciones practicas (por ejemplo, Si tenemos 3 manzanas y agregamos dos mas, écudntas
tenemos en total?).

Duplican y extienden patrones simples (por ejemplo, §Qué sigue?) usando objetos concretos.

Estandares para la practica de las matematicas enfocados

MP.1

MP.2

MP.4

MP.5

MP.7

MP.8

Dan sentido a los problemas y perseveran en su resolucién. Los estudiantes identifican problemas
con cuentos como situaciones de suma o resta y encuentran la incognita. Los estudiantes
demuestran con dibujos y explicacién oral el referente de cada niimero en cualquier tipo de
problema.

Razonan de forma abstracta y cuantitativa. Los estudiantes razonan sobre las relaciones entre
numeros en situaciones de composicién y descomposicién. Por ejemplo, pueden usar los graficos
de vinculo numérico para mostrar y explicar que 6 y 4 suman 10 y que 10 se puede separaren 6y 4.

Representacion a través de las matematicas. Los estudiantes usan vinculos numéricos Y
ecuaciones de suma y resta para representar composicién y descomposicién. Los estudiantes
cuentan problemas con cuentos usando dibujos, nimeros y simbolos.

Utilizan las herramientas apropiadas estratégicamente. Los estudiantes seleccionan y utilizan
herramientas como dibujos, vinculos numéricos y la recta numérica para resolver problemas.

Reconocen y utilizan estructuras. Los estudiantes dibujan el patrén 5 + n para razonar sobre los
ndmeros hasta el 10.

Reconocen y expresan regularidad en el razonamiento repetitivo. Los estudiantes suman Yy restan
0 para obtener el mismo nimero. También usan cubos entrelazados para sumary restar 1, y para
razonar sobre 1 mds de y 1 menos de con niimeros hasta el 10.

Module 4: Pares de numeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Contenid

K.OA.3
K.0A.1
K.OA.4

K.OA.1
K.OA.2
K.OA.3
K.OA.4

EUREKA
MATH

' Temas

Contenido general del médulo

general de Ios temas deI 6du

\; bjetIVOS

A ‘ Composiciones y descomposiciones de2,3,4y5

Leccidn 1: Representa la composicion y descomposicién de los nimeros
hasta 5 coh acciones, objetos y dibujos.

Leccién 2: Representa la composicion y descomposicién de los nimeros
hasta 5 con los dedos y tiras de cubos para armar.

Leccién 3: Representa una situacion de historia sobre composicién con
dibujos usando vinculos numéricos.

Leccién 4: Representa una situacion de historia sobre descomposicién con
dibujos usando vinculos numéricos.

Leccién 5: Representa la composicion y descomposicién de los nimeros
hasta el 5 usando vinculos numéricos pictéricos y numericos.

Leccién 6: Representa vinculos numéricos con situaciones de la historia

de composicién y descomposicion.

B | Descomposiciones de 6, 7 y 8 en pares de numeros

Leccién 7: Representa las descomposiciones de 6 con una situacién de
relato, objetos y vinculos numericos.

Leccién 8: Representa la descomposicién de 7 usando situacién de relato,
conjuntos y vinculos numéricos.

Leccién 9: Representa las descomposiciones de 8 usando situacién de
relato, matrices y vinculos numéricos.

Leccién 10: Representar una descomposicién de 6-8 usando tiras de cubos
para armar para ver patrones.

Leccién 11: Representa la descomposicién de 6-8 usando vinculos
numéricos horizontales y verticales.

Leccién 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén5+na8.

Suma con totalesde 6,7y 8

Leccién 13: Representa historias de suma de descomposicion y
composicién para el 6 con dibujos y ecuaciones sin incognita.
Leccidn 14: Representa historias de suma de descomposicion y
composicién para el 7 con dibujos y ecuaciones sin incégnita.
Leccidn 15: Representa una descomposicién e historias de suma de
composicién para el 8 con dibujos y ecuaciones sin incognita.
Module 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta 10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

— — =
|| Estandares Temas y objetivos

K.OA.1
K.OA.2
K.OA.3

K.OA.3

Contenido general del médulo m

Leccién 16: Resuelve problemas escritos de sumar con resultado
desconocido a 8 con ecuaciones. Encierra la incégnita en un
cuadro.

Leccién 17: Resuelve problemas escritos de armar con total desconocido a
8 con objetos y dibujos.

Leccidn 18: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos
a 8 para hallar patrones de suma en pares de nimeros.

Resta de nimeros hasta el 8 6

Leccién 19: Usa objetos y dibujos para saber cudntos quedan.

Leccién 20: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado
desconocido usando el signo de menos sin incognita.

Leccidn 21: Representar problemas de historia de resta usando objetos,
dibujos, expresiones y ecuaciones.

Leccidn 22: Descomponer el nimero 6 usando dibujos de grupos de 5
partiendo o quitando una parte y escribir cada descomposicién
con un dibujo y una ecuacién de resta.

Leccién 23: Descomponer el nimero 7 usando dibujos de grupos de 5
ocultando una parte y escribir cada descomposicién con un
dibujo y una ecuacién de resta.

Leccion 24: Descomponer el nimero 8 usando dibujos de grupos de 5
tachando una parte y escribir cada descomposicién con un
dibujo y una ecuacién de resta.

Evaluacién de la mitad del médulo: Temas A-D 3
Descomposiciones de 9 y 10 en pares de nimeros 4

Leccién 25: Representa la descomposicidn de 9 usando situacién de relato,
objetos y vinculos numéricos.

Leccidn 26: Representa la descomposicién de 9 usando dedos, cubos
entrelazados y vinculos numéricos.

Leccidn 27: Representa la descomposicién de 10 usando situacién de
relato, objetos y vinculos numéricos.

Leccién 28: Representa la descomposicién de 10 usando dedos, conjuntos,
cubos entrelazados y vinculos numéricos. f

Module 4:

Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

K.OA.2 | F | Suma con totalesde 8y 10 4

Leccidn 29: Hacer relatos pictéricos de:suma para ilustrar la descomposicién y
la composicién del 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin
incognita.

Leccién 30: Hacer relatos pictéricos de:suma para ilustrar la descomposicién y
la composicién del 10 con dibujos'y ecuaciones de grupos de 5 sin
incégnita.

Leccién 31: Resuelve problemas de sumar.con total desconocido'y armar con

total desconocido con totales de 9 y 10.

Leccidn 32: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos
con totales de 9 y 10 usando dibujos de grupos de 5.

K.OA.1 | G | Restade9y 10 4

K.OA.2 Leccidén 33: Resuelve ecuaciones de restar:siniincégnitas usando nimeros
K.OA.3 hasta el 10.
Leccidn 34: Representar problemas de historia de resta partiendo, tachandoy
ocultando una parte.
Leccidn 35: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5y escribe
cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.
Leccidén 36: Descomponer el nimero 10 usando dibujos de grupos de 5y
escribe cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de
resta.
K.OA.1 | H | Patrones con'suma de 0y 1 que sumen 10 5
K.OA.2 Leccién 37: Suma o resta 0 para obtener el mismo nimero y lo relaciona con
K.0A.4 problemas escritos en donde la misma cantidad que une un
conjunto lo separa.
Leccién 38: Agrega 1 a los nimeros 1-9 para ver el patrén del siguiente
numero usando dibujos y ecuaciones en grupos de 5.
Leccidén 39: Encuentra el numero que sume 10 para los numeros de 1-9,y
escribe cada uno con un dibujo de grupo de 5.
Leccidn 40: Encuentra el nimero que sume 10 para los numeros de 1-9, y
escribe cada uno con una ecuacién de suma.,
Leccidn 41: Tarea de culminacién - elige herramientas estratégicamente para
ejemplificar y representar unatira de 10 cubos partida en dos.
Evaluacion final del médulo: Temas E-H 3
Niumero total de dias de:ensefianza 47
- — = -
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

Vocabulario

Vocabulario nuevo o recién presentado

* Suma (especificamente usando sumar con resultado desconocido, armar con total desconocido,

armar con ambos sumandos desconocidos)
* Enunciados de suma y resta (ecuaciones)
®  Sumar 10 (combinar dos niimeros del 1 al 9 que sumen 10)
®*  Menos (-)
*  Vinculo numérico (modelo matemético)
®* Paresde nimeros o compafieros (parejas de niimeros)
" Parte (sumando o parejas de niimeros)
®  Juntar (sumar)
* Resta (especificamente usando restar con resultado desconocido)
*  Separar (descomponer)
" Quitar (restar)
" Entero (total)

Ay .
N

z_}

Vinculo numérico

Vocabulario y simbolos conocidos? 7 S/
87543 q.g.y
" Grupode5 ot
" lgual (=) i a0 g
= Compafieros ocultos (parejas de nimeros) Los grupos de 5 recalcan el patrén 5 + n
"  Enunciado numérico (3=2+1)
® Historia de numeros (historias con situaciones de sumar o restar)
=  NuUmeros del 0-10
" Mas (+)
Herramientas y representaciones sugeridas
"  Tarjetas de puntos de grupo de 5
®= Aros hula
®  Cubos entrelazados
®  Vinculos numéricos 1/2/3/4/5/6|7(8|9]10

" Recta numérica

®=  Torres numéricas

= Conjuntos de objetos

®  Mostrar los dedos con el método matematico

? Estos son términos y simbolos que los estudiantes han visto previamente.

8 Module 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta 10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

Tarea

La tarea en el nivel K-1 no estd homologada en todas las escuelas. En este curriculo, la tarea es una
oportunidad para la practica adicional del contenido de la leccion del dia. Se anima al maestro, con el apoyo
de los padres de familia, administradores y colegas, a decidir el uso apropiado de la tarea para sus
estudiantes. Los ejercicios de fluidez también pueden ser considerados como una alternativa a la tarea.

Andamios’

Los soportes integrados en Una historia de unidades dan alternativas para la forma en que los estudiantes
acceden a la informacién, asi como a la forma en que expresan y demuestran su aprendizaje. Notas
estratégicamente colocadas son provistas dentro de cada leccién ampliando sobre el uso de soportes
especificos en momentos aplicables. Abordan muchas necesidades presentadas por los estudiantes que
estén aprendiendo inglés, estudiantes con discapacidades, estudiantes por encima del nivel del grado y
estudiantes que se desempefan por debajo del nivel del grado. Muchas de las sugerencias estan organizadas
por los principios de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y son aplicables a mas de una poblacién.
Para leer mas sobre el enfoque en la ensefianza diferenciada en Una historia de unidades, por favor consulte
“Cémo implementar Una historia de unidades”.

Resumen de evaluacion

| Evaluacién de la Después del Respuesta abierta con guia K.OA.1
mitad de! médulo | Tema D K.OA.2
K.OA.3

K.OA.5

Evaluacién final Después del Respuesta abierta con guia K.0A.1
del médulo Tema H K.OA.2
K.OA.3

K.OA.4

Tarea de Leccidn 41 Elija herramientas estratégicamente K.0A.1
culminacion para ejemplificar y representar una tira K.OA.2

| | de 10 cubos partida en dos. K.OA4

3 Los estudiantes con discapacidades pueden requerir archivos Braille, caracteres grandes, audio o archivos digitales especiaies. Visite
la pagina web www.p12.nysed.gov/specialed/aim para informacién especifica sobre cémo obtener materiales para los estudiantes
que satisfagan el formato del National Instructional Materials Accessibility Standard (NIMAS).

EUREKA Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 9
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Curriculo de Matematicas

GRADO K » MODULO 4

Tema A

Composiciones y descomposiciones
de2,3,4y5

K.OA.1, K.OA.3, K.OA.5

Estdndares enfocados: K.0A.1 Representan Ja suma y la resta con objetos, dedos, imagenes mentales, dibujos,
sonidos (por ejemplo, palmadas), dramatizaciones, explicaciones verbales,
expresiones o ecuaciones. (Los dibujos no tienen que mostrar detalles, pero
deben representar el concepto matematico del problema. Esto se aplica a
cualquier instancia en la que se mencionen dibujos en los estandares).

K.OA.3 Descomponen nlimeros menores que o iguales a 10 en pares de varias maneras,

por ejemplo, utilizan objetos o dibujos, y representan cada descomposicién con
un dibujo o una ecuacién (por ejemplo, 5=2+3y5=4+1),

K.OA.5 Suman y restan con fluidez de y hasta el nimero 5.
Dfas para cubrir esta ensefianza: 6
Coherencia -Se desprende de: GPK-M5 Relatos de suma y resta, y contar hasta 20
-Se relaclona con: G1-M1 Sumar y restar hasta 10

En el Mddulo 1, los estudiantes encontraron nimeros incluidos y experimentaron la descomposicién
buscando compaferos ocultos. El Tema A ensefia formalmente composicién y descomposicién utilizando
vinculos numéricos mientras los estudiantes exploran las relaciones entre los ndimeros para establecer las
bases para la sumay la resta.

En las dos primeras lecciones, los estudiantes juegan con la composicién (3 mas 2 suman 5) hablando de la
cantidad de pajaros, dedos y cubos juntos, y con la descomposicién (5 es 3 mas 2) mediante la busqueda de
numeros incluidos en un grupo. Ellos aprenden a escribir las relaciones entre cantidades haciendo dibujos en
el modelo del vinculo numérico.

En la Leccién 3, los estudiantes exploran la composicién de pares de nlimeros y escriben sus hallazgos
utilizando dibujos y numerales en el modelo del vinculo numérico.

La Leccion 4 hace que los estudiantes consideren la descomposicién como un entero separado en pares de
ndmeros y escriban sus hallazgos utilizando dibujos y numerales en el modelo del vinculo humérico.

T f o o
i Lll r"f'?
{0215 L i}
3y 2 suman D . 5

10 Tema A: Composiclones y descomposiclones de 2, 3,4y 5 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Tema A U

La Leccidn 5 permite a los estudiantes utilizar el modelo de vinculo numérico como una herramienta para
ayudarles a representar la composicién y la descomposicion. El objetivo final de este tema es que los
estudiantes sean flexibles con el modelo del vinculo numérico orientado de diferentes maneras y sean
capaces de entender los componentes de una parte y el conjunto. Hacia el final del médulo, los estudiantes
comprenden la relacién del vinculo numérico con la expresién o ecuacién que lo acompafa.

5o % X o°

5= + 3+2= 2+3= 5-3=
La leccidn final del tema ofrece a los estudiantes oportunidades para avanzar de lo abstracto a lo concreto
mediante la representacién y creacion de historias basadas en un vinculo numérico dado. A lo largo del Tema
A, un movimiento fluido entre la composicion y la descomposicidn proporciona una base sélida para la
comprensién de la relacién entre la suma y la resta.

Secuencia de ensefianza hacia el dominio de composiciones y descomposiciones de 2, 3,4y 5.

Objetivo 1: Representar la composicion y descomposicién de los nimeros hasta 5 con acciones, objetos
y dibujos.
(Leccién 1)

Objetivo 2: Representar la composicién y descomposicion de los nGmeros hasta 5 con los dedos y tiras
de cubos para armar.
(Leccidn 2)

Objetivo 3: Representar una situacion de historia sobre composicién con dibujos usando vinculos
numeéricos.
(Leccién 3)

Objetivo 4: Representar una situacion de historia sobre descomposicién con dibujos usando vinculos
numéricos.
(Leccion 4)

Objetivo 5: Representar la composicion y descomposicion de los nameros hasta el 5 usando vinculos
numéricos pictéricos y numéricos.
(Leccion 5)

Objetivo 6: Representar vinculos numéricos con situaciones de la historia de composicién y
descomposicion.
(Leccién 6)

EUREKA Tema A: Composiciones y descomposiciones de 2, 3,4y 5 11
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1

Leccion 1

Objetivo: Representa la composicion y descomposicion de los nimeros
hasta 5 con acciones, objetos y dibujos.

Estructura sugerida para la leccion

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos) -
Desarrollo del concepto (25 minutos) ok

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= 5 marcos: Contando puntos y espacios K.OA.5 (3 minutos)
® Hacer combinaciones con los dedos de 3, 4, y 5 K.OA.3 (4 minutos)
® Haz un memorama de 5 K.OA.5 (5 minutos)

Nota: Las siguientes actividades de fluidez repasan compafieros ocultos de 3-5. Esta revisién ayuda a los
estudiantes a recordar las relaciones familiares entre los nimeros 1-5 y los prepara para explorar esas
relaciones utilizando el modelo del vinculo numérico.

5 marcos: Contando puntos y espacios (3 minutos)

LT[

o [ []]

M: Levanten la mano cuando hayan contado los puntos, y luego esperen al
chasquido para decir el nimero. ¢Cudntos puntos? (Muestre |a tarjeta de 4 |. 1 ® | ‘ ] |
puntos. Espere hasta que todos hayan tevantado la mano y luego dé la sefial).

S [o]e]e] | ]

M: ¢Cuantos espacios vacios? (Espere hasta que todos hayan levantado la mano y

luego dé la sefial). L) | ) : |0 | ‘

E: 1.

Materiales: (M) Tarjetas grandes de 5 marcos (Plantilla de fluidez 1)

Continde mostrando tarjetas, explorando todas las descomposiciones de 5.

Hacer combinaciones con los dedos de 3, 4, y 5 (4 minutos)

M: Les mostraré algunos dedos. Quiero formar 3. Muéstrenme lo que se necesita para sumar 3.
(Muestre 2 dedos).

E: (Muestra 1 dedo).

12 Leccién 1: Representa la composicién y descomposicion de los niGmeros hasta 5 EUREKA

con acciones, objetos y dibujos. —
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 1

M: Levanten la mano cuando puedan decir el enunciado numérico. Comiencen con mi nimero.

E: 2y1forman3.

Continte con pares de nlimeros para 3, 4,y 5. Una vez que los estudiantes entiendan el juego, déjelos jugar

con un companfero rapida y enérgicamente.

Haz 5 un memorama de 5 (5 minutos)

Materiales: (E) Tarjetas de memorama (Plantilla de fluidez 2) (use solo puntos, dados y dedos) por parejas

1. Revuelva y coloque las tarjetas boca abajo en dos filas iguales.

2. Un compafiero voltea dos tarjetas.

3. Sieltotal de los nimeros en ambas tarjetas es 5,
entonces ella recoge las dos tarjetas. Si no, el Compafiero
A las pone otra vez en su lugar original hacia abajo.

4. Haga lo mismo con el Compafiero B.

Variacién: Dé a cada pareja una tira de 5 cubos para ayudarles a
determinar la parte que falta. Por ejemplo, un estudiante voltea un 4,
luego separa 4 cubos, revelando 1 como la parte que falta; de esa
manera, él sabe que debe buscar la tarjeta con el nimero 1.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Julia fue a la playa y encontré 3 conchas marinas. Su hermana Megan
encontrd 2 conchas marinas. Dibuja las conchas que las nifias
encuentran. {Cuantas encontraron en total? Dile a tu compafiero
cémo lo sabes.

Nota: Este problema se anticipa a la composicién de los
nimeros hasta 5 en la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Para los estudiantes con problemas de
procesamiento o de memoria, ponga
las tarjetas hacia arriba para jugar.

Los estudiantes pueden reunir
compafieros de 5 sin el requisito
adicional de la memoria.

Haga un andamiaje del ejercicio para
los estudiantes que trabajan por
debajo del nivel def grado, déndoles
los cubos para armar para que los
usen en la solucién del problema.
Una vez que los estudiantes estén
cémodos resolviendo problemas con
material didactico, paselos a la
estrategia pictdrica de dibujar una
representacion del problema.

Materiales: (M) 3 aros hula, cinta masking de color, grafica de péjaros (Plantilla 1) (E) Vinculo numérico

(Plantilla 2), 5 cubaos

Antes de comenzar la clase, prepare una plantilla de vinculo numérico grande en el centro del tapete usando

aros y cintas. Pida a los estudiantes sentarse al borde del tapete.

M: iHoy vamos a jugar un juego! Estudiante A, ven y parate en este aro hula. (Digale al estudiante que
se pare en una parte del "vinculo numérico"). Estudiantes B y C, por favor, vengan a pararse en este
aro hula. (Diga a los estudiantes que se paren en la otra parte). éQué notan?

Leccién 1:

EUREKA
MATH

con acclones, objetos y dibujos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1

E: Hay dos estudiantes en un aro y uno en el atro. - Hay tres Moy
estudiantes parados. 2 Un aro sigue vacio. = iHay algunas lineas {
en el piso, también! L

nuestros aros. Voy a hacer un dibujo para mostrar a

nuestros amigos ahora. (Construya una representacién
visual del vinculo numérico en el pizarrén que muestre \ ﬁ
a dos estudiantes en una parte y uno en la otra).

_.

>,

)
),
M: Si, hay algunas rutas especiales en el suelo conectando \

M: Vamos a suponer que todos los estudiantes van a una
fiesta. Por favor, caminen por:las rutas de cinta para
flegar a la fiesta. iNo se salgan del camino! {Qué
observan ahora?

E: Ahora, |los tres estan en un arol

M: Entonces, comenzamos con un estudiante enun aroy
dos en el otro. Ahora, itenemos a los tres estudiantes
en un aro! Permitanme poner eso en mi imagen.
(Complete el vinculo numérico pictérico enel
pizarrén). 1 estudiante y 2 estudiantes juntos suman...

Después de presentar los vinculos

de un vinculo numérico y péngalo

(
(3
D

numeéricos a la clase, haga una imagen

en

la pared de palabras de matematicas.
Aseglrese de que la imagen muestre

E: i3 estudiantes! Jos vinculos numéricos en todas las

. . . ‘ orientaciones. La imagen puede
Repita el juego tres veces con otros estudiantes y BEMR

combinaciones de 3, 4y 5, escribiendo cada vez los resultados
en el vinculo numérico pictdrico en el pizarrén.

ayudar a los estudiantes que estén
aprendiendo inglés a recordar lo que
significa el término y a que puedan

A continuacién, haga que los estudiantes caminen alrededor del utilizarlo en las conversaciones con

tapete para ver el vinculo numérico desde una perspectiva s4s companeros.

diferente. Pregunte: "éHa cambiado la‘historia?". Ademas, gire
el vinculo numérico en el pizarron para apoyar su uso en
diferentes orientaciones (enteros en la parte superior, inferior o
lateral).

M: (Ponga la plantilla grafica de pajaros en el pizarrén). Miren
la foto de los pdjaros en el pizarrén. éQué notan?

E: Veo algunos gansos. Hay pollos, también.
M: ¢Cudntos pajaros hay?
E: 5.
e B . aaan
M: ¢éCuantos gansos? (3) ¢Cudntas gallinas? (2) Entonces,
tenemos 5 pajaros. Hay 3 gansos y 2 gallinas. Repitan después
de mi: 3y 2 suman 5. (Escriba el enunciado numérico en el oo
pizarrén). [u]
[ fn]
E: 3y2sumanb5. :
M: jPuedo mostrar eso en una imagen del aro como lo hicimos
antes! A este tipo de imagen le llamamas vinculo numérico.
Se necesita mucho tiempo para dibujar patos y gallinas, asi
que solo voy a dibujar cuadrados en su lugar.
14 Leccién 1: Representa la composicién y descomposicién de los niimeros hasta 5 Eu REKA

con acciones, objetos y dibujos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1

M: En miimagen, tengo 3 supuestos gansos y 2 supuestas gallinas. Tengo 5 supuestos pajaros en total.
Miren miimagen para ver en qué se parece a lo que hicimos con nuestros estudiantes en los aros.
(Demuestre y guie a los estudiantes para ver que 3y 2 suman 5 en el vinculo numérico).

M: En las dos historias, dos grupos estaban puestos juntos. Uno es de estudiantes que van a una fiesta,
y el otro es de gansos y gallinas, ipero el vinculo numérico es el mismo!

M: Dense la vuelta y coméntenlo con su compafiero. Compafiero A,
cuenta una historia de poner juntos sobre manzanas y platanos
gue coincida con el mismo vinculo numérico. (Espere a que el
Compaiiero A comparta). Ahora, Compafiero B, cuenta una
historia de poner juntos sobre monos y lagartos que coincida
con el vinculo numérico.

Escuche a los estudiantes mientras comparten sus historias de
composicién entre si, y dé nuevas ideas si necesitan mas practica.

oo

M: Buen trabajo poniendo platanos y manzanas juntos, y monos y ul?:l

lagartos juntos. Ahora, vamos a empezar con todos los péjaros

y a ponerlos en dos grupos. Miren la foto de los 5 pajaros. ¢Qué

me dirfan?
E: Hay dos tipos diferentes de pajaros. = Hay 5 péjaros en la

imagen. i3 son gansos y 2 son gallinas!
M: Si. Podria tomar mis 5 pdjaros y mostrar que tenemos 3 gansos

y 2 gallinas. El vinculo humérico también

muestra eso, ipero voy a cambiarlo! (Demuestre

con el vinculo en el pizarrén, esta vez poniendo el

Hombee \ 3 Fecha

tOta| en Ia parte SUperlor). Dorsd 133 Margodas caras ea ¢ VICUIo numénco Después s manposas oaguas
Muesiea o g pasy cudndo Loy wntay

M: Vamos a contar historias de separar que

coincidan con el vinculo numérico, también. X

Dense la vuelta y comenten con su compafero. ‘3_”1 _ .'
Compafiero A, cuenta una historia de separar 5 e o /—
animales en dos grupos: serpientes y tortugas. ( ) \

(Espere a que el Compafiero A comparta). “\ N
Compafiero B, cuenta una historia de separar 5 '

pelotas en dos grupos: balones y pelotas de tenis. ( : )

M: Vamos a practicar esto un poco mas en nuestro
Grupo de problemas. Tendran la oportunidad de
hacer dibujos de vinculo numérico de poner
juntos y separar.

EUREKA Leccién 1: Representa la composicién y descomposicién de los nimeros hasta 5 15

- con acciones, objetos y dibujos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 1

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representar la composicién y descomposicidn de los niimeros hasta 5 con acciones,
objetos y dibujos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la reflexidn y al desempefio activo de la experiencia total
de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar el trabajo comparando
las respuestas con un compariero, antes de repasar las respuestas en grupo. Vea si alin quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes
en una conversacidn para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusién.

®  $Qué nuevo tipo de dibujo usamos hoy? (Vinculo

numeérico). et &
* En el Grupo de problemas, é¢qué historia era de 2% {,r I,e"i;; 57 ';"_;',‘. )
. L oLs = y N B (T vy B el e
poner juntos y qué historia era de separar? ;5' R AN f.‘f;qr A
= ;Se dieron cuenta de que el vinculo numérico fue daze [ ] AP |
diferente para las mariposas y los gatos? éPor o '
qué creen que dibujé el vinculo numérico de [t 20, 493 2198 GRI03 £ MY 7GR 1SS TR 04

sdsplartoy

manera diferente?

®  Miren las mariposas en su Grupo de problemas. ( 00000 )
éPor qué dibujamos todas las mariposas en el
circulo inferior? &

»  Dibujamos circulos en el ultimo vinculo numérico ( \ |"' J
de nuestro Grupo de problemas. éQué ! /
representan los tres circulos?

= ¢Qué representan los dos circulos que dibujaron?
éCdmo nos ayuda dibujar pequefios circulos en
lugar de gatos en matematicas?

= iQué paso cuando jugamos con los aros hula?

= iCémo supieron lo que debiamos escribir en cada
uno de los aros en nuestros vinculos numéricos?
®»  ¢Nuestro vinculo numérico se vio diferente cuando trabajamos hacia atras, empezando con todo el
grupo de pdjaros?
Tarea
La tarea en el nivel K-1 no estd homologada en todas las escuelas. En este programa, la tarea es una
oportunidad para la practica adicional del contenido de la leccién del dia. Se alienta al maestro, con el apoyo
de los padres de familia, administradores y colegas, a decidir la utilizacién apropiada de la tarea para sus
estudiantes. Los ejercicios de fluidez también pueden ser considerados como una tarea alternativa.

16 Leccién 1: Representa la composicion y descomposicidn de los nimeros hasta 5 EU REKA

con acciones, objetos y dibujos. m
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Dibuja las mariposas claras en el vinculo numérico. A continuacidn, dibuja las

mariposas oscuras. Muestra lo que ocurre cuando pones las mariposas juntas.

Eu REKA Leccién 1: Representa la composicion y descomposicion de los nimeros hasta 5

- con acciones, objetos y dibujos.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccién 1 Grupo de problemas gfg’gﬂ

Fecha

¢Cudntos

¢Cudntos % ?

Dibuja para mostrar cédmo separar el grupo de gatos para mostrar 2 grupos,

los que duermen y los que estdn despiertos.

00000

Leccién 1:

con acciones, objetos y dibujos.

©2016 Great Minds. Algunos derechos resarvados. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1 Tarea | ¢!

Nombre Fecha

Dibuja el pez azul en el primer circulo en la parte superior. Dibuja los peces de
color naranja en el siguiente circulo en la parte superior. Dibuja todos los peces
en el circulo inferior.

y suman

Dibuja un cuadrado para cada pez en el circulo superior. Dibuja un
cuadrado paracada pez dorado en el circulo inferior. En el dltimo circulo
en la parte inferior, dibuja un cuadrado para cada pez espinoso.

(pabhips
- -
i %-jf—
= N s
& =
= L v
g e a»i%m‘!
1. ‘-rj' 1 ; szl
y suman
Eu REKA Leccién 1: Representa la composicién y descomposicidn de los nimeros hasta 5 19
con acclones, objetos y dibujos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1 Plantilla de fluidez 1

tarjetas grandes de 5 marcos

20

Leccién 1: Representa la composicién y descomposicién de los nimeros hasta 5 EUREKA

con acclones, ob)etos y dibujos. o
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

tarjetas grandes de 5 marcos

EUREKA Lecclén 1:
MATH

Leccién 1 Plantilla de fluidez 1

Representa la composicién y descomposicién de los nimeros hasta 5
con acciones, objetos y dibujos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 1 Plantilla de fluidez 1

tarjetas grandes de 5 marcos

22 Leccién 1: Representa la composlcién y descomposicién de los nimeros hasta 5 EUREKA

con acclones, objetos y dlbujos. w
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Corta a lo largo de las lineas para crear las tarjetas. Imprime en cartulina o laminado para uso

repetido.

Leccién 1 Plantilla de fluidez 2 |10

* %k

-

tarjetas de Memorama

Eu REKA Leccién 1:

MATH

Representa la composicién y descomposicién de los ndmeros hasta 5
con acciones, objetos y dibujos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 1 Plantilla de fluidez 2

X %k %

X 3k %k X

X 3k k k %k

P

tarjetas de Memorama

24 Leccién 1:

Representa la composiclén y descomposicién de los nimeros hasta 5

con acciones, objetos y dibujos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

grafica de pajaros

EUREKA Leccién 1:
MATH

Leccién 1 Plantilla 1l m

Representa la composicién y descomposiclén de los nimeros hasta 5
con acciones, objetos y dlbujos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 1 Plantilla 2

vinculo numérico

26 Lecclén 1: Representa la composlcién y descomposiclén de los:nimeros hasta 5
con acciones, objetosy dibujos. EURTEHKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LECCién 2

Leccion 2

Objetivo: Representa la composicion y descomposicion de los numeros
hasta 5 con los dedos y tiras de cubos para armar.

Estructura sugerida para la leccién

M Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

» Dibuja lineas para hacer un vinculo de 3 K.0A.1 (4 minutos)
* Ndmeros ocultos (5 como entero) K.OA.3 (4 minutos)
= Flexiones Say Ten K.NBT.1 (4 minutos)

Dibujar lineas para hacer un vinculo de 3 (4 minutos)

Materiales: (E) 3 frijoles, hacer un vinculo de 3 (Plantilla
de fluidez 1) insertado en el pizarrén blanco
individual

Nota: Esta actividad refuerza la fluidez de la relacién
parte-entero representada por el vinculo numérico.

Ayuda a los estudiantes a entender que las lineas del ( O (o e
vinculo numérico deben conectar las dos partes con el

entero y que la orientacién de las partes y el entero no

afecta a la relacidon numérica.
. . o . p ® .
M: Quiten 3 frijoles. Sefialen el primer vinculo G ) ( Q

numérico. Pongan 2 frijoles en la parte superior de
los 2 puntos y 1 frijol en la parte superior de 1 punto.

E: (Pone los frijoles en la parte superior del vinculo
numérico).

M: Nuestro trabajo es sumar 3. Deslicen sus frijoles
a lo largo de las lineas para sumar 3.

E: (Mueve los frijoles a los 3 puntos del vinculo = ( ) O
numeérico).

M: Ahora, deslicen sus frijoles de nuevo para quitar 3.

EUREKA Leccién 2: Representa la composicién y descomposicién de los niimeros hasta 5

= con los dedos y tiras de cubos para armar.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2

(Mueve los frijoles a los puntos 1y 2).

Vamos a deslizar los frijoles de nuevo, y esta vez, digan cémo sumar 3, asi 2 y 1 suman 3.
2y 1suman 3. (Mueve los frijoles a los 3 puntos).

Vuelvan a separarlos.

(Mueve los frijoles a los puntos 1y 2).

Esta vez, vamos a darle la vuelta: 1y 2 suman 3.

mmMmLmgm

1y 2suman 3. (Mueve los frijoles a los 3 puntos).
M: Excelente. Ahora, dejen sus frijoles alli. Dibuje (o trace) las lineas para mostrar cémo sumar 3.
Contindie guiando a los estudiantes a través del proceso segun sea necesario, y luego permitales completar el

resto de la plantilla de forma individual. Recorra el salén para asegurarse de que estén diciendo las
composiciones en voz alta.

Como una variacion, haga que los estudiantes digan la descomposicién (es decir, 3es2y 1,3 es 1 y 2).
Numeros ocultos (5 como entero) (4 minutos)

Materiales: (E) Grafica de nimeros ocultos (Plantilla de fluidez 2) insertada en el pizarrén blanco individual

Nota: Encontrar los nimeros metidos anticipa el trabajo de este médulo mediante el desarrollo de
razonamiento parte-entero.

M: Toqueny cuenten los pescados en su grafica. Levanten la mano cuando sepan cuantos. (Espere a

que todos levanten la mano y luego dé la sefial). ¢Listos?

10. R

10 qué? ol oy 3

i10 peces! pED P> p>

Pongan X en los 5 peces. jImaginen que nadaron lejos! > r

(Tacha 5 peces). ; 1535 : 0o

¢Cuadntos peces quedan? | % 2
’ ‘v v \W i aa 2

5 peces.

Encierre en un circulo un grupo de 4 de los peces que no se fueron. Imaginen que nadaron lejos, también.

éCudntos peces quedan ahora?

1 pez.

Encierren en un circulo a ese pez. ¢Cuantos encerraron en total?

5:

TN ggmmmZm

Repita este proceso. Esta vez, tienen 5 peces yéndose de nuevo, pero encierren en un circulo 3 peces, luego
otros 2y pregunten cuantos estdn en circulos. Repita con otras combinaciones iguales a 5. Continte este
procedimiento buscando ndmeros ocultos en grupos de 3, 4 y 5. Haga una pausa de vez en cuando para
permitir a los estudiantes explicar las formas eficientes de localizar los grupos.

Flexiones Say Ten (4 minutos)

Nota: Esta actividad revisa la comprensién de los estudiantes de nimeros hasta el 10 para el trabajo de este
moddulo y se extiende a nimeros del 13 al 19 anticipandose al Médulo 5.

28 Lecci6n 2: Representa la composicién y descompaosicién de los nimeros hasta 5 EU REKA

con los dedos y tiras de cubos para armar. o
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2

Vamos a jugar a flexiones Say Ten. En primer lugar, preparense para hacer flexiones contando hasta
10, en Método de matematicas.

1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10. (Los estudiantes deben empezar a contar 1 con el mefique izquierdo y
seguir hasta 10 con el mefiique derecho).
iExcelente! Ahora que tenemos 10, podemos seguir contando con diez (empuje las dos manos hacia

afuera como si hiciera un ejercicio de flexién con brazos en el aire) y (haga una pausa con los pufios
cerrados pegados al cuerpo) 1 (saque el dedo mefiique de fa derecha). Repitan, por favor.

Diez (empuja las dos manos hacia afuera como si hiciera un ejercicio de flexion con brazos en el aire)
y (pufios cerrados pegados al cuerpo) 1 (saca el dedo mefiique de la izquierda).

Sigan adelante conmigo. Diez (repitiendo flexién) y (pufios cerrados pegados al cuerpo) 2 (saque los
dedos mefiique y anular de la derecha).

Diez (repitiendo flexién) y (pufios cerrados pegados al cuerpo) 2 (saca los dedos mefiique y anular de
la izquierda).

Continte hasta 20 (2 dieces 0 10y 10).

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) 5 centavos

Margaret y Caleb descubrieron que si juntan su dinero, tendrian los
5 centavos que necesitan para comprar goma de mascar. iMmmm!

Haga un andamiaje de las
instrucciones del efercicio para los

Pongan 5 centavos en medio de su escritorio. Ahora, deslicen estudiantes que estén aprendiendo
algunos a un lado de su escritorio para mostrar la cantidad de inglés representando las

dinero que Margaret podria haber tenido. Pongan las otras
monedas en el otro lado del escritorio para mostrar la cantidad
de dinero que Caleb podria haber tenido.

instrucciones. Deslice los centavos
juntos mlentras dice a los estudiantes
que deslicen los centavos juntos.

Consulten con su amigo para ver cémo mostré las monedas de
Margaret y Caleb. ¢Qué notan?

Deslicen las monedas juntas de nuevo para asegurarse de que tienen suficiente para la goma de mascar.
Ahora, representen la historia de nuevo. éPodrian separar los centavos de modo diferente?

Nota: La practica de hacer diferentes composiciones para 5 sirve como anticipacién para la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (M) 3 aros hula, masking de color (E) Vinculo numérico (Leccion 1 Plantilla 2), pizarrén blanco

individual, tira de 5 de cubos para armar

Prepare una plantilla grande de vinculo numérico en el centro del tapete usando los

aros y las cintas. Haga que los estudiantes se sienten en los bordes del tapete. 0 g
' . . » ’ :/ 8
M: iEs hora de otro juego de fiestal Estudiantes A, B, Cy D, épodrian por favor o o
venir a pararse en nuestro aro de hula? (Diga a los estudiantes que se v, -3
paren en el “entero” del modelo). ¢Qué notan? "’ 0’)
EUREKA Leccién 2: Representa la composicion y descomposicion de los nimeros hasta 5 29
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con los dedos y tiras de cubos para armar.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 2

m

< m =

30

iHay cuatro estudiantes parados! - Dos de los aros estan vacios. = Tenemos las rutas en el suelo.

Los estudiantes se han divertido mucho en la fiesta y es momento de volver a casa. Estudiante A,
por favor toma este camino a tu casa aro. Los estudiantes B, C y D, tomen el otro camino a su casa
aro. No lo olviden, ino se salgan del camino! ¢Qué ven ahora?

iHay 3enunaroy 1 enel otro! - Todavia hay 4 estudiantes. (Haga que los estudiantes caminen
alrededor del tapete como en la Leccidn 1 para ver el vinculo numérico desde una perspectiva
diferente).

Vamos a dibujar lo que sucedié en el pizarrén.

Tuvimos 4 estudiantes, pero hicimos nuestro 4 de 3 y

1. (Demuestre haciendo el vinculo numérico pictérico

en el pizarrén. Practiquen la descomposicidn vy el

vinculo numérico escribiendo varias veces con grupos

de 2, 3, 4y 5 estudiantes hasta que parezcan confiados Extienda la leccion para los

y familiarizados con el material). estudiantes que trabajan por encima
del nivel del grado pidiéndoles que

(Dé las plantillas de vinculo numérico en los pizarrones aydenl Feestro ARt ndn todas fos

_blancos |nFIIV|duales). Hagamos un poco mas de nuestro . posibilidades de descomposicién de
juego de fiesta con nuestros cubos para armar. Ponga su tira los ndmeros 235, Dasaflslosa

de 5 en el lugar donde los caminos se unen para mostrar a encontrar el 0y la combinacién

los estudiantes en la fiesta. (Recorra el salén para garantizar numérica si no dan con ella solos.
que lo hagan correctamente). Ahora, vamos a suponer que

es hora de que los estudiantes vayan de su casa a dos casas.

Separen su tira de 5 en dos partes y manden cada parte a casa

en uno de los caminos. Pdnganlas en sus aros. éQué tienen ahora?

iTengoun 1y un4en misaros! - Tengoun2yun3. - Tengody1,
Giren suavemente su vinculo numérico para verlo de una manera diferente.
(Gira para ver el entero arriba, abajo o al lado).

éCambia la historia?

No. Aun tengo 1 en esta casa y 4 en esta. = Las casas sélo estan en un lugar diferente. = {Puedo
seguir los caminos para regresar a los nifios a la fiesta sin importar dénde estan sus casas!

iPodemos hacer vinculos numéricos para mostrar lo que tienen! Diganme sus historias. Voy a
dibujar el nimero de estudiantes en la fiesta y luego lo que sucedié cuando se fueron a casa.
(Muestre muchos ejemplos de estudiantes usando dibujos de cubos para armar en los vinculos).

En la primera imagen, puedo ver que 5 estudiantes es lo mismo que 1 estudiante y 4 estudiantes.
éPodemos demostrar esto con nuestros dedos? Muéstrenme 1 en su mano izquierda y 4 en su mano
derecha. éCudntos dedos me muestran en total?

5.

¢Que ven en los otros vinculos numéricos? ¢Me pueden mostrar cada uno con los dedos, también?
(Dé tiempo para que platiquen). Vamos a practicar mas de esto en nuestro Grupo de problemas.

Leccién 2: Representa la composiclén y descomposicion de los nimeros hasta 5 EUREKA

con los dedos y tiras de cubos para armar. =
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representaila composicion y
descomposicién de los nimeros hasta 5 con los dedos y
tiras de cubos para armar.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefo activo de |la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a:revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si atin quedan conceptos
erréneos o malentendidos:que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes para
que conversen y resuman el Grupo de problemasy
comprendan la leccién.

Leccion 2

Focha } 12-7-'/ 5

-

M‘WHI t "

LOS CUBIracos 3¢ S reprrsermian Lna varia de wubos Colores ol aUBrado DA Que CoN)
da con s onaEs 4 cuadrados gnses | cusdrado nere DOu it cLdasas o al onkace

o T

Muests Las paries Sl pniace numdnco
con W dedos Colorea 103 Gesos g
aane

£ %

@W"" mwww

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas para dirigir la conversacion.

*  $Qué ocurrié en nuestro vinculo numérico cuando decidimos enviar a los estudiantes a casa de la

fiesta?

»  El nimero entero de los estudiantes cambié cuando se fueron a casa en diferentes grupos?

= ;Cémo convertimos nuestras historias en vinculos numéricos?

»  ¢En qué pensaron cuando estaban decidiendo cémo separar la tira de 5?

»  iComo me mostraron los vinculos numéricos con los dedos?

Eu REKA Leccidn 2: Representa la composicién y descomposicidn de los nimeros hasta 5

MATH

con los dedos y tiras de cubos para armar.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 2 Grupo de problemas |4

Nombre Fecha

mlm?m L

Los cuadrados a continuacién representan una tira de cubos. Colorea los
cuadrados para que coincidan con los conejos. 4 cuadrados grises. 1
cuadrado negro. Dibuja los cuadrados en el vinculo numérico.

Muestra las partes del vinculo
numérico con los dedos. Colorea los
dedos que usaste.

‘ conejos y 'conejo suman [:] conejos.

32 Leccidn 2: Representa la composicién y descomposicidn de los nimeros hasta 5 EUREKA

con los dedos y tiras de cubos para armar. =
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Tarea

Nombre Fecha

Los cuadrados a continuacién representan una tira de cubos. Colorea
algunos cuadrados de azul y el resto de los cuadrados de rojo. Dibuja los
cuadrados que coloreaste en el vinculo numérico. Muestra a un adulto los
compafieros ocultos con los dedos. Colorea los dedos que mostraste.

\J

Eu REKA Lecclén 2: Representa la composicién y descomposlicién de los nimeros hasta 5 33

- con los dedos vy tiras de cubos para armar.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Plantilla de fluidez 1

hacer un vinculo de 3

34 Leccién 2: Representa la composicién y descomposicién de los nimeros hasta 5 Eu REKA

con los dedos y tiras de cubos para armar. =
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 2 Plantilla de fluidez 2

S >

gréfica de numeros ocultos

EUREKA Leccién 2: Representar la composlclén y descomposlclén de fos ndmeros hasta

- 5 con los dedos y tiras de cubos para armar.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 3

Leccidon 3

Objetivo: Representar una situacién de historia sobre composicidon con
dibujos usando vinculos numéricos.

Estructura sugerida para la leccién

B Priactica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

" Sprint: NUmero de orden hasta 5 K.CC.2 (12 minutos)

Sprint: Numero de orden hasta 5 (12 minutos)

Materiales: (E) Sprint de nimero de orden hasta 5 (2 copias)

Nota: Los estudiantes sienten mas confianza con la rutina del Sprint mientras completan una tarea con
conceptos relativamente simples. Esta actividad sigue construyendo confianza y entusiasmo por los Sprints.

M:

TE2EELX

M
E:
M:
E:

iEs hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las actividades de preparacion previas al Sprint y
distribuya los Sprints boca abajo). Saquen su lapiz y un crayén de cualquier color.

Para este Sprint, con su lapiz, van a poner el nimero que falta. En sus marcas, listos, jfuera!
(Suene la campana o dé otra sefial para que los estudiantes paren). iLapices arribal!
iLapices abajo, crayones arribal

Es hora de revisar las respuestas. ¢Qué hacen si la respuesta es correcta?

La encerramos en un circulo. (Encerrar en un circulo las respuestas correctas en vez de tachar las
incorrectas evita la estigmatizacién).

éQué dicen?

Si.

Empezaremos de arriba. ¢Listos? 5.
iSi!

Siga revisando las respuestas que quedan y haga que los estudiantes cuenten cuéntas correctas tuvieron y las
escriban arriba. Conserve su actitud de celebracién.

M:

36

Antes de volverlo a intentar, preparemos nuestros cuerpos y mentes para trabajar mucho en un
ejercicio. Pénganse de pie y metan sus sillas. Vamos a tocarnos los dedos de los pies y a contar
hasta 10. ¢Listos?

Leccidn 3: Representar una situacién de historia sobre composicion con dibujos Eu REKA

usando vinculos numéricos. M . TH..
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 3

E: 1,2,3,.. 10 (se tocan los dedos cada vez que cuentan).

M: Manos a la cadera, giren lentamente y cuenten hacia atrés desde 10. éListos? (Mientras los
estudiantes se ejercitan, distribuya el segundo conjunto de Sprints, que es el mismo que el primero).

E: 10,9,8, .., 1 (mientras giran).

M: Siéntense. Lapices arriba. éRecuerdan el nimero que les salio la primera vez?

E: SI.

M: {Vean si pueden vencer su puntuacion! jCompetiran contra ustedes mismos! En sus marcas, listos,
ifueral

Los estudiantes trabajan en el Sprint por segunda vez. Dé la sefial para detenerse, reiterando que estd bien si
no acaban. Siga enfatizando que el objetivo es simplemente hacerlo mejor que la primera vez. Proceda a
revisar las respuestas con mas entusiasmo que nunca. Luego, facilite una comparacién del Sprint A con el
Sprint B. Ya que los estudiantes siguen desarrollando la comprension del concepto de mas, puede ser
necesario recorrer el salén y facilitar la comparacion, ya sea visual o numéricamente.

M: Levéntense si vencieron su puntuacion.

M: Vamos a celebrar (felicitense entre si, den tres palmadas en la espalda, estrechen las manos, hagan
un desfile, etc.).

Variacién: Deje que los estudiantes terminen, pero dé una actividad para hacer en la parte de atras a quienes
terminen primero.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Conjunto de 5 cubos para armar, vinculo numérico
(Plantilla 2 Leccién 1) insertado en el pizarrén blanco
individual

Chris tiene 3 tarjetas de béisbol. Usen sus cubos para mostrar
sus tarjetas. Katharine tiene 2 tarjetas de béisbol. Muestren Haga un andamiaje del ejercicio para
sus tarjetas con sus cubos. Ahora, con sus cubos, muestren los estudiantes que trabajan por

cuantas tarjetas tienen en total. debajo del nivel del grado
ejemplificando instrucciones paso a

Hagan un dibujo en su pizarrén blanco individual para mostrar paso, “Vamos a mostrar 3 tarjetas de
la historia. ¢Pueden hacer un dibujo de vinculo numérico de su béisbol. Cuenten conmigo: 1,2, 3.
historia? Hablen de su trabajo con su compafiero. Ahora, mostremos las 2 tarjetas de
béishol de Katharine: 1, 2”, hasta que
Nota: Este problema prepara el escenario para composiciones los estudiantes puedan trabajar en el
de numeros hasta el 5 en |a leccién de hoy y es la primera vez suyo.
que los estudiantes hacen un vinculo numérico dibujando sin
plantilla.
EU REKA Leccién 3: Representar una situacioén de historia sobre composicion con dibujos 37

usando vinculos numéricos.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Vinculo numérico (Leccién 1 Plantilla 2)

M:

38

insertado en el pizarrén blanco individual

Leccion 3

Al presentar los términos parte y

Cierren los ojos e imaginen esta historia. Dos ardillas entero, aseglrese de que los
jugaban en el parque. Se les unieron dos ardillas més. estudiantes que estdn aprendiendo
Ahora, abran los ojos. En unc de'sus aros, una de las inglés entiendan claramente que la
partes, dibujen cuadrados para mostrar a las ardillas palabra en inglés es whole y no hole.
que estaban jugando primero en el parque. Enséfieles la diferencia entre las dos
(Demuestre). En otro aro, la otra parte, dibujen palabras mostrandoles una imagen de

cuadrados para mostrar a las ardillas que se les

unieron. (Demuestre). ¢En d6énde dibujariamos los
cuadrados para mostrar a todas las ardillas juntas? (Dé
tiempo para que platiquen).

iEn el aro con dos rutas! = Dibujariamos 4 cuadrados ahi.

Si, dibujarfamos cuadrados para todas.las ardillas juntas en el
entero. (Demuestre). Terminen su vinculo:numérico en su
pizarrén blanco individual y levantenlo.

¢Qué pasaria si voltedramos nuestro vinculo numérico para que el
entero quedara a la izquierda? Inténtenlo. ¢Cambia nuestra historia?

No. - Simplemente se ve diferente. - Las ardillas son las
mismas. => Para mi, hace que la historia empiece con 4 ardillas. Vi
4 ardillas. 2 estaban en el parque y 2 mas llegaron a jugar.

iA veces me canso mucho de dibujar cuadrados! ¢Podemos usar
un atajo secreto? ¢Cuantos cuadrados hay en esta parte?

2.

¢Podemos borrar los cuadrados en esa parte y escribir un 2? éSe
podria?

iSil iPodriamos poner un nimero para los cuadrados! =>
Podriamos usar nlimeros en vez de dibujos.

Déjenme reemplazar mis cuadrados con ndmeros. (Demuestre).
éCambié algo en mi historia?

No. Simplemente se ve diferente. = Solo usé nimeros en su
lugar,

un hoyo y una de una manzana entera
cortada en partes. Ponga las imagenes
y las palabras escritas en la pared de
palabras.

Cuenten los cuadrados de cada.uno de sus aros, bérrenlos y escriban nimeros en su lugar. Dense la
vuelta y comenten con su compafiero acerca del atajo secreto. (Dé tiempo para que platiquen).

Borren sus pizarrones. Escuchen mi siguiente historia y hagan el dibujo en su pizarrén blanco

individual para mostrar qué pasa:

John leyé 3 libros con dibujos una noche. Dibujen sus libros. (Espere a que dibujen). La siguiente
noche, leyé 2 libros de dibujos mds. Dibujen sus libros nuevos. (Espere a que dibujen).

éCudntos libros leyé John?

Leccién 3: Representar .una situacién de historia sobre composicién con dibujos

usando vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 3

M: [Levanten su pizarrén y muéstrenme los libros de John! (Recorra el salén para garantizar precision).

M: [Excelente! Usemos nuestro atajo secreto para hacer un vinculo numérico de esta historia.

dCudntos libros leyo John la primera noche?
E: Bl

M: Escriban el nimero 3 en esta parte del vinculo numérico. (Demuestre). éCuéntos libros leyd la

segunda noche?
E: 2.

M: Escriban el nimero 2 en esta parte del vinculo numérico. Ahora, dense la vuelta y comenten con su
compafiero para saber cuantos libros leyd John en total. (Dé tiempo para que platiquen). ¢Cudntos

hay?
Eta 15,

M: Escriban el nimero 5 en la parte del entero del vinculo numérico. jLo logramos! jLevanten su

pizarrén! (Recorra el salén para garantizar precision).

Use otras combinaciones para crear vinculos numéricos adicionales. Por ejemplo: “¢Y siJohn hubiera leido
solo 1 la primera noche y 4 la segunda? ¢Cémo cambiaria eso nuestro vinculo numérico? ¢Podrian escribir
los vinculos numéricos usando solo niumeros?”. Deje que los estudiantes practiquen escribir los vinculos sin

mostrarlos en el pizarrén.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo

asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos) tarue 1RO

Objetivo de la leccién: Representa una situacién de
historia sobre composicién con dibujos usando vinculos
numéricos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de la
leccion.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las .
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos :
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la N4
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en "SI
una conversacién para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

Fecha

Dibuga las formas y escibe los nimeros para completar ol vinculo ouméinco

S

o

A,

(2)

Lecclén 3: Representar una situacién de historia sobre composicién con dibujos

usando vinculos numéricos.

EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

40

éQué es una parte? {Qué es el entero? ¢Cémo
funcionan juntos?

élmporta si usamos imagenes o nlimeros para
mostrar una historia? éIlmporta si usamos
imdgenes o nimeros en nuestro vinculo
numérico? ¢Por qué si o por qué no? Miren las
caritas felices en su Grupo de problemas. ¢Su
vecino puso las caras rojas (grises) y las caras
blancas en las mismas partes que ustedes?
éImporta dénde dibujamos las caritas felices que
estan en las partes?

éCudl es la manera més rapida de hablar de
triangulos y cuadrados en un vinculo numérico?
éDibujar las figuras o escribir los nimeros?

é¢Hace alguna diferencia en dénde escribo los
ndmeros en el vinculo numérico?

Leccibn 3:
usando vinculos numéricos.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

Leccion 3

Escribe los nu para ¢ I elvinculo érlco Pon el numero de

perros en una parte y el nGmero de pelolas en |a olra

e 8

744 (5)

=t
. @ ®

Observa ia Imagen. Cuénlale a tu vecino un relato de pajaros yendo a
su hogar Dibuja un enlace numérico y escribe niimeros que se rela-
cionen con {u relato

~S

SRR

Representar una situacién de historia sobre composicién con dibujos

EUREKA
MATH



UNA HISTORIA DE UNIDADES

Llenen el nimero que falta.

Leccidn 3 Sprint

OI 1I 2! 3l 4!

’

EUREKA Leccién 3: Representar una sltuacién de historia sobre composicién con dibujos
usando vinculos numéricos.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 3 Grupo de problemas m

Nombre Fecha

Dibuja las figuras y escribe los nimeros para completar los vinculos numéricos.

42

Leccién 3: Representar una sltuacién de historla sobre composiclén con dibujos EUREKA

usando vinculos huméricos.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 3 Grupo de problemas

Escribe los nimeros para completar el vinculo numérico. Pon el nimero de
perros en una parte y el nimero de pelotas en la ofra.

Observa la imagen. Cuéntale a tu vecino una historia de pdjaros yendo a su
hogar. Dibuja un vinculo numérico y escribe niimeros que se relacionen con tu
historia.

Eu “KA Leccién 3: Representar una sltuacién de historia sobre composiclén con dibujos 43

i usando vinculos numéricos.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 3 Tarea

Nombre Fecha

Completa el vinculo numérico que coincida con el dominé.

Completa el doming con puntos y llena el vinculo humérico que
corresponda.

44 Lecclén 3: Representar una sltuacién de historia sobre composiclén con dibujos
usando vinculos numéricos.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 4

Leccion 4

Objetivo: Representa una situacion de historia sobre descomposicion con
dibujos usando vinculos numéricos.

Estructura sugerida para la leccién

B Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Comparar torres K.MD.2 (5 minutos)
® Muéstrenme la parte o el entero K.OA.1 (3 minutos)
® Dibujar lineas para hacer un vinculo de 4 K.OA.1 (4 minutos)

Comparar torres (5 minutos)

Materiales: (E) Dado y 12 cubos para armar por pareja

Nota: Esta actividad de fluidez de nuevo relaciona longitud con nimero. También anima a los estudiantes a
explorar cudntos cubos mas se necesitan para hacer las torres de la misma longitud y nimero.

Cada compafiero tira un dado y crea una torre usando el nimero que aparece en el dado. Los estudiantes
comparan las torres y hacen una oracidén de menor que, mayor que o igual a. Luego, los estudiantes deben
afiadir cubos a la torre mas corta para que tenga la misma altura que la torre mas larga. Considere dar cubos
de diferentes colores para que los estudiantes puedan contar facilmente cudntos cubos mas afiaden para
hacer las torres de la misma longitud.

Muéstrenme la parte o el entero (3 minutos)

Materiales: (M) Objetos familiares que ejemplifiquen la relacién parte-entero, como una manzana enteray
una rebanada de manzana o un platano entero y una cdscara de platano

Nota: Esta actividad prepara a los estudiantes para la leccién de hoy mediante la vinculacién del vocabulario
matematico al movimiento kinestésico y la asociacién de las relaciones parte-entero con objetos familiares.

M: Enséfienme el signo para el entero. (Muestre las dos manos entrelazadas).
E: (Sostiene las dos manos entrelazadas).

EUREKA Leccién 4: Representa una situacién de historia sobre descomposicién con 45

.~ dibujos usando vinculos numéricos.
MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES LECCién 4

M: Vamos a usar nuestros musculos matematicosy a
separar (exagere con expresion facial como si
hubiera esfuerzo para separar las dos manos).

Dibuja lineas para sumar 4

(Separa las manos).
. Muéstrenme el entero. 7N TN y

_ (@ ® 0\ ( ° | (®*®
(Sostiene las dos manos entrefazadas). . N e e/
Muéstrenme las partes. T o,

o # o 1

(Separa las manos).

< m <L m <L M

Entero, parte, entero, parte, parte, parte, entero,

;oo; (o V(oo
[\.‘_ ) l"\\ /) ( [ ] /
entero, parte... ' A

L

(Hace gestos con las manos como se indicé).

M: Ahora, les voy a mostrar algunos objetos, y ;. & | ( oo )
quiero que digan si es un entero (reforzar con e \ /
gestos de las manos) o solo una parte de algo f ‘o0 )
(con énfasis en el gesto). (Sostenga una \__\o ®) /N /o @ _/ ‘
rebanada de manzana). ¢Esta esla manzana o Q’ L ( - )
entera o parte de la manzana? Piensen. | N~
(Espere). Ahora, muéstrenme. '

E: (Separalas manos como antes).

M: Ahora, diganme. ¢Es un entero (gesto) o parte
(gesto)?

E: iPartel

M: Muy bien. Miren lo que tengo ahora. (Muestre la manzana entera). éEntero o parte? Piensen.
(Espere). Ahora, muéstrenme.

E: (Juntalas manos para indicar un entero).

M: Levanten la mano cuando sepan la palabra matematica. (Espere a que todos levanten la manoy
luego dé la sefal).

E: jEnterol

Repita con unos cuantos objetos mas, teniendo cuidado de evitar un patrén predecible. Aumente el ritmoy
reduzca el andamiaje conforme los estudiantes demuestren dominio.

Dibujar lineas para hacer un vinculo de 4 (4 minutos)

Materiales: (E) 4 frijoles, hacer un vinculo de 4 (Plantilla de fluidez) insertado en el pizarrén blanco individual

Nota: Esta actividad de fluidez refuerza la relacién parte—entero representada por el vinculo numérico.
Ayuda a los estudiantes a entender que las lineas del vinculo numérico conectan las dos partes con el entero
y que la orientacién de las partes y el entero no afectan la relacién numérica.

Realice la actividad como se describe en la Leccién 2. Como variante, haga que los estudiantes escriban los
nimeros en las partes y los enteros {en la parte superior de los puntos) y luego digan la descomposicién (p.
ej.,des2y2).

46 Leccién 4: Representa una situacidn de historia sobre descomposicién con Eu REK
dibujos usando vinculos numéricos. TH,.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pieza pequefia de arcilla, hoja, lapiz

Anthony tenfa 5 platanos. Hagan los 5 platanos con su arcilla.

Queria compartir los platanos con uno de sus amigos. Dibujen dos
platos en su hoja. Pongan los platanos en los platos para mostrar
una manera en que podria compartir los pldtanos con su amigo.
Dibujen un vinculo numérico para mostrar la forma en que
compartid sus 5 platanos.

Coméntenlo con su compafiero. éLo hizo igual? éCuantas maneras
pueden encontrar para compartir los platanos? ¢Y si hubiera solo 4
platanos?

Nota: El ejercicio anima a los estudiantes a explorar diferentes
configuraciones de 5 preparandolos para la leccidn de hoy sobre
descomposicion.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Vinculo numérico (Leccién 1 Plantilla 2), dos tiras de 5
de cubos para armar (de un solo color), pizarrén blanco
individual

Asegurese de que las plantillas de los estudiantes estén orientadas
con el entero en la parte superior y las partes en la parte inferior.

— M: jHoyvamos aimaginar! Imaginen que tienen 5 manzanas.
Muéstrenme con sus cubos cémo se veria el grupo de 5
manzanas en su grafica.

M: Voy a dibujar los cubos para armar en este vinculo numérico
del pizarrén, igual que los ponen en su entero.

M: Ahora, imaginen que 3 de sus manzanas son rojas y 2 son de
color verde. Muestren con su otro conjunto de cubos cémo
se veria en su grafica.

iBien! Voy a dibujar esos cubos en el vinculo numérico,
también. Miren cuidadosamente sus grupos de cubos. Vamos
a mostrar cémo se verian en el vinculo numérico si
utilizéramos numeros en su lugar. Quiten sus cubosy escriban
los ndmeros con su marcador como lo hemos hecho antes. ¢A
quién le gustaria decirme cémo llenar nuestros nameros?

E:  EIS est4 en este circulo, en el entero. - Pongo el 2 en esta
parte y el 3 en la otra parte.

Lecclén 4:

EUREKA
MATH

dibujos usando vinculos numéricos.
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Leccion 4

Corte el ejercicio en trozas pequefios
para los estudiantes con
discapacidades. Dé una instruccidn, y
luego vea cémo los estudiantes la
llevan a cabo antes de continuar con la
siguiente. Por ejemplo: “Hagan 5
platanos con su arcilia. (Espere).
Dibujen dos platos en su hoja.
(Espere). Pongan los pldtanos en los
platos para mostrar una forma de
compartir los platanos”.

A menudo, los estudiantes tienen una
base firme en las relaciones parte-
entero, pero les cuesta trabajo la
colocacion de objetos o nimeros en los
lugares correctos en el modelo del
vinculo numérico. Deles una plantilla sin
brazos y permita que dibujen las lineas
ellos solos. Permitir que los estudlantes
decidan la orientacién del vinculo
numérico a menudo reduce los errores.

Usar cubos de un color para representar
las manzanas hace que los estudiantes
piensen en el problema abstractamente.
Si es necesario comenzar con diferentes
cubos de colores para apoyar a los
estudiantes que les cuesta trabajo la
descomposicién, hdgalo, pero replta el
problema con los cubos del mismo color
para ayudar a los estudiantes a lograr un
pensamiento mas abstracto.

Representa una situacién de historla sobre descomposicién con

47



Repita el ejercicio varias veces con enteros de 3,4y5,
Esta vez, anime a los estudiantes a utilizar solo ndimeros
en los vinculos.

Muestre mas historias de descomposicién:

en la tarde. /
M: Hagamos més de esto en nuestro Grupo de lj
problemas. b
Grupo de problemas (10 minutos) [ ]

Los estudiantes deberan realizar su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

48

* 4 conejos saltaban por el bosque. Cuando

* Elpadre de Marta compré 5 platanos. 2 se

* La mama petirrojo tenia 3 huevos. 2 huevos

Leccion 4

iBien hecho! Separaron los 5 cubos como un conjunto de 2 cubos y un conjunto de 3 cubos. 5 es lo
mismo que 2 y 3 juntos. ¢Alguien lo hizo de una manera diferente? (Dé tiempo para que platiquen).

Quiten sus cubos. Hagamos un vinculo numérico diferente. Esta vez, quiero imaginar que tengo 4
pelotas. 1 esazuly 3 son de color naranja. {Como podria mostrar esto en mi imagen de vinculo
numeérico? (Permita a los estudiantes guiarlo para hacer el vinculo numérico pictérico). Hagan esta

imagen de vinculo numérico también en su grafica.

Ahora, borren las imégenes en su vinculo numérico v
escriban los nlimeros en lugar. ¢Cambié nuestra
historia?

iNo! Lo acabamos de escribir de una manera diferente.

Vamos a hacer otra historia acerca de 3 cosas.
Dibujemos 3 circulos para 3 cosas en el lugar de
nuestro entero. ¢Alguien tiene una idea para una
historia que pueda darnos las partes de un vinculo
numérico para este 3?

Tengo 3 carros de juguete. 1 es rojoy 2 son azules,

Hmmm... 1 carro rojo y 2 azules. ¢Cémo lo mostrarfa en el
vinculo numérico? (Dé tiempo para que platiquen y hagan el
nuevo vinculo numérico pictérico). Ahora, muéstrenme
como se veria con nimeros. jLevanten su pizarrén!

Anime a los estudlantes que estén
aprendiendo inglés a buscar
experiencias de su cultura para contar
una historia sobre sus vinculos
numéricos. Utilice los conocimientos
previos de los estudiantes para
animarlos a participar en clase y
utilizar el idioma que estén
aprendiendo,

escucharon un ruido, 1 se fue debajo de un
arboly 3 encontraron una pequefia cueva (
para esconderse.

los comieron el lunes y 3 el martes. (

se abrieron en la mafiana. 1 huevo se abrié

#

(IO

- )
/ ‘ {" 5 ‘_'} |
%
- ( } )
| \ L { —

Leccién 4:
dibujos usando vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 4

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa una situacién de historia sobre descomposicién con dibujos usando
vinculos numéricos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la reflexién y al desempefio activo de la experiencia total
de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar el trabajo
comparando las respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas en grupo. Vea si aun quedan

conceptos erréneos o malentendidos que puedan
resolverse en la Actividad final del estudiante. Guie a los
estudiantes en una conversacion para resumir el Grupo de
problemas y procesar la leccién. Puede usar cualquier Coserv a magen. Contae bt vecro un rata e erios mavndoss y sentan
combinacién de las siguientes preguntas para dirigir la Gowe. Dibup unvincule Mumence y #ecribe ninaros (6 % (¢aonct £07 0610
conversacion.

T Lo

Compartan con su vecino el vinculo numérico
que dibujaron en su Grupo de problemas. ¢En
qué son iguales? ¢En qué son diferentes?

A ARY TPy
Ll |

Ayer, empezamos con las partes y encontramos
el entero. Cuando empezamos con las partes,
épodiamos saber lo que tenfa que ser el entero?

Hoy, empezamos con el enteroy encontramos las
partes. Cuando empezamos con el entero,
¢podiamos saber lo que tenfan que ser las partes
o necesitamos saber mas de la historia? Si solo
conocemos el entero, ¢podemos saber aun
cuales podrian ser las partes de nuestra historia?

Cuando empezamos con el entero, tiene sentido
para mi poner el entero en la parte superior
porque es como si las partes cayeran. Cuando
empezamos con las partes, me gusta ponerlas en
la parte superior. Entonces, es como si cayeran y aterrizaran en el mismo lugar. No tiene que ser
asi, pero ¢entienden a qué me refiero? ¢Pueden explicarselo a su compafiero? (También es valido
pensar que la historia progresa de izquierda a derecha. Explicar esta orientacidn apoya el patrén de
lectura de textos de izquierda a derecha).

Cuando dibujaron sus platanos en el vinculo numérico, ¢su vinculo numérico se veia exactamente
igual al de su compafiero? (En qué se diferenciaban? (Enféquese en la orientacion del vinculo
numérico). ¢Realmente importa donde ponemos las partes y el entero?

¢Como podemos saber dénde escribir cada nimero en un vinculo numérico?

EUREKA Leccién 4: Representa una situacion de historia sobre descomposicién con 49

MATH

dibujos usando vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 4 Grupo de problemas m

Nombre Fecha

Dibuja y escribe los ndmeros: para completar los vinculos numéricos.

50

Leccién 4: Representa una situaclén de historla sobre descomposiclén con

dibujos usando vinculos numéricos. EURTEHK"A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 4 Grupo de problemas m

Observa la imagen. Cuenta a fu compafiero una historia de los perros
parados y sentados. Dibuja un vinculo numérico y escribe nimeros que se

relacionen con tu historia.

Leccién 4: Representa una sltuacién de historla sobre descomposicién con

EUIml(A dibuj i
o jos usando vinculos numéricos.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 4 Tarea

Nombre Fecha

Termina los vinculos numéricos. Termina el enunciado.

Dile a un adulto una historia acerca de los
animales, y luego haz un enunciado
humérico y el vinculo numérico al

J- 0, O

52 Leccion 4; Representa una situaclén de historia sobre descomposicién con

dibujos usando vinculos numéricos. EUR1.EKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Dibuja lineas para hacer un vinculo de 4.

Leccién 4 Plantilla de fluidez m

—

9 (2

\ /

. L4

/

*

L4

*

N

*

\

/

(DG

B3

o

Leccién 4:

EUREKA
MATH

Representa una situaclon de historia sobre descomposicion con
dibujos usando vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LECCién 5

Leccion 5

Objetivo: Representa la composicion y descomposicién de los nimeros
hasta el 5 usando vinculos numéricos pictdricos y numéricos.

Estructura sugerida para la leccién

M Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos) ‘
Desarrollo del concepto (25 minutos) b, -

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Préctica de fluidez (12 minutos)

* Contar con el método Say Ten con el Rekenrek K.NBT.1 (4 minutos)
* Dibujar lineas para hacer un vinculo de 5 K.OA.1 (4 minutos)
* Formar el 4 con cuadrados y frijoles K.0A.3 (4 minutos)

Contar con el método Say Ten con el Rekenrek (4 minutos)

Materiales: (M) Rekenrek de 20 cuentas

Nota: Esta actividad de fluidez es una extensién del trabajo previo de los estudiantes con el Rekenrek en
anticipacidn al trabajo con nimeros del 13 al 19.

M: Podemos contar con el Rekenrek del mismo modo que con las flexiones del Say Ten. (Mantenga la
pantalla del lado derecho del Rekenrek para cubrir las cuentas que no se estan contando. Deslice
todas las cuentas en la fila superior). ¢Cudntas ven?

10.

Aqui hay 1 mas. (Deslice 1 cuenta en la fila inferior). ¢Cudntas ven?
Diezy 1.

(Deslice 1 cuenta més en |a fila inferior). ¢Cudntas ven?

Diezy 2.

(Deslice 1 cuenta mas en la fila inferior). éCuantas ven?

MMz mzm

Diezy 3.

Continte contando hacia adelante y hacia atrds con la siguiente secuencia sugerida: diezy 1, diez y 2, diez y 3,
diezy 2, diezy 3, diezy 4, diez y 35, diezy 4, diezy 3, diezy 4, diez y 3, diezy 2, diezy 1.

54 Leccién 5: Representa la composicién y descomposicién de los nimeros hasta el § EUREKA

usando vinculos numéricos pictdricos y numéricos. M ' TH“.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 5

Dibujar lineas para hacer un vinculo de 5 (4 minutos)

Materiales: (E) 5 frijoles, hacer un vinculo de 5 (Plantilla de fluidez) insertado en el pizarrén blanco individual

Nota: Esta actividad de fluidez refuerza la relacion parte—entero representada por el

vinculo numérico. Ayuda a los estudiantes a entender que las lineas del vinculo numérico
conectan las dos partes con el enteroy que la orientacién de las partes y el:entero no ke )
afectan la relacion numérica. &Y (D

Realice la actividad como se describe en la Leccién 2. Haga queilos estudiantes agreguen
nimeros a los primeros dos vinculos si necesitara ayudarlos a ir de lo pictérico al
pensamiento abstracto.

Formar el 4 con cuadrados y frijoles (4 minutos)

Materiales: (E) 4 frijoles, papel o cuadrado de espuma

Nota: Esta actividad de fluidez es un modo familiar para que los estudiantes practiquen la descomposicion ded
mientras repasan las propiedades geométricas de los cuadrados (4 esquinas). Los estudiantes toman lo que saben
de esta actividad y la aplican a vinculos numeéricos.

M: Tocay cuenta las esquinas del cuadrado.
E: 1,234

M: Tocay cuenta tus frijoles.

E: 1,234

M:

Nuestro trabajo es formar 4. Usen 3 frijoles para marcar 3 de las-esquinas del cuadrado. Pon el otroen
tu mano. ¢Cuéntos frijoles hay en tu cuadrado?

E: 3.

M: ¢Cuéntos frijoles hay en tu mano?

E: 1.

M: Podemos decir cémo formar el 4 asi: 3y1 forman-4. Hagan eco después de mi, por favor.
E: 3ylformani.

Haga que los estudiantes lo escriban en un vinculo numérico. - Continte con todas las combinaciones numéricas,
incluyendo 4y 0.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual
Haga un andamiaje del ejercicio para

El cachorro Windsor tenia 5 jugosos huesos. Enterro algunos en el los estudiantes que estén

patio y puso otros en'su plato. Dibuja sus huesos. Compara tu aprendiendo inglés explicando los
dlbup con el de tu amigo. éHicieron sus dibujos iguales? Habla.con resultados esperados en cada paso.
tu amigo de cémo sus dibujos son iguales o diferentes. Haz un Explique que cuando un perro
vinculo numérico de tu:problema. entierra un hueso no se puede ver

porque esta oculto. Ayude a los
estudiantes a dibujar 5 huesos con
algunos en el plato y otros no.

Nota: En este problema, los estudiantes trabajan con y comentan
diferentes descomposiciones de 5 para preparar la leccién de hoy.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 5

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (M) Pizarrén blanco y marcadores de varios colores (E) Pizarrén blanco individual, vinculo

numerico (Leccién 1 Plantilla 2)

Dibujen 4 tridngulos en el pizarrén. Dibujen un vinculo numérico en blanco.

M:

E:

M:

=

= o=,

<

=ML m

56

¢Qué notan en el pizarrén?
iHay 4 tridngulos! = Hay un vinculo numérico vacio.

Me pregunto si podriamos usar esos triangulos para ayudarme a hacer un vinculo numérico.
¢Recuerdan algunas maneras que aprendimos de clasificar figuras al principio del afio? Coloreemos
2 de rojoy 2 de azul. ¢Qué haria ahora?

iPodemos clasificarlas por color!

¢Podriamos poner el nimero total de tridngulos en alguna parte de mi vinculo numérico? ¢En qué
circulo deberia dibujar todo el grupo de 4 tridngulos? (Dé tiempo para que platiquen).
iEn donde puso todo!

Los dibujaré en el entero. Ahora, ¢dénde dibujaria mi
conjunto de 2 tridngulos rojos?

En una de las partes.
éY los azules?

iEn la otra parte! Pida a los estudiantes que trabajan por
encima del nivel del grado que
expliquen (oralmente o por escrito)
cémo saben en qué circulo dibujar el

iEstas en lo correcto! Dibujen estos grupos en su grafica de
vinculo numérico.

Me mostraron cémo puedo hacer de mis 4 triangulos 2 nlimero total de tridngulos. Pldales
grupos de 2. 4 es lo mismo que 2 y 2. explicar por qué no deberian dibujar el
Aytdenme a escribir la historia de tridngulos con nimeros numero total de triangulos en uno de

los clrculos con solo una ruta. Silos
demds estudiantes estan confundidos
sobre dénde dibujar sus triangulos,
pidales ayuda a los estudiantes que
entendieron.

en el vinculo numérico. (Deje que los estudiantes ayuden a
escribir el vinculo numérico y que lo copien en sus gréficas
de vinculo numérico). Podemos escribir lo que hicimos en
un enunciado numérico especial: 4 =2 + 2. (Diga mientras
escribe: “4 es lo mismo que 2 y 2”).

Probemos con otro. Voy a hacer un nuevo vinculo numérico y a poner otra figura sorpresa en el
pizarrén. (Dibuje un circulo rojo y haga una plantilla de vinculo humérico nuevo en una orientacion
diferente).

Dibujen su vinculo numérico como el mio. ¢Cémo podria usar todas mis figuras para hacer un nuevo
vinculo numérico? ¢Cémo podriamos clasificarlas?

iAlgunos son tridngulos y uno es un circulol > Podemos clasificarlos por figura.
¢Cémo se veria mi vinculo numérico?
Dibujarfa un circulo en una parte. = Dibujaria los tridngulos en la otra parte.

Bien. Hagan este dibujo en su vinculo numérico. (Demuestre). Entonces, tenemos 1 figura en una
partey 4 en la otra. ¢Cudntas figuras tenemos en total?

Leccién 5: Representa la composicién y descomposicién de los nimeros hasta el 5 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 5

5.
Si. 1figuray 4 figuras suman 5 en total. Dibujen todo el grupo de figuras en su vinculo numérico.

Ahora, escriban los nimeros en lugar de mostrar su historia. {Reemplacen las figuras con nimeros!
(Demuestre). ¢1y 4 suman..?

5.

Puedo escribirlo asi: 1+ 4 =5. (Diga mientras escribe: “1y 4 suman 5”). ¢Hay otra manera en que
podriamos clasificar nuestras figuras?

Podemos clasificarlas por colores de nuevo. = 2 son azules y 3 son rojas.

(Gufe a los estudiantes para ayudarlos a crear vinculos numéricos pictéricos y numéricos para la
nueva situacién, haciendo que escriban los vinculos numéricos en sus graficas). ¢Estamos juntando
los grupos o separandolos?

Estamos juntando las figuras.

Cuando las juntamos, édénde ponemos el numero para nuestro entero?
Ponemos el 5 en el lugar donde las partes se unen.

Estas en lo correcto. ¢2 figuras azules y 3 rojas suman o ?

i5 figuras en total!

Si. 2y 3 juntos suman 5. Podriamos escribirlo asi: 2 + 3 =5. {Buen trabajo!

Con su compafiero, dibujen mas figuras, iy hagan sus vinculos numéricos! (Dé tiempo para que
dibujen y comenten). ¢A quién le gustaria compartir sus vinculos numéricos con la clase?

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado. Ya que esta hoja tiene un solo lado, pida a quienes terminen primero que hagan un dibujo de una
historia de tomates y zanahorias que junte o separe los vegetales. Pidanles hacer un vinculo numérico que

coincida.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo

de la leccién: Representa la composiciony descomposicién de los nimeros hasta el 5 usando

vinculos numéricos pictéricos y numéricos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la reflexién y al desempefio activo de la experiencia total
de la leccidn.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar el trabajo

compara

ndo las respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas en grupo. Vea si alin quedan

conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la Actividad final del estudiante. Guie a los
estudiantes en una conversacién para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccion.

EUREKA Lecci6n 5: Representa la composicion y descomposicién de los numeros hasta el 5 57

MATH

usando vinculos numéricos pictéricos y numéricos.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

58

Miren a los gatos en el Grupo de problemas.
éCudntos gatos hay en el problema? (5). éSon
iguales o diferentes? ¢Cémo?

¢De qué manera clasificamos nuestras figuras en
el pizarrén?

¢Cémo supieron qué nimeros escribir en qué
circulo?

Hoy uniremos algunas cosas. ¢Alguien puede
pensar en algo para unir? ¢Cémo usamos el
vinculo numérico para mostrar unién?

También separamos cosas. ¢Qué separamos?
¢Cémo usamos el vinculo numérico para mostrar
separacién?

Lecciéon 5

- Wk e

A~ A~ A ( Y __jﬂ
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 5 Grupo de problemas m

Nombre Fecha

Escribe ndmeros para llenar los vinculos numéricos.

A~ANA 44 4 M
@) (O

o ] ¢

O
O
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 5 Tarea . .«

Nombre Fecha

Hay 2 pandas en un drbol. 2 mds estdn caminando en la tierra.
¢Cudntos pandas hay? Llena el vinculo numérico y el enunciado.

y suman

Cuenta una historia sobre los pingiiinos. Llena el vinculo numérico y el
enunciado que se relacionen con tu historia.

y suman

60 Leccién 5: Representa la composicién y descomposicién de los niimeros hasta el 5 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Dibuja lineas para hacer un vinculo de 5.

Leccién 5 Plantilla de fluidez

haz un vinculo de 5

EUREKA Lecclén 5: Representa la composicién y descomposlicldn de los ndmeros hasta el 5
usando vinculos numéricos pictéricos y numérlicos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 6

Leccion 6

Objetivo: Representa vinculos numéricos con situaciones de la historia de
composicion y descomposicion.

Estructura sugerida para la leccién

M  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)
= Sprint: Hacer 5 K.OA.5 (12 minutos)

Sprint: Hacer 5 (12 minutos)

Materiales: (E) Sprint de hacer 5 (2 copias)

Nota: El Sprint se enfoca en componer 5 antes del Desarrollo del concepto. Los estudiantes sienten mas
confianza con la rutina del Sprint mientras completan una tarea con conceptos relativamente simples. Este
proceso sigue construyendo confianzay entusiasmo por los Sprints.

M: iEs hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las actividades de preparacién previas al Sprint y
distribuya los Sprints boca abajo). Saquen su ldpiz y un craydn de cualquier color. Para este Sprint, van
a encerrar en un circulo el niimero que sume 5. (Muestre el primer problema segtn sea necesario).

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la Leccién 3. Haga que los estudiantes trabajen en el
Sprint por segunda vez (pronto trabajaran con dos Sprints diferentes en un dia). Siga enfatizando que el
objetivo es simplemente hacerlo mejor que la primera vez y celebre la mejoria.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) 5 tiras de cubos para armar, lapiz, hoja

fJuega Chasquear con tu amigo! Muéstrale tu tira de 5. Ahora, pon tus cubos para armar detras de tu
espalda. Cuando diga: “jChasquear!” divide rapidamente tu tira en dos partes. Muéstrale una de las partes.
éPuede adivinar la otra? Sino, muéstrale. Dibuja un vinculo numérico para mostrar lo que hiciste con tus
cubos. iLuego, es su turno! |Si tienes tiempo, juegaicon tiras de 4, 3y 2!

Nota: Este juego sirve como revision concreta de la composicién y descomposicién de nimeros hasta 5, asi
como una oportunidad de practicar haciendo vinculos numéricos.

62 Lecclén 6: Representa vinculos numéricos con sltuaciones de |a historia de EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (M) Pizarrén blanco y marcadores (E) tira de 5

MP.

(Dibuje el vinculo numérico en el pizarrén blanco). iOh, no!

iTengo un vinculo numérico y una historia no! ¢Quién podrfa ayudarme? Usen sus tiras de 5 para
ayudarme a inventar una historia. Piensen en los niimeros que faltan y contemos una historia que

vaya con el dibujo. ¢Alguien tiene una idea?

Leccion 6

Para ayudar a los estudiantes que
estén aprendiendo inglés, pldales que
repitan el término enunciado
numérico, y péngalo en la pared de
palabras mateméticas para poder
sefialarlo cuando ensefie. Pida a los
estudiantes dar un ejemplo de
enunciado numérico y preglinteles:
“¢Cémo llamamos a 2 +3 =5?” Con
préctica, los estudiantes se sienten
més seguros de participar en las
lecciones.

Habfa 5 pelotas rojas y verdes. 2 eran rojas. 3 eran verdes. > Habia 1 caballo durmiendo y
4 caballos llegaron corriendo. Entonces, hubo 5 caballos. = (Varias respuestas pueden ir de partes
a entero o de entero a partes. Acepte todas las respuestas. No estamos alentando a una

interpretacién rigida del vinculo numérico, mas bien queremos que los estudiantes piensen con

flexibilidad. Lo que importa es que dentro de sus relatos, la suma de las partes sea igual al entero,

aungue no usen esos términos).

iEse es un excelente relato! Llenemos el vinculo numérico. (Demuestre). Tienen razén. 5 eslo
mismo que 2 y 3 juntos! También podemos escribir la historia en un enunciado numérico asi: 5=2+

3

Probemos uno mas. (Dibuje el vinculo numérico a la derecha del
pizarrén).

iOh, no! jTenemos otro vinculo numérico con circulos vacios!
¢Podrian sus cubos para armar ayudarnos a resolver el
problema? ¢Alguno de mis amigos podria ayudarme a crear una
historia para esta imagen?

Habfa 2 gatos durmiendo y 2 despiertos. éCudntos gatos habia
en total? = Habia 4 gatos durmiendo. 2 despertarony 2
siguieron durmiendo.

iSil 2 gatos durmiendo y 2 despiertos suman 4 gatos en total.
Llenemos nuestro vinculo numérico. (Demuestre). También
podriamos escribirlo en un enunciado numérico como este: 2 +2

=4,

EU REKA Leccién 6: Representa vinculos numéricos con situaciones de la historia de
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Repita el ejercicio para muchos mas vinculos numéricos
para 5, 4, 3y 2 antes de proceder al Grupo de problemas.
Permita a los estudiantes que compartan y comenten sus
relatos. Represente los enunciados numéricos asociados
de manera casual, pero no se enfoque en ellos. Los
estudiantes comienzan el trabajo formal con expresiones
(p.ej., 3+ 4)y ecuaciones (p.ej.,, 3+4=7)en el Tema C.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa vinculos numéricos
con situaciones de la historia de composicién y
descomposicién.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erréneos 0 malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes para
que conversen y resuman el Grupo de problemasy
comprendan la leccién.

Puede usar cualquier combinacidn de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

= iCémo decidieron qué ndmeros deberfan usar
para su historia numeérica?

= ¢Sus relatos y vinculos numéricos decian lo mismo?

= $En qué se diferencian sus relatos numéricos de
los de sus amigos?

*  ¢COmo se conectd el juego de Chasquear con la
leccién de hoy?

*  Miren el Grupo de problemas con los cubos.
Observen las primeras dos tiras. éCudntos cubos
hay en cada tira? (5). Miren el vinculo numérico
que coincide. ¢Son iguales los niimeros en cada

Leccion 6
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vinculo? Hay 5 cubos en cada tira, ¢por qué las partes son diferentes?
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 6 Sprint m

Haz un circulo alrededor del ndmero necesario

b )

[
y 4
B
3

10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 6 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Llena el vinculo numérico. Cuéntale a tu amigo una historia de pdjaros.

Cuenta una historia que se relacione con el

vinculo numérico. Dibuja imdgenes que se
relacionen con tu historia,

Cuenta una historia. Dibuja imdgenes y un

vinculo numérico que se relacionen con tu
historia,

66
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 6 Grupo de problemas [|{"

Los cuadrados de abajo representan tiras de cubos. Dibuja una linea para
relacionar el vinculo numérico con la tira de cubos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 6 Tarea

Nombre Fecha

Cuenta una historia. Completen los vinculos numéricos. Dibuja imdgenes
que se relacionen con tu historia y vinculos numéricos,

Dibuja algunas pelotas para tu historia.

Dibuja algunos crayones para tu historia.

Dibuja algunas figuras para tu historia.

Al reverso de la hoja, haz un dibujo y un vinculo numérico.

68 Leccién 6: Representa vinculos numéricos con situaciones de |a historia de EUREKA
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Curriculo de Matematicas

GRADO

GRADO K « MODULO 4

Tema B

Descomposiciones de 6, 7 y 8 en pares
de nimeros

K.OA.3, K.OA.1, K.OA.4

Estidndar objetivo: K.OA.3 Descomponen nimeros menores que 0 Jguales a 10 en pares de varias maneras, por
ejemplo, utilizan objetos o dibujos, y representan cada descomposicién con un dibujo
o una ecuacién (por ejemplo, 5=2+3y5=4+ 1).

Dias para cubrir esta ensefianza: 6

Coherencia -Se desprende de: GPK-M5  Relatos de suma y resta, y contar hasta 20

El Tema B adelanta el trabajo del Tema A, formando la habilidad del estudiante con pares de nimeros para 6,
7y 8, que se cultiva y mantiene a lo largo de los Temas By C durante la Practica de fluidez. En las primeras
lecciones de este tema, los estudiantes descomponen 6, 7y 8. Estas descomposiciones se representan en
situaciones de juntar y representadas como expresiones de suma (C=__ +___), adiferencia del tipo de
descomposicién de restar (C—B = __), que se ensefia en el Tema D.

Las Lecciones 7-9 ofrecen un trabajo intensivo con descomposiciones de 6, 7 y 8 en pares de nimeros. Los
estudiantes identifican todos los pares usando situaciones de relato, objetos, conjuntos, matrices y
numerales.

En las Lecciones 10 y 11, los estudiantes usan tiras de cubos entrelazados para representar otra vez las
descomposiciones de 6, 7y 8 para explorar los patrones que surgen (representados abajo). Durante las
lecciones, trabajan con diferentes configuraciones del modelo de vinculo numérico para apoyar el
pensamiento flexible mientras mueven las partes del enteroy el entero en partes: de la composicion ala
descomposicion.

M (|| ses5mas
| milE)
P || ses4mas
O 2
! [N || 6es3mas
EUREKA Tema B: Descomposiciones de 6, 7 y 8 en pares de nlimeros 69
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UNA HISTORIA DE UNIDADES TemaB

La Leccién 12 explora el importante patrén 5 + n en grupos de 5para 6,7y 8 (representado abajo).
Comprender y usar el grupo de 5 es primordial para que los estudiantes avancen del Nivel 1 (contar todo) a
las estrategias de suma y resta del Nivel 2 (contar hacia adelante).

Patron 5+ na 8

epeo o o o080 LAl O

" . o a ¢ o

Al final de este tema, los estudiantes deben tener un sélido entendimiento de las relaciones entre los
numeros 1-8 y estar listos para mds trabajo formal con suma y resta. Debido a lo largo de este médulo, ests
la opcidn de tomar un dia y medio para administrar los Temas A y B de la Evaluacién de la mitad del médulo al
final de la Leccién 12. Esto ayuda a identificar a los estudiantes que necesiten mas ayuda y da mas tiempo
para volver a evaluar a dichos estudiantes a lo largo del médulo.

Secuencia de ensefianza hacia el dominio de descomposiciones de 6, 7 y 8 en pares de nimeros.

Objetivo 1: Representar las descomposiciones de 6 con una situacion de relato, objetos y vinculos
numeéricos.
(Leccién 7)

Objetivo 2: Representar la descomposicién de 7 usando situacién de relato, conjuntos y vinculos
numéricos.
(Leccién 8)

Objetivo 3: Representar las descomposiciones de 8 usando situacién de relato, matrices y vinculos
numéricos.
(Leccién 9)

Objetivo 4: Representar una descomposicién de 6-8 usando tiras de cubos para armar para ver patrones.
(Leccién 10)

Objetivo 5: Representar la descomposicién de 6-8 usando vinculos numéricos horizontales y verticales.
(Leccién 11)

Objetivo 6: Usar grupos de 5 para representar el patron5+na 8.
(Leccién 12)

70 Tema B: Descomposiciones de 6, 7 y 8 en pares de nlimeros EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7

Leccion 7

Objetivo: Representa las descomposiciones de 6 con una situacion de
relato, objetos y vinculos numericos.

Estructura sugerida para la leccién

B  Préactica de fluidez (14 minutos)
Ejercicio (3 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (14 minutos)

» Mostrar vinculo numérico K.OA.5 (5 minutos)
» Grupo de 5 en el camino de puntos K.CC.2 (4 minutos)
= Haz un memorama de 6 K.OA.1 (5 minutos)

Mostrar vinculo numérico (5 minutos)

Materiales: (M) Figuras magnéticas o marcadores de borrado en seco (E) Pizarrén blanco individual

Nota: Esta es una actividad de mantenimiento para respaldar la comprension fluida de las relaciones entre

numeros hasta el 5 a través de vinculos numeéricos.

M: (Muestre 3 cuadrados rojosy 1 cuadrado amarillo). ¢Cuéntos cuadrados tengo?
E: 4 cuadrados.

M: ¢éCuéntos son de color amarillo?

E: 1.

M: éCudntos son rojos?

E: 3.

M:

Levanten su pizarrén cuando hayan terminado.

1y 3 son las partes. 4 es el entero. Dibujen un vinculo numérico para hablar de mis cuadrados.

E: (Escribe vinculos numéricos usando dibujos o numeros. Levanta el pizarrén para mostrar que ya

acabd).
M: Buen trabajo.

Repitacon2+2,4+1y2+3. Cuando los estudiantes demuestren dominio, deje de nombrar las partes y el

entero antes de que dibujen.

EUREKA Leccién 7: Representa las descomposiciones de 6 con una situacién de relato,

S objetos y vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 7

Grupo de 5 en el camino de puntos (4 minutos)

. . o [ofolofofo]eeTe e e]
Materiales: (E) Camino de puntos (Plantilla de fluidez 1} insertado en el
pizarrén blanco individual Camino de puntos

Nota: Esta actividad ayuda a los estudiantes a obtener flexibilidad para agrupar 5y empezar a contar
pictéricamente desde el 5. Esto ayuda a los estudiantes a pensar en 6 como 5y 1 mas al preparar la leccidn de
hoy.

M: Toquen y cuenten los puntos de su camino de puntos.
E: 1,2,3,.., 10.
M: ¢Qué notan del camino de puntos?
E: Hay 10 puntos. - Hay dos diferentes colores de puntos. - El color cambia después de 5.
M: Si. Voy a pedirles que encierren en un circulo un grupo
de puntos. Cambien de color después del 5 para
contarlos y encerrarios en un circulo tan rdpido como
puedan. ¢Listos? Encierren 5.
E:  (Encierra en un circulo un grupo de 5 puntos).
M: éComo lo hicieron tan rapido?
E ‘| { todos | | b 5 Contar hacia adelante es un método
+ Solo encerré todos los claros y sabfa que era 5. del Nivel 2 para resolver problemas de
M: Borren. Listos para su siguiente niumero. Encierren suma y resta de un digito. No se
6.E:  (Encierra en un circulo un grupo de 6 puntos). espera que los estudiantes usen este
. = método, sino hasta Grado 1. Los que
M:¢Como contaron 67 trabajan por encima del nivel del
E:  Conté todos los puntos hasta que llegué a 6. > Conté grado pueden estar listos para contar
1 mas de 5. hacia adelante en este contexto
simplificado. Silos estudiantes estan
Si los estudiantes estan empezando a contar hacia adelante, empezando a contar hacia adelante,
deje que compartan su razonamiento con la clase. Continde el animelos a hablar o escribir su
proceso con nimeros hasta el 10. Desviese de un patrén razonamiento.

predecible a medida que los estudiantes demuestren dominio.

Haz un memorama de 6 (5 minutos)

Materiales: (E) Tarjetas de memorama 0-5 (Leccidn 1 Plantilla de fluidez 2), Tarjetas de memorama 6-10
(Plantilla de fluidez 2) por pareja (use 1 imagen de cada cantidad 0-6)

Nota: Repasar los compafieros ocultos de 6 ayuda a los estudiantes a recordar relaciones familiares entre los
numeros 1-6, preparandolos para representar esas relaciones usando el modelo de vinculo numérico.

1.  Revuelvay ponga las tarjetas hacia arriba de 0 a 6 en una fila igual.
2. ElCompafiero A elige 2 tarjetas que sumen 6.

3. Sieltotal de los nimeros en ambas tarjetas es 6, entonces ella recoge las dos tarjetas. Sino,
entonces el Compafiero A las pone de nuevo en su lugar.

4. Haga lo mismo con el Compaiiero B.

72 Leccién 7: Representa las descomposiciones de 6 con una situacién de relato, EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7

Haga que los primeros en acabar repitan el juego, pero esta vez ponga las cartas en orden de 0 a 6 para ver si
se dan cuenta de que pueden tomar las tarjetas de cualquier extremo: 0y 6,1y 5, etc.

Ejercicio (3 minutos)

Materiales: (M) Campana u otro objeto o instrumento que haga ruido suave

Cierren los ojos y cuenten cada vez que yo aplauda. (Aplauda 5 veces; haga una pausa y aplauda 1 vez mas).
Abran sus ojos. ¢Cudntos aplausos oyeron? (Dé tiempo para que los estudiantes respondan). Vamos a
hacerlo 1 vez mas. (Repitan.) ¢Cudntos aplausos oyeron? ¢Qué da 1 mas5?

Repita este ejercicio varias veces, usando partes de aplausosy sonidos de instrumentosde 4y 2,3y3,2y4y
1ly5.

Ahora, itraten de jugar con su compafiero! Tomen turnos aplaudiendo diferentes parejas de nimeros para 6.

Nota: Este ejercicio ayuda a los estudiantes a centrarse en la descomposicion de 6 para prepararse para la
leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Tira de 5 de cubos para armar, cubos sueltos,
pizarrén blanco individual

Ponga los cubos sueltos entre los estudiantes para que haya

suficientes para que cada estudiante elija 1 cubo adicional. :
Para ayudar a los estudiantes que

Dibuje un vinculo numérico en blanco en el pizarrén en estén aprendiendo inglés a seguir la
cualquier configuracion. historia y la leccién, muestre
imagenes de una ardilla y nueces con
M: Voy a contar una historia. Muéstrenme la historia con las palabras squirrel y nuts. Esto les
sus cubos mientras la cuento. anima a seguir a los demasy
M: Una ardilla recogié 6 nueces para el otofio. Con sus responder preguntas.

cubos, muéstrenme una tira de cubos para armar con
sus 6 nueces. Empiecen con su tira de 5.

M: Ella enterré 4 nueces en el sueloy almacend las otras 2 nueces en un drbol. Separen su tiray
levanten la pieza que muestre cuantas nueces estaban en el suelo. ¢Cudntas hay?

E: (Levantauna tirade 4). 4.

M: Levanten la pieza que muestre cuantas nueces estaban almacenadas en el arbol. ¢Cuéntas hay?

E: (Levantauna tirade2). 2.

M: iSi! Eilatomé 6 nueces e hizo grupos de 4y 2. Vamos a mostrar lo que la ardilla hizo en este vinculo
numérico. (Guie a los estudiantes para ayudar a colocar los nimeros representando el entero y las
partes en el vinculo numeérico). Nuestro vinculo numerico nos mostré que 6 es igual a ...

E: 4y2

M: (Escriba6=4+2). 6es4 mas 2.

EU REKA Leccién 7: Representa las descomposiciones de 6 con una situacion de relato, 73
objetos y vinculos numeéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7

‘ M: Vuelvan a juntar sus tiras de 6. ¢Alguien sabe de otra manera en que la ardilla pueda dividir sus
nueces?

‘ E:  Puede poner en el 4rbhol 3 y enterrar las otras 3.

M: Muéstrenme c6mo se ve con su tira de cubos paraarmar. jLevantenlas! (Verifique su comprension).

M: Ayudenme a hacer un nuevo vinculo numérico para la nueva historia. (Haga un nuevo vinculo
‘ numeérico en blanco en una orientacién diferente). ¢Todavia ponemos.el 6 en el lugar para el

entero?
‘ E: Si. Ellatodavia tiene 6 nueces en total.
| M: éQué cambié?
E: Las partes en los otros circulos. Tenemos que cambiar el 4y el 2 por los 3.
M: (Demuestre). iGracias! Tienen razén., Voy a escribirlo con el método especial de matematicas,

también. (Escriba6=3+3 debajo del vinculo numérico). 6 es lo mismo que 3y 3. ¢Hay otra
manera en que podria haber dividido sus nueces?

Continde el ejercicio muchas veces con otros pares para 6, pidiendo a los estudiantes cada vez representar la

descomposicién con los cubos para armar; en cada vez, que hagan vinculos numéricos nuevos y las
ecuaciones correspondientes.

M: Ahora, dibujen las 6 nueces en su pizarrén blance individual. Con su
compafiero, tirnense para decidir cémo debe almacenar sus nueces la
ardilla. Encierren en un circulo las nueces Que va a enterrar y dibujen una
caja alrededor de las nueces que ocultara en el arbol. Dibujen un vinculo
numeérico para mostrar la forma en que la ardilla las almacend cada vez.

i}

5 41
Y 41

I

o~ &~ o5 ¢ O

= 3+3

M: iOh! Encontraron muchas maneras diferentes de formar 6. La ardilla
estard feliz. ¢Cudntas maneras diferentes han descubierto? (Dé tiempo = 2 +4
para que platiquen). Vamos a revisarlas y luego trabajemos un poco mas = | +5

con 6 en nuestro Grupo de problemas. (Repase los diferentes vinculos
numéricos, diciendo: “6 es ...”. Podemos omitir de la lista escrita a las
parejas que incluyen cero para hacerla mas.manejable).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo

para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

Nota: Anime a los estudiantes a encontrar muchas descomposiciones de 6 en los péjaros: 1 haciala
izquierda y 5 hacia la derecha, 2 pinzones y 4 patos, 3 blancos y 3 sombreados, 4 grandes y 2 pequefios o,
para los estudiantes que trabajan por encima del nivel del grado, 2 patos grandes, 2 patos pequefios y 2

pinzones grandes. Agregue una parte al vinculo numérico si los estudiantes ven una combinacién con tres
partes.

74 Leccién 7: Representa las descomposlciones de 6 con una situacién de relato,
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representar descomposiciones de 6 con una situacién de relato, objetos y vinculos

numéricos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la reflexion y al desempefio activo de la experiencia total

de la leccidn.

Leccidon 7

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar el trabajo
comparando las respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas en grupo. Vea si atin quedan

conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la Actividad final def estudiante. Guie a los

estudiantes en una conversacién para resumir el Grupo de problemasy procesar la leccion.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusion.

EUREKA

Compartan con un compafiero cémo ordenaron
los pajaros. ¢éSu compariero los clasificé diferente
a ustedes?

Vean con un compaifiero los nimeros que
pusieron en ambos vinculos numéricos. ¢Queé
nimeros son iguales? ¢Por qué? ¢Qué numeros
son diferentes? {Por qué?

Cuando les conté mi historia, {como supieron

qué numero poner en qué circulo en el primer
vinculo numérico?

¢Cémo cambid el vinculo numérico cuando
separaron las nueces de la ardilla de diferentes
maneras?

¢El numero total de nueces cambid?

éCudles son algunas de las formas que
encontraron para sumar 6?

Obsarva a ot pdjros Haz 2 vincllo muméncoa dforenies Comenta ron un amsgo
30big 103 MAMOOB QU PUSIES BN UNG o 103 Bnlaces

B} Q®
( % o \(j

Otrsorvs 8 108 pdaos Haz 2 VinCulo numéncos dderentes Comenta con un amigo
20br0 108 PUMETOS QUE PUSISLe 81 LNG 48 l0s eniaces

T D(JIFI
| ") )____\ -
oy ( g0,
O | @

Leccién 7:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7 Grupo de problemas | Ko

Nombre Fecha

r_ifo)
&r';:_j'v g

Observa a los pdjaros. Haz 2 vinculos huméricos diferentes. Comenta con
un amigo sobre los niimeros que pusiste en uno de los vinculos.

SEol o f

Colorea algunos cuadrados de verde y el resto de amarillo. Escribe los
ndmeros en los vinculos para que coincidan con los colores de sus cuadrados.

%G | oF

76 Leccién 7; Representa las descomposiciones de 6 con una situacién de relato,
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7 Tarea

Fecha

Nombre

Mira los regalos. Haz 2 vinculos numéricos diferentes. Cuéntale a un
adulto de los ndmeros que pusiste en los vinculos numericos.

En el reverso de la hoja, dibuja 6 regalos y clasificalos en 2 grupos. Haz un
vinculo numérico y liénalo segin tu clasificacién.

77

Leccion 7: Representa las descomposiciones de 6 con una situacion de relato,
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Leccion 8

Objetivo: Representa la descomposicion de 7 usando situacion de relato,
conjuntos y vinculos numéricos.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrolio del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Flexiones Say Ten K.NBT.1 (3 minutos)
» Chasquear K.OA.3 (5 minutos)
= Comparar torres K.MD.2 (4 minutos)

Flexiones Say Ten (3 minutos)

Nota: Esta actividad revisa la comprensién de los estudiantes de numeros hasta el 10 para el trabajo de este
médulo y se extiende a nimeros del 13 al 19 anticipandose al Médulo 5.

Realice la actividad como se describe en |a Leccién 2, siguiendo hasta 20.

Chasquear (5 minutos)

Materiales: (E) 5 tiras de cubos para armar

Nota: Este juego de ritmo rapido sirve como una revisiéh muy concreta de la composicidn y descomposicién
de numeros hasta 5. También apoya el razonamiento de parte-entero necesario en la préxima leccion.
1. El ompafero A muestra al Compafiero B su tira de 5y luego la coloca detras de su espalda.

2. Cuando el Compafiero B diga “iChasquear!”, el Compafiero A separa rapidamente su tira en dos
partes.

3. El Compafiero A muestra una parte al Compafiero B.
El Compafiero B intenta adivinar la parte oculta.
5. El Compafiero A muestra la parte oculta y comprueba la suposicion del Compafiero B.

Los compafieros se turnan, continuando con la tira de 5. Si da tiempo, los estudiantes también pueden jugar
con una tira de 4, 3, etc.

EUREKA Leccién 8: Representa la descomposicién de 7 usando situacién de relato, 81
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 8

Comparar torres (4 minutos)

Materiales: (E} Dado y 14 cubos para armar (por pareja)

Nota: Esta actividad de fluidez relaciona longitud con ndmero. También anima a los estudiantes a explorar
cuéntos cubos menos se necesitan para hacer las torres de la misma longitud y nimero. Se enfoca en la
descomposicién de 7 para prepararse para el Desarrollo del concepto.

Continte jugando como en la Leccién 4, excepto que un compafiero empieza con una tira de 7. El otro
compafiero tira un dado y crea una torre usando el nimero que aparece en el dado. Los estudiantes
comparan las torres y hacen una oracién de menor que 0 mayor que. Luego, los estudiantes toman cubos de
la tira de 7 para que tenga la misma altura que la torre mas corta.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Una pequefa pelota de arcilla, pizarrén blanco individual

Ming tiene 5 pasas. Representen sus pasas con la arcilla. Dan tiene 2 pasas. Representen sus pasas, también,
¢Cuantas pasas hay en total?

* Pongan las pasas de Ming en un grupo de 5. Ahora, pongan las @ e o ©® o
pasas de Dan en una fila debajo de las de Ming, asi. ¢Siguen
teniendo 7 pasas? P ®

* Oculten las 2 pasas de la parte inferior. ¢Cuantas pasas ven ahora?
® Hablen de las pasas con su amigo.

*  (Sidatiempo, incluya lo siguiente). Dibujen un vinculo numérico para representar las pasas de Dan y
Ming.

Nota: Representar 7 como 5y 2 sirve como anticipacidn para la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual, 1 cubeta de figuras con
variedad de cuadrados, tridngulos, hexagonos y circulos por

mesa (si lo desea, se pueden usar recortes de cartulina) Mucho de esta leccion depende de
que los estudiantes comprendan que
M:  Encuentren 4 figuras con tres lados rectos y tres esquinas, y los cfrculos y los tridngulos son
pdnganlas enfrente de ustedes. ¢Tienen un conjunto de 4...? ejemplos de figuras. Recuérdele a los
sy estudiantes, en especial a los que
E: ITriangulos! estdn aprendiendo inglés, qué califica
M: Ahora, encuentren 3 figuras sin esquinas, y pdnganlas como figura. Preginteles: "¢Quién
enfrente de ustedes. ¢Tienen un conjunto de 3...7 puede decir una figura que sepa?”.
E: {Circulos! Aseglirese de sefialar las palabras en

la pared de palabras mientras los
estudiantes practican nombrando las
E: 7. figuras que saben.

M: Unan sus conjuntos. ¢Cuéntas figuras hay frente a ustedes?

82 Leccién 8: Representa la descomposicion de 7 usando sltuacién de relato, EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LECCién 8

M: Tienen 7 figuras. Vamos a contarlos solo para estar seguros.
1,2,3,4,5,6,7.

M: Vuelvan a clasificar sus figuras en dos conjuntos. (Dibuje
una plantilla de vinculo numérico en el pizarrén). Vamos a
hacer un vinculo numérico de lo que acaban de hacer.
Digan dénde debo poner el numero que diga el total de las

figuras. Mientras sefiala, diga en voz alta: “jEntero!”. Rete a los estudiantes a trabajar sobre
E: (Sefialay habla) el nivel de grado durante la leccién

déndoles pizarrones blancos

m

M: (Puede sefialar a modo de juego el espacio equivocado individuales y pidiendo que respondan
para que ellos corrijan). Digan dénde debo poner el a los retos llenando un vinculo
ndmero que diga el nimero de tridngulos y cuadrados. numérico y una ecuacién para mostrar
Mientras sefiala, susurre: “iDos partes!”. muchas maneras de hacer 7. Deles una

E: (Seﬁala y habla). hoja de registro para registrar los pares

. . - . . e que encuentren.
M: Escriban el vinculo numérico en su pizarron blanco individual.

M: iBien hecho! Tomaron sus 7 figuras y las clasificaron en 3 circulos y 4 tridngulos. iHicieron dos
partes! Lean conmigo mientras escribo el enunciado numérico: 7 =3 +4.

m

7 es lo mismo que 3y 4.

Pongan sus figuras de vuelta en la cubeta. Ahora, encuentren 1 figura con seis lados, y pénganla
enfrente de ustedes. ¢Qué ven?

jUn hexagono!

Encuentren 6 figuras con cuatro lados rectos y pénganlas enfrente de ustedes. ${Qué ven?
Veo 6 cuadrados.

Hagan un conjunto de todas sus figuras. ¢Cuantos tienenen total? Vamos a contar.
1,2,3,4,5,6,7.

Tienen 7 figuras. Vuélvanlas a clasificar en dos grupos. ¢Cuéntas hay en cada uno de sus grupos
nuevos?

2 w0

E: Hay 6 cuadrados y 1 hexagono.

M: Hagamos un nuevo vinculo numerico para nuestros conjuntos. (Dibuje un nuevo vinculo numérico
en blanco en una configuracién diferente). ¢Dénde deberia poner el 7? éDénde deberia poner el
numero de cuadrados y el de hexagonos? (Permita que los estudiantes ofrezcan ayuda para hacer el
vinculo numérico nuevo). Dibujen su nuevo vinculo numérico en su pizarron.

M: No podemos olvidar nuestro enunciado numérico. Diganlo conmigo. (Escriba7 =6+ 1).

E: 7eslomismoquebyl.

— M: Junten sus bloques. Me pregunto si hay otras formas de sumar 7.
E: Podria usar 4 cuadrados y 3 triangulos. > Podria usar 2 circulos y 5 hexagonos.
| M: iExcelente idea! Hagan sus conjuntosy luego los vinculos numéricos y los enunciados que vayan con
ellos. Voy a darles tiempo para trabajar en esto con su compafiero. Haganlo por turnos hallando
diferentes conjuntos de figuras para sumar 7. Cada vez que lo hagan, escriban el nuevo vinculo
L numérico en su pizarrén.
EUREKA Leccién 8: Representa la descomposiclén de 7 usando situacién de relato, 83
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Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa la descomposicién de
7 usando situacién de relato, conjuntos y vinculos
numeéricos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aln quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacion para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

= ¢Cudles son algunas de las formas gue encontraron
para sumar 7? jPongamoslas en una listal

®  ¢COmo descubrieron todas

esas formas diferentes? 7 =6 )
¢Cémo supieron que T=5 +1
habian encontrado una 7= 4 4%
manera de sumar 77 723 1Y
*  Enel Grupo de problemas, 9= 145
équé representa el nimero = &te
5? éY el ndmero 2? ¢Y el T=1+b

numero 7°?

* ¢La historia que contaron con su compafero
coincide con la cantidad que pusieron en cada
circulo del vinculo numérico?

*  ¢Porqué tenemos que colorear todos los cubos
de la tira en el Grupo de problemas?

84 Lecclén 8:
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Leccion 8

Norrora

Cuenta un ralato dn higura Completa el vinculo MMENCco
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7

Representa la descomposicién de 7 usando situacién de relato,
conjuntos y vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 8 Grupo de problemas

Fecha

Nombre

Cuenta una historia de las figuras. Completa el vinculo humérico.

A B '-Cfl@

D tridngulos C] cuadrados suman figuras

Los cuadrados de abajo representan tiras de cubos. Colorea la tira de
cubos para que coincida con el vinculo numeérico.

85

Representa la descomposicién de 7 usando situacion de relato,

EUREKA Leceldn®: conjuntos y vinculos numéricos
MATH' o |
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 8 Grupo de problemas

En cada tira, colorea algunos cubos de naranja y el resto de pdrpura. Llena
el vinculo numérico para que coincida. Cuéntale a un amigo una historia

sobre uno de tus vinculos numéricos.

[

Dibuja una tira de 7 y usa 2 colores

para sumar 7. Haz un vinculo

86

numérico y llénalo.

Leccién 8: Representa la descomposiclén de 7 usando situacién de relato,

conjuntos -y vinculos numéricos. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccidon 8 Tarea

Fecha

Dibuja un conjunto de 4 circulos y 3 tridngulos. ¢Cudntas figuras tienes?
Llena el enunciado numérico y el vinculo numérico.

es y

Los cuadrados representan tiras de
cubos. Colorea los cubos para que
coincidan con el vinculo numérico.

Colorea algunos cubos de rojo y el
resto de azul. Llena el vinculo
numérico para que coincida.

En el reverso de tu hoja, dibuja un conjunto de 7 cuadrados y circulos. Haz un vinculo
numérico y llénalo. Ahora, escribe un enunciado numérico como el enunciado anterior que

hable de tu conjunto.

EUREKA Lecclén 8: Representa la descomposicién de 7 usando situacion de relato, 87
conjuntos y vinculos numérlcos.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidon 9

Leccion 9

Objetivo: Representa las descomposiciones de 8 usando situacién de
relato, matrices y vinculos numéricos.

Estructura sugerida para la leccién

B practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

* Formar el 8 con cuadrados y frijoles K.0OA.3 (6 minutos)

* Numeros ocultos K.OA.3 (6 minutos)

Formar el 8 con cuadrados y frijoles (6 minutos)

Materiales: (E) 8 frijoles, 2 cuadrados de papel o espuma

Nota: Esta actividad de fluidez extiende la familiaridad de los estudiantes con cuadrados y el nimero 4 y la
aplica al nimero 8. Esta actividad también anticipa el uso de matrices en la leccién de hoy.

M:

E:
M:
E:
M

m

E:

M:

E:

Pongamos un frijol en cada esquina de nuestros cuadrados. Cuenten cada frijol mientras lo ponen.

1,2,3,4,5,6,7,8.
éCudntos frijoles contaron?
{8 frijoles!

Contemos las esquinas de los cuadrados. Mientras cuentan
cada esquina, muevan un poco de la esquina el frijol para
que puedan recordar cuéles ya contaron.
1,2,34,56,7,8.

Nuestro trabajo es formar 8. Muevan 7 frijoles en las esquinas
de sus cuadrados. Dejen el otro donde esta. Cuenten cuintos
frijoles hay en sus esquinas. Esperen la sefial para decirme.
(Deles tiempo para contar; después, dé la sefial).

7.
{Cudntos frijoles no hay en sus esquinas?
1.

Continue con todas las combinaciones numéricas, incluyendo 8 y 0.

88

Leccién 9: Representa las descomposiciones de 8 usando situacién de relato,

matrices y vinculos numéricos.
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Es posible que algunos estudiantes
que trabajan por encima del nivel del
grado no necesiten volver a contar las
esquinas otra vez. Pueden saber que
hay 8 esquinas porque relacionan 1
frijol con cada esquina. Siesto pasa,
pida a los estudiantes que expliquen
cémo supieron que habla 8 esquinas
sin contar.

EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 9 °

Numeros ocultos (6 minutos)

Materiales: (E) Grafica de nimeros ocultos (Plantilla de fluidez 2 de la Leccidn 2) insertada en el pizarron
blanco individual

Nota: Encontrar los numeros incluidos continua el trabajo de este médulo mediante el desarrollo de
razonamiento parte-entero.

M: Toquen y cuenten los peces en su gréfica. Levanten la mano
cuando sepan cuantos. (Espere a que todos levantenlamanoy | 4 @
luego dé la sefial). éListos? S

E:  10. | b D> b
M: Pongan X en los 2 peces. ilmaginen que nadaron lejos! ‘ e

E: (Tacha 2 peces).

M

Encierren en un circulo un grupo de 7 de los peces que no sé |M & yf\‘:‘%’,‘ = b
fueron. N '
M: ¢Cuéntos peces quedan?
E: 1.
M: Encierren en un circulo a ese 1. ¢(Cuantos encerraron en total?
E: 8.
Repita este proceso. Estavez, tienen 2 peces yéndose de nuevo, pero encierren en un circulo 5 peces, luego
otros 3 y pregunten cuantos estan en circulos. Repita con otras combinaciones iguales a 8 si hay tiempo. Haga
una pausa de vez en cuando para permitir a los estudiantes explicar las formas eficientes de localizar los grupos.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) 5 tiras de dos cubos para armar de 2 diferentes colores

Tomen una de sus 5 tiras. Agreguen 1 cubo mas. ¢Cuantos cubos hay en - - . -
su tira ahora? (6). Agreguen 1 cubo mas. iCuantos hay en su tira ahora? -. . -
(7). ARadan otro cubo. Ahora, ¢cuantos cubos hay en su tira? (8).

Separen su tira de 8. Trabajen con su compafiero para hacer dos filas de

cubos con su tira. Verifiquen que tienen el mismo numero de cubos en

cada linea. ¢Cuantos cubos hay en cada fila? (4). Si,tomaronsu8e . .

hicieron 2 filas de 4. - .

Ahora, tomen sus cubos y hagan una pequefia fila de 2. Hagan otra fila pequefia de

2 abajo. Contintien hasta que hayan usado todos sus cubos. ¢Cuéntos cubos hay - .
en cada fila? (2). éCuéntas filas pequefias tienen? (4). Convirtieronsu 8 en 4 filas
de 2. Convirtieron su 8 en 2 columnas. Hablen con su compafiero sobre como . .

hicieron ver su 8.

Nota: Repasar las formaciones de matrices de 8 del Médulo 1 sirve para anticipar el trabajo de
descomposicién con 8 en la leccion de hoy.

Leccién 9: Representa las descomposiciones de 8 usando situacion de relato, 89

EUREKA matrices y vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LECCiO’n 9

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

M: Dibujen una fila de 8 galletas en su pizarrén blanco Si hay estudiantes trabajando por
individual. (Demuestre). Imaginemos que quieren debajo delnivel def grado que sigan
compartirlas entre sus dos amigos. ¢Cuantas galletas confundidos sobre dénde poner el

debemos darle a su primera amiga? enteroy las partes de los numer_os
descompuestos, haga que practiquen

E:  (Ejemplo). Vamos a darle 3. la actividad presentada en la Leccién 1

M: Bien, vamos a darle 3. Dibujemos una linea después de de este m6dulo donde los estudiantes
las tres primeras galletas para mostrar las que le comienzan en un aro representando
daremos. Dibujen la linea en su pizarrén asf. €l entero y tienen que caminar por fa
(Demuestre). ruta para llegar a diferentes aros

representando las partes. Siga

M: Voy a poner un vinculo numérico vacio en el pizarrén. practicando hasta que los estudiantes
¢Quién me ayuda a poner los nimeros que entiendan la relacién representada
representarian su dibujo? entre el entero vy las partes en el

E: Hay 8 galletas, ponga eso en el entero. = Hay 3 para vinculo numeérico.
una amiga y 5 para el otro amigo. > Ponga3y5enlas
partes.

M: Tomaron sus 8 galletas e hicieron gruposde 3y 5. Ayidenme con el
enunciado numérico. (Escriba 8 = 3 + 5), 0J016; ®

8 es lo mismo que 3y 5. z
¢Podriamos compartir sus galletas de otro modo?

(Ejemplo). [Quiero dar todas, menos 1 para mi!

<' I 'S .

Dibujen otra fila de 8 galletas y una linea en Ia fila para mostrar esa idea. (Demuestre). Hagamos
otro vinculo numérico para mostrar esa historia. (Guie a los estudiantes para crear el nuevo vinculo
numeérico). Tomaron sus 8 galletas e hicieron grupos de 7y 1. Escribamos el enunciado numérico.
(Escriba 8 =7 + 1).

8 es lo mismo que 7y 1.

m

M: éAlguien tiene otras ideas? Trabajen con su compafero para hacer otros vinculos numéricos iguales
a ocho.

Anime a los estudiantes a dibujar Yy experimentar con muchos compafieros diferentes para 8, siempre
dandole seguimiento con un vinculo numérico y un enunciado numérico. Asegurese de que los vinculos
numéricos se muestren en varias configuraciones.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

90 Lecclén 9: Representa las descomposiciones de 8 usando situacién de relato,

matrices y vinculos numéricos. EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa las descomposiciones
de 8 usando situacién de relato, matrices y vinculos
numericos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccion.

Invite a los estudiantes.a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes-de repasar las
respuestas en grupo. Vea sialn quedan conceptos
erréneos o malentendidos:que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes para
que conversen y resuman el'Grupo de problemasy
comprendan la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

= QObserven los puntos
en la segunda pagina
del Grupo de
problemas.
Comparen con su
vecino en dénde
dibujaron su:linea
para hacer dos

‘s

¢

partes. ¢Son iguales g
8
€

¢ =17 4+
b 2
S+3
Y444
345
240

=1+

<0
Y]

i

o diferentes?

v}

= Miren los puntos de
nuevo. {Por qué
piensas que algunos
son blancos y otros grises?

" iCémo se conectd el ejercicio con la leccién de
hoy?

»  En nuestra leccién, écémo decidieron cémo
dividir las galletas?

»  ¢Notan algin patrén?

= iCuéles son algunos compafieros que
encontraron;para sumar 8?

Leccién 9:

EUREKA
MATH
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Leccién 9
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60

Representa las descomposiclones de 8 usando situacion de relato,
matrices y vinculos numéricos.

91



UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 9 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Completa el vinculo numérico para que coincida con la imagen.

®0® | 00
0| 00

Dibuja algunos puntos mds para sumar 8 puntos en total y termina el vinculo
numérico.

Dibuja 8 puntos, algunos azules y el resto rojos. Llena el vinculo numérico.

Puntos azules Puntos rojos

92 Leccién 9: Representa las descomposiciones de 8 usando situacién de relato,

matrices y vinculos numéricos. EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 9 Grupo de problemas

Dibuja una linea para hacer 2 grupos de puntos. Llena el vinculo numérico.

000
OO0OO0O

o o P IC

__JoJoJeojeje]e]e

OO0O0OO0O0O00O0

Leccién 9: Representa las descomposiciones de 8 usando situacion de relato, 93

EUREKA matrices y vinculos numéricos.
MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Fecha

Leccidn 9 Tarea

Completa el vinculo numérico para que coincida con el dibujo de puntos.

Dibuja una linea para hacer 2 grupos de puntos. Llena el vinculo numérico.

o000
OO0

OCOOOOOOO

En la parte posterior de tu hoja:

94

Dibuja un vinculo numérico para 4. Llena el vinculo numérico.
Dibuja un vinculo numérico para 5. Llena el vinculo humérico.
Dibuja un vinculo numérico para 6. Llena el vinculo numérico.
Dibuja un vinculo numérico para 7. Llena el vinculo numérico.

Leccién 9: Representa las descomposiclones de 8 usando situacién de relato,
matrices y vinculos numeéricos.

©2016 Great Minds. Algunos derechos ressrvados, eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 10

Leccion 10

Objetivo: Representar una descomposicion de 6-8 usando tiras de cubos
para armar para ver patrones.

Estructura sugerida para la leccion

B  Préactica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)
= Sprint: Hacer 6 K.OA.5 (12 minutos)

Sprint: Hacer 6 (12 minutos)

Materiales: (E) Sprint de hacer 6 (2 copias)

Nota: El Sprint se enfoca en componer 6 antes del Desarrollo de conceptos.

M: {Es hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las actividades de preparacién previas al Sprinty
distribuya los Sprints boca abajo). Saquen su lapizy un crayén de cualquier color. Para este Sprint,
van a encerrar en un circulo el nimero que sume 6. (Muestre el primer problema seguin sea
necesario).

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la Leccién 3. Haga que los estudiantes trabajen en el
Sprint por segunda vez (pronto trabajaran con dos Sprints diferentes en un dia). Siga enfatizando que la meta
es simplemente hacerlo mejor que la primera vez y celebre la mejoria.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) 6 tiras de cubos para armar (por pareja), pizarrén

blanco individual Anime a los estudlantes, en especlal a

iHora de jugar a Chasquear! Sostengan su tira de 6 detras de su los que estén aprendiendo Inglés, a
espalda. Cuando su compafiero diga: “iChasquear!” dividan su tira de usar elvocabulario de matematicas
6 en dos partes. Muestren a su amiga una de las partes y vean si ensefiado extendiendo el juego,

puede adivinar la otra parte. Si no puede adivinar, muéstrale la pieza pidiEndalesidetina sUEiCatERELSras
por ejemplo, “8es 7y 1”, después de

ue falta. e
q a que hayan adivinado la parte faltante
en cada turno.
Eu REKA Lecclién 10: Representar una descomposicién de 6-8 usando tiras de cubos para 95
MATH armar para ver patrones.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 10

En su pizarrén blanco individual, dibujen el vinculo numérico de su juego. Luego serd su turno. jInténtenlo de

nuevo con una tira de 7 y luego una de 8!

Nota: Este ejercicio sirve como repaso de la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Tira de 5 de cubos para armar, 5
cubos sueltos de otro color

M: Sumen 1 cubo al final de su tira de 5.
éCuantos cubos hay en su tira ahora? Oo
E: 6. [
- [~]
M: Quiten 1 cubo y coléquenlo en la mesa. 7N
Diganme cudles son los compafieros ahora. o/
E: 5yl 1

M: (Escriba 6 =5 + 1). Digan el enunciado
numérico conmigo. En lugar de decir: “es
lo mismo que”, digamos, “es igual a”.

E: 6esiguala5y1.

TN Y™

. Dm jm 6es5y 1.
( 00111 M 6Ges4y2
- m Em Ges3ya3.
Bes2y4.

[E'_'ID D:ED 6es1ys5. 4)

P /K\/\/,K_ AN

M: Quiten otro cubo y agréguenlo al cubo de la mesa para hacer una tira de 2. ¢Cuéles son los

compafieros ahora?
E: 4y2.

M: (Escriba 6 = 4 + 2 debajo de la primera ecuacién).
Diganlo conmigo.

E: 6esigualady2,
Continde con el ejercicio hasta que los estudiantes queden solo
con 1 cubo.

E: 6esigualalys.

M: ¢Alguien not6 algun patrén?

E: EI 6 siempre es el mismo. = El ndmero en medio se
vuelve 1 mas pequefio cada vez. = E| numero al final
se vuelve 1 més grande cada vez.

M: [Estds en lo correcto! Hay un patrén. Juntemos nuestra tir

{Cuéntos hay en nuestra tira ahora?
E: 7.

Dé a los estudiantes con discapacidad
y a los que estén trabajande por
debajo del nivel del grado una
oportunidad de practica extra
encontrando a los compafieros de 6,
7,y 8 usando tecnologfa interactiva
como la que se encuentra en
http://www.ictgames.com/save the
whale_v4.html.

a de 6 y agreguemos un cubo mis.

M: jJueguen el mismo juego con su compafiero pero con 7 cubos! Muevan un cubo de una tira a otra

para que una tira tenga 1 menos y la otra 1 mas. Cada vez,

ejemplo.

usen sus palabras, 7 esigual a6y 1, por

Repita el proceso con 8 cubos, también. Los estudiantes que lo necesiten pueden estar en un grupo pequefio
con el maestro apoyandolos para usar el lenguaje y el movimiento sistematico de 1 cubo.

96 Leccién 10:
armar para ver patrones.
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Representar una descomposiclén de 6-8 usando tiras de cubos para
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa una descomposicion
de 6-8 usando tiras de cubos para armar para ver
patrones.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de Ia experiencia total de
la leccion.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea siaun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes para
que conversen y resuman el Grupo de problemasy
comprendan la leccion.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

»  En el Grupo de problemas, cuando contaban las
pifias y las naranjas, ¢pudieron contar algunos
conjuntos mas rapido que otros? ¢Por quésio
por qué no?

»  ¢Cual fue la diferencia cuando llenaron las partes
de los vinculos numéricos para las frutas y las
caras? (Las partes estdn divididas para ustedes
con la fruta. Hay un patrén de 1 mds con la
fruta).

= :Qué patrones observaron al trabajar con su tira
de 67

*  ;Qué notaron de los patrones con las tiras de7y
8?7 ¢Los patrones fueron similares?

»  Sjhiciéramos el juego con una tira de 5, icreen
que el patrén serfa similar?

Leccién 10:

EUREKA
MATH

armar para ver patrones.
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Leccion 10

Nombre Ke'§] C;\

Completa el nimero de manera que corfesponda

(] ©)

Fecha 2~ (:‘ V4

4 e s ¢ ol resto de azul Liena el enlace numénco

U0OLO®
@. 0

Coloris ks |wameas Lanas e sk el 10k i WE | w0 gritis nuiménco

9OOLOE

[gE 8- GmD

i, Lo o] er

KOl Bl

5t 0.0-0

Representar una descomposicion de 6-8 usando tiras de cubos para
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 10 Sprint

Encierra en un circulo el nimero para sumar 6.

X %k %k k

5

98 Leccién 10: R t d 16n de 6-8 do tiras de cub
eccion arerz;e:::r:;:P;B;Z?el:pos'c nde usando tiras de cubos para EUREKA
MATH

10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 10 Grupo de problemas m

Nombre Fecha

Completa el vinculo numérico para que coincida.

§38d8d 0 -

didddee 3l
ix:i... 3

dilveoe A

divoooo »

299999 L3

EUREKA Leccién 10: Representar una descomposicién de 6-8 usando tiras de cubos para 99

M I TH». armar para ver patrones.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 10 Grupo de problemas

Colorea algunas caras de naranjay el resto de azul. Llena el vinculo numérico.

6 s y

Colorea algunas caras de naranjay el resto de azul. Llena el vinculo numérico.

QOO
J-0C

Colorea algunas caras de naranjay el resto de azul. Llena el vinculo numeérico.

es y

100 Lecclén 10: Representar una descomposicién de 6-8 usando tiras de cubos para EUREKA

armar para ver patrones. M I TH...
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 10 Tarea

Nombre

Fecha

Los cuadrados de abajo representan cubos. Colorea 7 cubos
de color verde y 1 de azul. Llena el vinculo numérico.

es

Colorea 6 cubos de color verde y 2 de azul. Llena el vinculo

numeérico.

es

Colorea algunos cubos de verde y el resto de azul. Llena
el vinculo numérico.

EUREKA
MATH

es

Leccién 10: Representar una descomposiclén de 6-8 usando tiras de cubos para
armar para ver patrones.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 10 Tarea m

Colorea 4 cubos de color verde y 4 de azul. Llena el vinculo
numérico.

es y

Colorea 3 cubos de color verde y 5 de azul. Llena el vinculo
numerico.

es y

Colorea algunos cubos de verde y el resto de azul. Llena el vinculo numérico.

es y

102 Leccién 10: Representar una descomposicién de 6-8 usando tiras de cubos para EUREKA
armar para ver patrones, TH...
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 11 Grupo de problemas

Leccion 11

Objetivo: Representa la descomposicién de 6-8 usando vinculos numéricos
horizontales y verticales.

Estructura sugerida para la lecciéon

B  Préctica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos) [
(-

Desarrollo del concepto (25 minutos)
B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Separar grupos de circulos K.OA.1 (4 minutos)
a Pares de nimeros con los dedos K.OA.3 (3 minutos)
® Haz un memorama de 7 :K.OA.1 (5 minutos)

Separar grupos de circulos (4 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Nota: Esta actividad anticipa el trabajo de hoy con la descomposicidn.

M: Dibujen tres circulos en su pizarrén. (Espere a que los estudiantes lo hagan). Pongan X en dos de
ellos. ¢Cuantos circulos tienen una X?

E: 2.

M: ¢Cudntos circulos no tienen una X?

E: 1.

M: éCudntos circulos hay en su pizarrén?

E: 3.

M: Podemos decir cémo separamos el 3 asi: 3 es 2 mas 1. Repitan después de mi, por favor.

E: 3es2masl.

M: Muy bien. Vamos un poco mas rapido ahora. Borren. Dibujen 4 circulos en su pizarrén. (Esperea
que los estudiantes lo hagan). Pongan X en 3 de ellos. (Espere). éCudntos no tienen una X?

E: 1.

M: Levanten la mano cuando puedan decir el enunciado numérico empezando con 4. (Espere a que
todos los estudiantes levanten la mano y luego dé la sefial). ¢éListos?

E: 4es3masl.

Eu R!KA Leccién 11: Representa la descompasicién de 6-8 usando vinculos numéricos =

MATH horizontales y verticales.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 11 Grupo de problemas

Continven trabajando en los problemas con totales de 1-5.

Pares de numeros con los dedos (3 minutos)

Nota: Esta actividad da a los estudiantes una oportunidad de descomponer nimeros de mas de una manera,
anticipando el trabajo de la leccidn. También sirve como practica activa para el juego de memorama de 7.

M: Se han vuelto muy buenos para mostrar los dedos con el método de mateméticas. Quiero
desafiarlos a pensar de otras maneras para mostrar nimeros con los dedos. Pista ... ipueden usar
las dos manos! En primer lugar, voy a pedirles que me muestren los dedos con el método de
matematicas. Y luego voy a pedirles que me muestren el nimero de otra manera. ¢éListos?
Muéstrenme 5.

(Levantan todos los dedos de la mano izquierda).

Ahora muéstrenme otra manera de hacer 5 con las dos manos.

(Muestra 3 dedos en una mano 2 en la otra. = (Muestra 1 dedo en una mano y 4 en la otra).
éCodmo podemos estar seguros de que todavia estamos mostrando 5?

i s ™

Contando los dedos de las dos manos.
Continte el proceso con 6-8. Para nimeros donde mas de una combinacién es posible, haga que los
estudiantes intenten con las combinaciones de los otros.

El juego de memorama de 7 (5 minutos)

Materiales: (E) Tarjetas de memorama 0-5 (Leccidn 1 Plantilla de fluidez 2), tarjetas de memorama 6-10
(Leccién 7 Plantilla de fluidez 2) por pareja (use 1 imagen de cada cantidad 0-7)

Nota: Los estudiantes encuentran las parejas perdidas de 7 en apoyo al trabajo de hoy con composicién y
descomposicion.

Lleve a cabo la actividad como se describe en la Leccién 7, pero ahora, haga que los estudiantes encuentren
compafieros de 7.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Haga un andamiaje del ejercicio para

Nesim tiene 5 carros de juguete. Dibuja los carros de Nesim. ) _ :
estudiantes con discapacidades y

Awate tiene 3 carros de juguete. Dibuja una imagen para estudiantes trabajando por debajo del
mostrar sus carros, también. ¢Cudntos carros tienen en total? nivel del grado a quienes se les
éPueden mostrar el vinculo numérico que vaya con la historia? dificulte usar el vinculo numérico
Hablen con su compafero sobre su trabajo. déndoles un vinculo numérico que

tenga una de las partes (50 3) ya
Nota: La descomposicién y composicion del numero 8 sirve llenas.

como una anticipacion para esta leccién.

104
Leccién 11: Representa la descomposicldn de 6-8 usando vinculos numéricos EUREKA

horizontales y verticales. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 11 Grupo de problemas

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Tira de 5 de cubos para armar, 5 cubos para armar sueltos (todos de un color o con color

= I

LT <L m

diferente en el 5), vinculo numérico (Leccién 1 Plantilla 2) insertado en el pizarrdn blanco
individual

Empezando con su tira de 5, hagan una tira de 8 con sus cubos para armar. éCudntos cubos mas
agregaron?

3.

Cuando diga: “iChasquear!” dividan su tira de 8 en dos

partes mas pequefias. jChasquear! ¢{Qué nimeros
encontraron escondidos dentro de 8?

Tengoun 2y un6.
g y Haga un andamiaje de la leccién para

iMuy bien! Encontraste un 2 y un 6 dentro de tu 8. los estudiantes que estén

éComo lo mostrarian en un vinculo numérico? aprendiendo inglés llevando un
(Permita que los estudiantes lo guien para hacer el registro de las parejas de nimeros
vinculo numérico en el pizarrén). Hagan este vinculo gue los estudiantes encuentren en sus
numeérico en su pizarrén blanco individual, también. cubos paraarmar de 8,7y 6. Use el
(Dé tiempo para que los estudiantes hagan el vinculo formato: 8es7y1,8es5y3, etc.

Esto ayuda a todos los estudiantes a
seguir las diferentes combinaciones
numéricas.

numeérico). éAlguien lo hizo de una manera diferente?

Yo encontré un5yun3. = Tengoun1lyun7.
(Permita a los estudiantes que compartan otras parejas
para 8, representandolo en el formato del vinculo
numeérico cada vez).

Vuelvan a unir su tira. Tienen 8 cubos. Tomen 1y pénganlo aparte. ¢Cudntos cubos hay en su tira
ahora?

Hay 7.

Juguemos de nuevo ... pero primero, borren sus pizarrones y pénganios de cabeza. éAdn podemos
hacer un vinculo numérico asi?

iSil No importa hacia dénde vea.
Muy bien ... iChasquear! ¢Qué companeros de 7 encontraron?
Tengoun2yuns5,

Escribdmoslo en un vinculo numérico, también. (Guie a los estudiantes para ayudar a crear un
vinculo numérico en una orientacién diferente. Después de que lo copien en sus pizarrones,
pregunte por otros compafieros para 7).

Pida a los estudiantes repetir la actividad con un compafiero usando una tira de cubos de 6. Los estudiantes
que necesiten apoyo pueden estar en un grupo pequefio con el maestro apoyandolos para usar el lenguaje o
identificar las multiples descomposiciones de 6.

105
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignhado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa la descomposicion de
6-8 usando vinculos numéricos horizontales y verticales.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o0 malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes para
que conversen y resuman el Grupo de problemas y
comprendan la leccién.

Leccidn 11 Grupo de problemas

N_.Milo , s/zl//q

Eslog cuadrados raprasentan cubns Trasa una linea para rompear ia
vania on 2 Complata ol vircubs numanc: y el enunciddo numaenco
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Al reverso de la hoa, dibupa una vamy :Jo ChOS CON CUDAS MRS y Azans
Dibuja un Vhauto pum@nco que concya

Lé’i

Puede usar cualquier combinacidn de las siguientes preguntas para dirigir la conversacién.

= Miren la tira con 6 cubos en el Grupo de problemas. Compartan con un compafiero dénde dibujaron

la linea para separar la tira. éTienen las mismas partes?

= Cuando separaron su tira de 8, ésu vinculo numérico tenia los mismos nimeros que los demas? ¢Por

qué?

®  Cuando voltearon el vinculo numérico, {qué notaron?

= ¢El vinculo numérico cambia cuando esta en diferentes direcciones?

7 y finalmente la de 8.

106
Leccién 11:

horlzontales y verticales.

Representa la descomposicion de 6-8 usando vinculos numéricos

Con tu compafiero, comenta de cuantas maneras diferentes podrias separar la tira de 6, luego la de

EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 11 Grupo de problemas m

Nombre Fecha

Estos cuadrados representan cubos. Dibuja una linea para separar la tira
en 2 partes. Completa el vinculo numérico y el enunciado numérico.

<

En el reverso de la hoja, dibuja una tira de cubos con cubos rojos y azules.
Dibuja un vinculo numérico que coincida.

Representa la descomposlcl6n de 6-8 usando vinculos numéricos 107

Lecclén 11:
a’ARTEIiK"A seeen horizontales y verticales.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 11 Tarea

Nombre Fecha

Estos cuadrados representan cubos. Colorea 5 cubos de color
verde y 1 de azul. Llena el vinculo numérico.

-0, 0

Colorea 5 cubos de color verde y 2 de azul. Llena el vinculo numérico.

J- 0, 0

Colorea 4 cubos de color verde y 3 de azul. Llena el vinculo numérico.

0.0, 0

108 Lecclén 11: Representa la descomposicién de 6-8 usando vinculos numéricos EUR!KA

horlzontales y verticales. m
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 11 Tarea

Colorea 4 cubos de color verde y 4 de azul. Llena el vinculo numérico.

O- 0, 0O

Colorea 3 cubos de color verde y 5 de azul. Llena el vinculo humérico.

L)

Colorea 2 cubos de color verde y 6 de azul. Llena el vinculo numérico.

J-0, U

Eu REKA Leccién 11: Representa |la descomposicién de 6-8 usando vinculos numéricos 109

- horlzontales y vertlcales.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12

Leccion 12

Objetivo: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5+ na 8.

Estructura sugerida para la leccion

M  Prictica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos) ]

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Dibujar mas para sumar 5 K.OA.3 (5 minutos)
= Manos de grupos de 5 K.CC.2 (3 minutos)
® Grupo de 5 en el camino de puntos K.CC.2 (4 minutos)

Dibujar mas para sumar 5 (5 minutos)

Materiales: (E) Suma 5 (Plantilla de fluidez 1)

Nota: Esta actividad enfoca a los estudiantes en el nimero 5 para prepararlos para explorar el patrén 5 + n.

Después de dar instrucciones claras y completar los primeros problemas juntas, dé tiempo para que los
estudiantes trabajen individualmente. Animelos a hacer tantos problemas como puedan dentro de un lapso
de tiempo dado. Repase las respuestas y dirija a los estudiantes para que griten enérgicamente “ijSil” en cada
respuesta correcta.

Manos de grupos de 5 (3 minutos)

Materiales: (M) Tarjetas grandes de grupos de 5 (6-10) (Plantilla de fluidez 2)

Nota: Esta actividad ayuda a solidificar la comprensién de los estudiantes de los
nimeros hasta 10 en relacién con el cinco, una importante comprension ya que los
estudiantes profundizan su trabajo con 6-10.

M: (Muestre la tarjeta de 6 puntos). Levanten la mano cuando sepan cudntos
puntos hay en la parte de arriba. (Espere hasta que todos hayan
levantado la mano; luego, dé la sefial). éListos?

E: 5. '
Una estudiante
M: éAbajo? demuestra 7 como 5 en la
E: 1. parte superiory 2 en la
parte inferior.
110 Leccion 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5+ na 8. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12

M: Podemos mostrar este grupo de 5 en nuestras manos. 5 en la parte superior y 1 en la parte inferior,
asi. (Demuestre con las manos, una sobre otra).

E: (Demuestran 5y 1 con las manos, una sobre otra).

M: Extiendan las manos mientras cuentan a partir de 5, asi. 5 (extienda la mano de arriba hacia
adelante), 6 (extienda la mano de abajo hacia adelante). Inténtenlo conmigo.

E: 5 (extienda la mano de arriba hacia adelante), 6 (extienda la mano de abajo hacia adelante).

Continde hasta 10, disminuyendo constantemente la orientacidn, hasta que los estudiantes puedan mastrar
los grupos de 5 con las manos facilmente. Variacidén: Complete esta actividad sin usar las tarjetas de grupos
de 5 como apoyo.

Grupo de 5 en el camino de puntos (4 minutos)

Materiales: (E) Camino de puntos (Plantilla de fluidez 1 de la Leccion 7) insertado en el pizarrén blanco individual

Nota: Esta actividad ayuda a los estudiantes a obtener flexibilidad para

agrupar 5y a entender el patrén 5 + n para niumeros del 6-10. l O[ Ol OI Ol Ol .l .l .I .I .l

Realice la actividad como se describe en la Leccién 7. Camino de puntos

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual
Anime a los estudiantes que trabajan

5 abejas zumbaban alrededor de una deliciosa flor. Dibujen la flor por encima del nivel del grado
y las abejas. Se les unieron 2 abejas mas. Dibujen a las nuevas pidiéndoles hacer sus problemas
abejas hambrientas. escritos expresando el patrén 5y

, . . A . algunos mds. Simés de uno acabé
Teniamos 5 abejas. iAhora tenemos 2 mas! Usen su dibujo para Ahites hagai8s mter&Mbiar'sus

mostrar cuantas abejas en total estan disfrutando la flor. Hablen problemas para resolverlos.
con su compafiero del dibujo. éPueden escribir un vinculo
numérico que vaya con la historia?

Nota: El vocabulario 5y algunos mds de la historia sirve como una anticipacién para la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos) ‘ % @ E ' |

Materiales: (E) Dos graficas de grupos de 5 (Plantilla), tiras de 5 ‘ .
cubos para armar, 5 cubos sueltos para armar, pizarrén ‘ '
blanco individual S5y 217!

M: Pongan su grafica de grupos de 5 delante de ustedes.
Encuentren su tira de 5. Separenla y pongan 1 cubo en
cada cuadrado de la grafica de grupo de 5 superior. éQué
notan?

EUREKA Leccién 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5 +n a 8. 111
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 12

E: Tenemos un cubo en cada cuadrado. - La grafica superior estd llena.

M: Tienen 5 cubos. Saquen otro cubo de la bolsa. Pdnganlo en la siguiente grafica de grupo de 5.
éCudntos cubos tienen ahora?

E: Ahora hay5y1mas. 2 Hay 6 cubos.

M: iSil Ahora tenemos 6 cubos. Podriamos escribir lo que hicieron como vinculo numérico. (Demuestre).
Tenemos un 5 en una de las partes y un 1 en la otra. Nuestro entero es 6. También podemos
escribirlo asf (escriba5+1=6). 5y 1esigual a6. Tomen otro cubo y agréguenlo a nuestro dibujo.
éQué observan ahora?

E: AhoratenemosS5y 2. 2 Tenemos 7 cubos.

M: Escribdmoslo en un vinculo numérico, también. Tenemos 5 en una parte y 2 en la otra. Nuestro
entero es 7. (Demuestre). También podemos escribirlo asi (escriba5+2=7). 5y 2esiguala?.
Agreguen 1 cubo mas. ¢Ahora cudntos?

E: Ahora hay 8 cubos.

M: Escribdmoslo en un vinculo numérico. Tenemos 5 en una
partey 3 en la otra. Nuestro entero es 8. (Demuestre). Este
es el enunciado numérico (escriba5+ 3 =8): 5y3esiguala
8. éAlguien ve un patrén? (Y si sumamos otro cubo? (Dé
tiempo para que platiquen, animando a los estudiantes a
notar el patrén 5 + n).

Anime a los estudiantes que estén
aprendiendo inglés a usar el idioma
escribiendo las frases 5y nes 6y 5 mds
7 M: Quiten todos los cubos. Tratemos de hacerlo rapidamente. n=6. Sefiale las frases en la pared de
Hagan 6. ¢COmo lo hicieron? palabras mientras las dice y luego
sefidlelas de nuevo mientras los

{5y 3 mas!

E: i5y1masl
MP.7 o . 5 estudiantes las repiten. Los
M: Hagan 7. éCémo lo hicieron? estudiantes que estén aprendiendo
E: 5y2mas. inglés se familiarizan con las frasesy se
M: Por favor, hagan 8. ¢Cémo lo hicieron? gueleen mas propensos a usarlgs
= adecuadamente.
E
M

Tomen algunos minutos para trabajar con su compafiero. Practiquen hacer todos tos nimeros hasta
8 empezando con 5. Usen los dedos o cubos para mostrar sus ideas. Dibujen el vinculo numérico
cada vez.

M: éHay otros vinculos numéricos que tengan 5 en una de las partes? (Dé tiempo para compartir y
comentar).

M: ¢A quién le gustaria compartir uno de sus vinculos numéricos con el grupo? Me pregunto cudntos
vinculos numeéricos tienen 5 como parte. iPongamos todos los que podamos en el pizarrén! (Solo
juegue. jVea qué se les ocurre a los estudiantes!).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

112 Leccién 12: Usa grupos de 5 para representar el patron 5 +na 8. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Usa grupos de 5 para representar
el patron 5+ na8.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccion.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
errénheos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes para
que conversen y resuman el Grupo de problemasy
comprendan la leccion.

Cualquier combinacién de las preguntas a continuacion
puede usarse para conducir la discusion.

Leccion 12

Observen su Grupo de problemas. ¢Por qué

R Y I
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coloreamos todos los grupos en una grafica de

grupo de 5 antes de colorear los cubos en la
siguiente gréfica de grupos de 57

Observen el primer problema donde colorearon 8
cubos. Comparen con los de su vecino.
iColorearon los mismos cubos? iColorearon 5
cubos en la fila superior o colorearon 8 de
diferente manera? (Comente las ventajasy
desventajas de las combinaciones de diferentes
colores).

Cuando usaron su grafica de grupo de 5, éfue
f4cil saber cuantos cubos tenian?

{Tuvieron que contar todos cada vez para saber
cuantos tenian?

¢Qué patrones vieron en los vinculos numéricos
hoy?

Leccién 12:

EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Grupo de problemas ||/{'}

Nombre Fecha

5 cuadrados estdn coloreados. Colorea 3 cuadrados mds para sumar 8.
Completa el vinculo numérico.

5 | Y mds es n

5 cuadrados estdn coloreados. Colorea mds cuadrados para sumar 7.
Completa el vinculo numérico.

5 | Y mds es

Colorea 6 cuadrados. Completa el vinculo numérico.

5 Y mds es

114 Leccién 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5 +n a 8. EUREKA

MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 12 Grupo de problemas

Dibuja mds cuadrados para sumar 6. Completa el vinculo numérico.

Dibuja mds cuadrados para sumar 7. Completa el vinculo numérico.

Dibuja mds cuadrados para sumar 8. Completa el vinculo numérico.

115

Leccién 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5+ na8.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 12 Tarea

Nombre Fecha

Completa el vinculo numérico para que coincida con los cuadrados.

Colorea 5 cuadrados de azul en la primera fila.
Colorea 2 cuadrados de rojo en la segunda fila.

es a y mas

———

Colorea 8 cuadrados. Completa el vinculo
y el enunciado numérico.

es | O

y mds

116 Leccién 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5 +n a 8,
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Tarea

Colorea los cuadrados para que coincidan con el vinculo

numérico.

Colorea los cuadrados para que coincidan con el vinculo

numerico.

117

Usa grupos de 5 para representar el patron5+na8.
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Dibuja mds para sumar 5.

Leccién 12 Plantilla de fluidez 1 /47
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 12 Plantilla de fluidez 2 m

6-10. Las tarjetas restantes se usan en otras lecciones.

Nota: En esta leccién solo se usan las tarjetas de

tarjetas grandes de grupos de 5 {Copie en cartulina y recorte. Guarde el conjunto completo).

119

Usa grupos de 5 para representar el patrén5+na8.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 12 Plantilla de fluidez 2

S e e e e e et e e mes—e e ———

tarjetas grandes de grupos de 5 (Copie en cartulina y recorte. Guarde el conjunto completo).

120 Lecclén 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5 +n a 8. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Plantilla de fluidez 2

Nota: En esta leccién solo se usan las tarjetas de 6-10. Las tarjetas restantes se usan en otras lecciones.

tarjetas grandes de grupos de 5 (Copie en cartulina y recorte. Guarde el conjunto completo).

Eu REKA Lecclén 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5 +na 8. 121
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 12 Plantilla de fluidez 2

Nota: En esta leccién solo se usan las tarjetas de.6-10. Las tarjetas restantes se usan en otras lecciones.

tarjetas grandes de grupos de 5 (Copie en cartulina y.recorte. Guarde el conjunto completo).

122 Lecclén 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5 +na 8. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 12 Plantilla de fluidez 2

Nota: En esta leccién solo se usan las tarjetas de 6-10. Las tarjetas restantes se usan en otras lecciones.

tarjetas grandes de grupos de 5 (Copie en cartulina y recorte. Guarde el conjunto completo).
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 12 Plantilla

dos graficas de grupo de 5

124 Leccién 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén5 + na 8. Eu REKA
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Curriculo de Matematicas

GRADO

GRADO K » MODULO 4

Tema C

Suma con totalesde 6,7y 8

K.OA.1, K.OA.2, K.OA.3, K.OA.4

Estandares objetivos: K.OA.1 Representan |a suma y la resta con objetos, dedos, imagenes mentales, dibujos, sonidos
(por ejemplo, palmadas), dramatizaciones, explicaciones verbales, expresiones 0
ecuaciones. (Los dibujos no tienen que mostrar detalles, pero deben representar €l
concepto matemético del problema. Esto se aplica a cualquier instancia en la que se
mencionen dibujos en los estdndares).

K.OA.2 Resuelven problemas verbales de suma y resta, y suman y restan hasta 10. Por
ejemplo, utilizan objetos o dibujos para representar el problema.

Dias para cubrir esta ensefianza: 6
Coherencia -Se desprende de: GPK—M5  Relatos de sumay resta, y contar hasta 20
-Se relaciona con: G1-M1 Sumar y restar hasta 10

El Tema C presenta conceptos formales de la suma, incluyendo escribir y resolver expresiones y ecuaciones.
Las tres primeras lecciones piden a los estudiantes representar problemas de historia de suma que implican la
descomposicién y composicion, representado porA+B=CyC= A + B, En estas primeras lecciones formales
de suma, los relatos se cuentan sin incognita: “Hay 7 manzanas en el tazén, Cinco son rojas y 2 son verdes”.
Los estudiantes escriben oraciones de suma e identifican el referente de cada numero dentro del problema.
Las Lecciones 13-15 trabajan con 6, 7y 8, respectivamente, representando las historias de suma con dibujos,
numeros y ecuaciones.

En la Leccién 16, los estudiantes resuelven los problemas de cambio (A+B=__)hasta8: “Habfa
5 pajaros en el arbol. 3 mas llegaron volando al érbol. ¢Cuantos pajaros hay en el érbol ahora?". Los
estudiantes aprenden a poner un cuadrado alrededor de la incognita de la ecuacion.

La Leccion 17 ensefia problemas de combinacion (y también A+B=__). superficialmente, estos problemas
parecen similares a los de la Leccion 16, pero carecen de ia accion incluida de los problemas anteriores. Ensu
lugar, se centran en un conjunto de objetos y relaciones de la parte y el entero: “Hay 4 carros de juguete de
color rojo y 3 azules sobre la mesa. iCuéntos carros de juguete hay en el mesa?”.

La Leccién 18 trata del ultimo tipo de situacion de suma en el Kindergarten: con ambos sumandos
desconocidos (C=___+___). Note que esta situacion de separar se representa con una ecuacion de suma. A
los estudiantes se les da un total y se les pide encontrar pares de ndmeros en el contexto de una historia de
suma: “Habfa 8 carros de juguete. Algunos estdn en una repisa y el resto en una caja de juguetes. Escribe
una oracién de suma para mostrar cuantos podrian estar en cada lugar".

Para ejemplos de todo tipo de problemas, consulte el documento de progresiones de Operacionesy
pensamiento algebraico, pag. 9.

EUREKA Tema C: Suma con totales de 6, 7y 8 125
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Tema C

Secuencia de ensefianza dirigida hacia el dominio de la suma con totales de 6, 7 y 8.

Objetivo 1: Representa historias de suma de descomposicién y composicién para el 6 con dibujos y
ecuaciones sin incégnita.
(Leccién 13)

Objetivo 2: Representa historias de suma de descomposicién y composicién para el 7 con dibujos y
ecuaciones sin incégnita.
(Leccién 14)

Objetivo 3: Representar una descomposicién e historias de suma de composicién para el 8 con dibujos y
ecuaciones sin incégnita.
(Leccién 15)

Objetivo 4: Resuelve problemas escritos de sumar con resultado desconocido a 8 con ecuaciones.
Encierra la incégnita en un cuadro.
(Leccién 16)

Objetivo 5: Resuelve problemas escritos de armar con total desconocido a 8 con objetos y dibujos.
(Leccién 17)

Objetivo 6: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos a 8 para hallar patrones de
suma en pares de nimeros.
(Leccién 18)

126 Tema C: Suma con totales de 6, 7y 8 EUR!KA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 13

Leccion 13

Objetivo: Representa historias de suma de descomposicién y composicion
para el 6 con dibujos y ecuaciones sin incognita.

Estructura sugerida para la leccién

B  Préctica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Contar con el Método Say Ten con el Rekenrek K.NBT.1 /(3 minutos)
* Tarjeta de puntos de 6 K.OA.3 (3 minutos)
= Dibujar mas para sumar 6 K.CC.2 :(6 minutos)

Contar con el Método Say Ten con el Rekenrek (3 minutos)

Materiales: (M) Rekenrek de 20 cuentas

Nota: Esta actividad es una extensién del trabajo previo de los estudiantes con el Rekenrek en anticipacién al
trabajo con ndmeros del 13 al 19.

Conducir la actividad tal como se describe en la Leccién 5.

@
Tarjeta de puntosde 6 (3 minutos) :
L 4
Materiales: (M/E) Tarjeta de puntos de 6 (Plantilla de fluidez 1) e
Nota: Esta actividad profundiza el conocimiento de los estudiantes de los numeros .:
incluidos y desarrolia el razonamiento de parte-entero. Y

M: (Muestre la tarjeta). ¢Cudntas ven? °
E: 6. ®
M: &Cémo los vieron en dos partes? e
E:

5 de este lado y 1 de ese. > 2 abajo y 4 arriba. - 3 arribay 3 abajo.
Continde con otra tarjeta de 6. Distribuya las tarjetas a los estudiantes para compartir con los compafieros.

Hagalos pasar la tarjeta a una sefial y repita con una tarjeta nueva.

Eu REKA Leccién 13: Representa historias de suma de descomposicién y composicién para 127

MATH el 6 con dibujos y ecuaciones sin incégnlta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Dibujar més para sumar 6 (6 minutos)

Materiales: (E) Suma 6 (Plantilla de fluidez 2)

Nota: Esta actividad también desarrolla la comprension de los
estudiantes de la descomposicién de 6.

Después de dar instrucciones claras y completar |os primeros
problemas juntos, dé tiempo para que los estudiantes trabajen
individualmente. Animelos a hacer tantos problemas como puedan
dentro de un lapso de tiempo dado. Repase las respuestas y dirija a
los estudiantes para que griten enérgicamente “|Sil” en cada
respuesta correcta.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual, 6 cubos para armar

4 focas locas chapoteaban en el agua. Muestren las focas locas con
sus cubos para armar. 2 focas locas mas vienen a chapotear.
Muestren a las nuevas focas. ¢Cuéntas focas locas estan ahora
chapoteando en el agua?

Usen sus cubos y comenten con su compaiiero de las focas.
¢Pueden escribir de las focas locas en un enlace numérico?

Nota: La composicién del nimero 6 sirve como anticipacion para la
leccién de hoy, dando a los estudiantes una oportunidad de trabajar
con materiales concretos antes de pasar a la etapa pictdrica.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Leccion 13

l0oco0 [Jooo o0

‘oooo I|oo (e¥e!
000 o o ‘

o ||O 00|
| cocoof® © ©
: i

| o olfoo oo‘

It
°o s 3

Haga un andamiaje del gjercicio para
los estudiantes que estén aprendiendo
inglés dando frases de arranque como:
“__focasy __ focases __ focas”y “
+___ = __ ". Estoapoya su respuesta
oral a la Indicacién del problema.

ooDOD

Materiales: (M) Figuras magnéticas (opcionales) (E) Pizarrén blanco individual

Dibujen 2 cuadrados y 3 circulos en el pizarrén.,

M: A Noah le encanta jugar con los imanes del refrigerador. El tiene estos
imanes. (Observen las figuras en el pizarrén). ¢Qué tiene Noah en su

refrigerador?

E: Tiene algunas figuras magnéticas. -> Hay algunos circulos y

cuadrados. - Hay 5 imanes en total.

Qoo oa

M:  Copien estas figuras magnéticas en sus pizarrones blancos individuales. Hmm. éRecuerdan cuando
practicamos hacer enlaces numéricos de las imagenes de figuras? ¢Alguien me puede ayudar a
hacer un enlace numérico de nuestro dibujo? (Permita que los estudiantes ofrezcan ayuda para
hacer el enlace numérico en el pizarrén, empezando con el total y después designando las partes).

128 Leccién 13; Representa historias de suma de descomposicién y composicién para EuREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 13

M: Quiero escribir sobre esto en el método de matematicas especial en
un enunciado numérico. (Escriba 5 = 3 + 2 debajo del enlace
numeérico).

¢Qué nos dice el 57
EI 5 dice cuantas figuras magnéticas tiene Noah en total.
Mostré las partes de nuestro dibujo asi: 3 + 2. ¢De donde viene el 3?

M
E
M
E: |De los circulos! O00o o
M: ¢De dénde viene el 2? 5 =3 ¢ 2‘
E: iDelos cuadrados!

M

Si, hay 5 figuras magnéticas en el refrigerador de Noah. 2 son cuadrados y 3 son circulos. 5 es igual
ja 2y 3 juntos! Escriban el enunciado numérico en su pizarrén.
(Camine alrededor para verificar su comprension).

M: Borren sus pizarrones. El amigo de Noah le dio otro iman de
circulo. Lo dibujaré en el pizarrén. Copien todas las figuras en su
pizarrén. éQué notan?

E: jAhora tenemos 4 circulos! = jTenemos 2 cuadrados y 4
circulos!

M: Cuenten los conjuntos de figuras y escriban los nimeros debajo
de sus dibujos. Vamos a hacer un enlace numérico de nuestro
nuevo dibujo. (Permita que los estudiantes ofrezcan ayuda para
hacer el enlace numérico). ¢Quién me puede decir el enunciado
numerico?

E: 4figurasy 2 figuras mds suman 6 en total.
M: {Sil Podemos escribirlo asi: 4+ 2 =6.

Hable con los estudiantes de los referentes una vez mas como
con 5 = 3 + 2 (un referente es el elemento que los nimeros Haga a los estudiantes que se
representan). Cambie el orden de los sumandos y vuelva a §{ipusniramper encima ,de' nivel de
explicar los referentes. Hagalos notar qué enlace numérico grado expiguenipoiaus o ueen:

. : . 5=2 + 3 también se puede escribir
puede mostrar mejor la cantidad total en partes y cual puede

t ior | ro— h | total como 2 + 3 =5 sin cambiar fa imagen
mossrarme|enlias.paitesijuntas pamarhaccilCltotal. de los 3 cuadrados y los 2 clrculos en el

Dé més ejemplos a los estudiantes con totales de 6 siempre que pizarrén. Animelos a usar sus palabras
haya tiempo. Déjelos trabajar en parejas conforme muestren de matematicas.
independencia.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

Nota: La pregunta final pide a los estudiantes escribir un enunciado numérico. Esta no es una habilidad
dominada, pero esta pregunta da una oportunidad a los estudiantes que estan listos de escribir enunciados
numeéricos individualmente.

EUREKA Leccién 13: Representa historias de suma de descomposicién y composicion para 129
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 13

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa una descomposicién e Nombre (v Facha
historias de suma de composicién para el 6 con dibujos y Complets olicniece yjos
ecuaciones sin incégnita

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la

reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de R 3
la leccién. y 3

s AN
Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo )
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las /N

Hay € tallos de maiz 5 takos ealdn en la primera /

respuestas con un compafiero, antes de repasar las e eMeniasunan |, ____ N
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos 6 [ | - [ ‘ \ 2/ [\.

erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Gufe a los estudiantes en e T —
una conversacién para resumir el Grupo de problemas y [ ‘

e

. mas I
procesar la leccién. e s J L ] [_
T tumpy

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes I |- [ -] [ |
preguntas para dirigir la conversacién. '

.‘ /

= Miren el problema de los tallos de maiz. ¢éSu
enlace numérico coincidié con el de sus vecinos?

m  iComo ayudaron sus dibujos a hacer sus
enunciados numéricos?

®  ¢Cémo ayudaron sus enlaces numéricos a hacer
su enunciado numérico? ¢(En qué se parecen o

son similares los enlaces numéricos y los &. *’g. 3 . 3 @

3 o008 Lenén manchas negras y 3 gecos no benen manchas Hey 6 gecos.

enunciados numéricos?

* ¢Importa si ponen las partes o el entero primero % ‘i- ds' @ " B & f

en un enunciado numérico?

Hay 8 monos 4 4o estan colMEWNGo e un Aol y 2 e5tAn TOMaNda una siosta
*  ¢Notaron algo especial en las partes del oo
problema del gecko? (Las partes eran iguales). of |
4Cémo saben qué parte muestra a los geckos

moteados? ¢Importa?

®  Piensen en nuestras focas locas. éSe les ocurre -
un enunciado numérico para describirlas? i e e ol el

para que lo e

130 Leccién 13: Representa historias de suma de descomposicién y composlclén para EUREKA
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N S LOR DR U Leccién 13 Grupo de problemas [[[{1:1

Nombre Fecha

Completa el enlace numérico y los enunciados numéricos.

Hay 6 tallos de maiz. 5 tallos estdn en la
primera hilera. 1 estd en la segunda.

(o))

Hay 6 automéviles en el camino. 2 automdviles son grandes y 4 son pequefios.

es y
= +
Eu REKA Lecclén 13: Representa historias de suma de descomposicién y composicién para 131
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 13 Grupo de problemas

3 geckos tienen manchas negras y 3 no tienen manchas. Hay 6 geckos.

¢ 5 %

3 + 3

Hay 6 monos. 4 se estdn columpiando en un drbol y 2 estdn tomando una siesta.
Dibuja una imagen que vaya con la historia.

= +
+ =

Haz tu historia y cuéntaselo a tu compafiero. Haz que tu compafiero haga un
dibujo de tu historia y crea un enunciado numérico para que la acompafie,

132 Lecclén 13: Representa historlas de suma de descomposiclén y composicién para EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 13 Tarea

Nombre Fecha

Hay 6 animales. 4 son tigresy 2 son leones.
Llena los enunciados numéricos y el enlace numérico.

SEm—
es y
S S Nt
SR r—w SRR
= +
—/ — S

Hay 3 monos y 3 elefantes. Los 6 animales van a la carpa del circo. Llena
los enunciados huméricos y el enlace numérico.

Y es
S e/ e/
pp— — SRR
+ post
S —

En la parte posterior de tu hoja, dibuja algunos animales. Haz un enlace
numérico que coincida con tu dibujo.

EUREKA Leccién 13; Representa historias de suma de descomposicion y composicion para 133

MATH el 6 con dibujos y ecuaciones sin incégnita.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 13 Plantilla de fluidez 1

tarjeta de puntos de 6

134 Lecclén 13: Representa historlas de suma de descomposlicién y composicién para EURE

el 6 con dibujos y ecuaclones sin Incégnita. MATH..
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 13 Plantilla de fluidez 1 m

Representa historias de suma de descomposlclén y composicion para

EUREKA tecden i el 6 con dibujos i
—~ y ecuaclones sln incognita.
MATH ’

tarjeta de puntos de 6
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidn 13 Plantilla de fluidez 1 m

tarjeta de puntos de 6

136 Lecclén 13;
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 13 Plantilla de fluidez 1

tarjeta de puntos de 6

137

Leccién 13: Representa historias de suma de descomposiclén y composiclén para

el 6co dibujos y ecuaclones sin cognit
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 13 Plantilla de fluidez 1 | K

tarjeta de puntos de 6

138 Leccién 13:

Representa historias de suma de descomposiclén y composicién para
el 6 con dibujos y ecuaciones sin incdgnita. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 13 Plantilla de fluidez 1 m

tarjeta de puntos de 6

139

Leccién 13: Representa historlas de suma de descomposicién y composlicién para

el 6 con dlbujos y ecuaciones sin inco, t
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 13 Plantilla de fluidez 1 m

tarjeta de puntos de 6

140 Leccién 13: Representa historias de suma de descomposlicién y composicién para

el 6 con dibujos y ecuaclones sin Incognita. EMUARTEHK,.A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Dibuja mds para sumar 6.

Leccién 13 Plantilla de fluidez 2

OO00O0O

OO0 OO

0000

OO O

OO0

O O

O

O O O

OO00OO0O0

O O O

o O

OO O O

sumar 6

Representa historlas de suma de descomposlclén y composlcién para 141
el 6 con dibujos y ecuaciones sin [ncégnlta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14

Leccién 14

Objetivo: Representa historias de suma de descomposicién y composicidn
para el 7 con dibujos y ecuaciones sin incognita.

Estructura sugerida para la leccién

M Practica de fiuidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

® Sprint: Hacer 7 K.OA.3 (12 minutos)

Sprint: Hacer 7 (12 minutos)

Materiales: (E) Sprint de hacer 7 (2 copias)

Nota: Este Sprint sigue apoyando la comprensién de los estudiantes de las relaciones parte-total. La suma de
nameros al final del Sprint da a los estudiantes, que estan cémodos con los compafieros de 7, una
oportunidad de pasar de lo pictérico a un pensamiento mas abstracto.

M: iEs hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las
actividades de preparacién previas al Sprinty
distribuya los Sprints bocabajo). Saquen su l[dpiz y un
crayén de cualquier color. Para este Sprint, van a
encerrar en un circulo el nimero que sume 7.

(Muestre el primer problema segtn sea necesario). Rete a los estudiantes que trabajan

sobre el nivel de grado a resolver otro

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la ejercicio, pero con una incégnita como:
Leccion 3. Haga que los estudiantes trabajen en el Sprint por “El tren estd empujando algunos
segunda vez (pronto trabajaran con dos Sprints diferentes en un carros. 2 de los carros estdn vacios y 3
dia. Siga enfatizando que la meta es simplemente hacerlo estan llenos”. Pidaa los estudiantes

dibujar un enlace numérico y escribir

mejor que la primera vez y celebre la mejoria. ;
un enunciado numérico de Ia situacién.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 14

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Larry el tren estd empujando 7 vagones. 3 vagones estan llenosy 4 estan vacios.

Dibujen el tren y hagan un enlace numérico de su dibujo. Comenten su trabajo con su compafiero.
Extension: ¢Puedes escribir un enunciado numérico que corresponda con tu dibujo?

Nota: La descomposiciény composicién del nimero 7 sirve como una anticipacion para la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Tira de 7 de cubos para armar, tren (Plantilla) insertado en el pizarrén blanco individual

M: [Ayer aprendieron mucho de cémo escribir enunciados numéricos! Hoy lo practicaremos mas
usando tiras de 7. Imaginemos que cada cubo es un vagon de tren. ¢{Cudntos vagones hay en su
tren?

E: {7 vagones!

M: Escriban eso en su pizarrén blanco individual y pongan sus I
vagones en la via del tren. f

M: Dividan su tren en 2 grupos para mostrar 5 vagones y 2 vagones
en su via.

M: ¢7 vagones es lo mismo que ...?

m

5 vagones y 2 vagones.

M: Escribimos 7 =5 + 2. Escriban el enunciado numérico que
muestre lo que hicimos.

E: (Escriba7=5+2).

M: Ahora, pondremos las partes juntas de nuevo. (Cuantos estanen [0 o
la parte larga del tren? t '

E: 5 vagones.

M: (Y en la parte mas corta del tren?

E: 2vagones.

M: Escribamos 5 + 2. Junten sus vagones en la via. éQué nimero es
igual 5+ 2?

E: 7.

— M: Veamos nuestro enunciado numérico. {Qué representa el 57

E: EI5 representa la parte mas larga del tren.

M: ¢Qué representa el 27

E: El2representa la parte mas corta del tren.

M: éQué representael 77

EU REKA Leccién 14: Representa historias de suma de descomposicién y composicién para 143
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14

m E: El7 representa en nimero total de vagones en la via.

M: Hablen con su compafiero sobre sus vagones en la via. ¢Y si separaran su grupo de 7 vagones de
tren en una parte con 3 y una parte con 4? Muestren los vagones de su via y escriban un enunciado
numérico para contar la historia nueva. (Dé tiempo para compartir y comentar. Recorra el salén
para asegurarse de que se representen correctamente las partes de la ecuacién).

M: Con su compafiero, van a jugar muchos juegos de Chasquear con los vagones del tren (ver Leccién
11 para las instrucciones de Chasquear). Cada vez que jueguen, trabajen juntos para mostrar los
vagones de la via y escriban un enunciado numérico que muestre qué pasé. Hmm... Me pregunto
cuantos enunciados numéricos diferentes de siete puede encontrar nuestra clase. (Recorra el salén
para comprobar la precision y la comprensién, escuchar el vocabulario correcto y enriquecer la
discusion matemadtica).

M: iEs hora de mostrar y compartir cudntos enunciados numéricos encontraron! Levanten su pizarrén.
¢Cudles fueron algunos de sus hallazgos? Usen sus palabras de matematicas Y sus enunciados
numéricos para decirmelos. (Haga una lista en el pizarrén conforme los estudiantes comparten).

E: 7=6+1. > 3+4=7,también. > 2+5=7. D 7=5+2,

M: ¢éCoémo supieron dénde colocar cada nimero en sus enunciados numéricos? Diganme cémo
decidieron escribirlos.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Normbre Fecha

Objetivo de la leccion: Representa historias de suma de
descomposicién y composicién para el 7 con dibujos y

Hay ? animales Hay 5 jwatas y 2 elelantes

. R o -

ecuaciones sin incognita o
o

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la C] -5 . 2 _)
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de ' '
Ia |ECCIén Entationda habla 1 050 grande y 8 pequonos, Habia 7 osos
Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo :
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si ain quedan conceptos 1 . [:]

erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemas y D =2 + 5 ;
procesar la leccion.

AA GO0 OGOO
Puede usar cualquier combinacién de las siguientes

preguntas para dirigir la conversacion.

* Miren alos osos en el Grupo de problemas.

144 Leccién 14: Representa historias de suma de descomposiciény composicién para
el 7 con dibujos y ecuaciones sin incégnita. EURT,EHK..A

©2016 Great Minds, Algunos derechos reservados. eureka-math,org



UNA HISTORIA DE UNIDADES

¢Cémo supieron dénde colocar el 67 (Y el 17 &Y
el 7? ¢Importa doénde escriben los numeros para
el oso grande y los ositos en el enlace numérico?

Observen las cubos grises y blancos. éHay una
diferencia entre la tira separada y la entera?
$Cudl es la diferencia? ¢En qué se parecen las
tiras?

¢Por qué piensan que ustedes y sus compafieros
pudieron encontrar tantos enunciados numéricos
diferentes para 7 en el juego de Chasquear?

¢Qué pasa cuando voltean uno de los enunciados
numéricos de suma como lo hice yo en el
pizarron?

Leccion 14

4 cubos grises y 3 blancos suman 7 cubos

CLTT] L1 (7)
- -0 O6

Colorea los cubos para que caincidan con los cubos do anba Complela el
enunciado numérico.

- mam

Haz tu relalo y cuéniaselo a tu compatiero. Haz qué tu compafero hags un
dibujo de tu relato y crea un enunciado numérico para que la acompanie

ﬁﬁ =5
Y

EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 14 Sprint m

Encierra en un circulo el nimero para sumar 7.

1 X X )
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 14 Grupo de problemas ||

Fecha

Nombre

Hay 7 animales. Hay 5 jirafasy 2 elefantes.

Fa ‘\'GB

siERE

En la tienda habia 1 0so grande y 6 pequefios. Habia 7 osos.

.“ NN ) i '
$

LY

oa

[

“" \ﬂ 2 )

(35 fcs 4 K
R o 55l
@19 @ @9

l ' 2 o 5

AA 00000
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14 Grupo de problemas

Los cuadrados de abajo representan cubos.
4 cubos grises y 3 blancos suman 7 cubos.

D8 54

Colorea los cubos para que coincidan con los cubos de arriba. Completa el enunciado

-0

Haz tu historia y cuéntaselo a tu compafiero. Haz que tu compafiero haga un
dibujo de tu historia y crea un enunciado numérico para que la acompafie.

148 Leccién 14: Representa historlas de suma de descomposicion y composlcién para EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14 Tarea |

Nombre Fecha
("ﬁ"'\
Y&/ \3 (\n o). (5"‘ "?
& @%.3 ke a0

Hay 7 osos. 3 osos tienen corbata de mofio. 4 osos tienen corazones.
Llena los enunciados numéricos y el enlace numérico.

- U
-0

"

+

5 osos traen bufanday 2 no. Hay 7 osos.
Haz un enunciado numérico que describa a los 0sos.

Al reverso de la hoja, haz un
- s dibujo de los 7 osos. Escribe
un enunciado numérico y un

enlace numérico que coincidan
con la historia.

149
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tren
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15

Leccion 15

Objetivo: Representa una descomposicién e historias de suma de
composicion para el 8 con dibujos 'y ecuaciones sin incognita.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos) f" .
Desarrollo del concepto (25 minutos) (-

M Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

* Grupos de 5: Contando Puntos y Espacios K.OA.4 (3 minutos)
» Muéstrame Mas alto/Mas pequefio K.MD.2 (4 minutos)
= El juego de Memorama de 8 K.OA.3 (5 minutos)

Grupos de 5: Contando puntos y espacios (3 minutos)

Materiales: (M) tarjetas grandes de grupos de 5 (Plantilla de fluidez 2 de la Leccion 12)

Nota: Los estudiantes usan el apoyo de los Grupos de 5 para hallar compafieros de 10 facilmente. Esta
préactica los prepara para encontrar compafieros de 10 y escribirla combinacién a través de dibujos y
ecuaciones en la segunda mitad del médulo.

M: Levanten la mano cuando sepan el nimero de puntosy esperen el chasquido para decir el numero.
¢Cuéntos puntos? (Muestre 9 puntos). (Chasquee).

E: 9.
M: ¢Cudntos espacios hay?
E: 1.

Contintie mostrando tarjetas con la siguiente secuencia posible: 9,1,8,2,7,3,6,4,5.

EUREKA Leccién 15: Representa una descomposicién e historias de suma de composicién 151
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 15

Muéstrame Mds alto/Mas pequefio (4 minutos)

Materiales: (M) Torres numéricas 1-10 mostrando un cambio de colorens

Nota: Esta actividad de mantenimiento da a los estudiantes la oportunidad
de perfeccionar sus habilidades comparando longitudes y reitera la relacién
entre longitud y nimero. El cambio de color en 5 refuerza el trabajo de los
estudiantes con el patrén 5 + n a través de este médulo.

M: ¢Recuerdan cémo usamos las manos para mostrar mas alto y mdas pequefio? Muéstrenme mas alto.
(Sube una mano por arriba de la cabeza).

E:

M: Buena memoria. Ahora, muéstrenme mas pequeio.

E:  (Pone la mano més abajo que antes, indicando menos altura).
M:

Bien. Quiero que me ayuden a comparar la altura de mis torres numéricas. (Sostenga las torres de 5
y 8 en la mano para que parezca que la de 5 es mas alta). ¢Sabemos cudl es més alta?

E:  iNo! -> No podemos ver toda la torre. = Tiene que alinearlas.

M: Bien, alinearé los extremos. (Muestre la tira de 8 y la tira de 5 con los extremos alineados). éMi tira
de 5 es mas alta o mas pequefia que mi tira de 8?

E: Latira de 5 es mds corta que la de 8.

Continde, usando la siguiente secuencia: 2 Y6,9y4,4y6,2y3,8y6,7y6,6 y 5. Empezar con niimeros
que se alejan mucho, hace mas facil comparar. Aseglirese de hacer la pregunta para que la respuesta fluya
entre mas alto y mas pequefio.

El juego de Memorama de 8 (5 minutos)

Materiales: (E) Tarjetas de Memorama de 0-5 (Plantilla de fluidez 2 de la Leccién 1), tarjetas de Memorama de
6-10 (Plantilla 2 Leccién 7) por pareja (s6lo use puntos, dado y dedos para las cantidades de 0-8)

Nota: Los estudiantes encuentran las parejas perdidas de 8 en apoyo al trabajo de hoy con composicién y
descomposicién.

Lleve a cabo la actividad como se describe en la Leccién 1, pero ahora, haga que los estudiantes encuentren
compaferos de 8.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

iVan a tener una fiesta! Tienen 8 regalos. 2 regalos tienen rayas y 6 tienen lunares.
Dibujen los regalos y escriban los enunciados numéricos de dos diferentes maneras en su pizarrén blanco
individual,

Nota: La descomposicién y composicién del nimero 8 sirve como un contexto de historia de anticipacion
para esta leccién.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LECCién 15

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (M) Taza con 8 cubos para armar sueltos u otro material
didactico, masking (E) Pizarrén blanco individual

Saque una tira de cinta o dibuje con gis a mitad del tapete, mesa o
escritorio.

M: jHoyvamos a jugarala gravedad! Imaginemos que
mis cubos son rocas espaciales. Ayudenme a contar
cuantas rocas estoy poniendo en mi taza.

E: 1,2,3,4,56,7,8.

M: Tengo 8 rocas espaciales en mi taza. Este lado de la
cinta es la tierra (sefiale) y este lado es el océano
(sefiale).

Usaré la gravedad y mi cinta mégica para ayudarme a
encontrar algunos enunciados numéricos de 8.

iCudntas rocas espaciales cayeron en tierray cuantas Permita a los estudiantes con

en el océano? {Voy a agitarla 8 veces y la vaciaré a ver discapacidad o que estén trabajando
qué pasa! (Demuestre y vacie los cubos en la debajo del nivel de grado, y que
superficie). éQué pasé? puedan necesitar andamiaje,

engancharse con la leccién al seguir
usando enlaces numéricos para
mostrar qué pasé cuando vaciaron los
~— M: éPodemos hacer un enunciado numérico de nuestra cubos. Animelos a escribir los
imagen? enunciados numéricos debajo.

E: Hay algunos de ese lado de la lineay algunos de este
lado. > iHay 6 de ese lado y 2 de este!

E: Tenfamos 8 rocas, pero se separaronen 2y 6. 2>
8=2+6, 22+6=8,
(Otras respuestas variadas).

M: Escriban el enunciado numérico en su pizarrén individual.

M: ¢Alguien pensd en un enunciado numerico diferente que diga cémo se ven nuestros cubos ahora?
(Dé tiempo para compartiry comentar).

M: [Vamos a intentarlo de nuevoy a versila gravedad puede ayudarnos a hacer otro enunciado!
Estudiante B, équieres intentar? Me pregunto cuintos enunciados numéricos diferentes de 8
podemos encontrar.

Permita muchas iteraciones mas del juego, indicdndoles a los estudiantes representar las ecuaciones para la
situacién cada vez. Enliste las ecuaciones del pizarrén para ayudar a los estudiantes a apreciar todos los
nombres nuevos para 8. Aseglrese de que los estudiantes ponen con confianza los sumandos y el total en
sus enunciados numéricos.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa una descomposicién e
historias de suma de composicién para el 8 con dibujos y
ecuaciones sin incégnita

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aln quedan conceptos
erroneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacion para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

*  Enel Grupo de problemas, écudntas flores rojasy
amarillas dibujaron? ¢Cémo era su enunciado
numérico?

* Busquen a un compafiero cuyas flores se vean
diferentes a las suyas. Digan por qué son
diferentes.

®  {Cudntos compafieros diferentes encontramos
hoy para sumar 8? (Cuente las ecuaciones en el
pizarrén. Silos estudiantes tratan de contar
ecuacionescomo6+2=8y2+6=8dos veces,
mencione c6mo un conjunto de compafieros
pueden hacer dos ecuaciones diferentes).

* ¢Enqué se parecen los enunciados numéricos del
pizarrén? ¢En qué son diferentes?

* {Ysihubiéramos jugado a la gravedad sélo con
7 cubos?

154 Leccién 15:
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Nombre A bu L.E Y Feoha: 4o ” “ﬁ \ >

Hay 8 paces Hay 4 peces rayados y 4 doredos
@ @
L‘k] 3 ‘ﬁ ':t £ .
rge @ @3
¥*®

Hay 8 figuras. 5 tidngulos y 3 diamantes.
4 B L7 =

@

/| Hay8eslrellas y 2 lunps Hay 8 figuras,

,-*

Hay 8 fguras Cuenla jos cuairados y 8nciorralos en un circulo Cuonta ol
lnangubo y encxeiBlo en un circulo

5w/ B0

Hay 8 fores. Algunaes son amardlas y oiras roja3 Dibua una imagen que vaya

. @6
3686

Maz v rolao y cusentassio a tu pah
de lu relalc y crea un enunciado

Haz que tu ¢
pasa que ko

haga un dinijo

Representa una descomposicién e historfas de suma de composicién
para el 8 con dibujos y ecuaciones sin incégnita.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Completa los enunciados numéricos.

Hay 8 peces. Hay 4 peces rayados y 4 dorados.

]
]

00
0O-C
20 v 000
0O-0

Hay 6 estrellasy 2 lunas.
Jx ( : Hay 8 figuras.

W
ﬂw{k
_
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 15 Grupo de problemas

Hay 8 figuras. Cuenta los cuadrados y enciérralos en un circulo. Cuenta el
tridngulo y enciérralo en un circulo.

ge
AD

Hay 8 flores. Algunas son amarillas y ofras rojas. Dibuja una imagen que
vaya con la historia.

OOD

J-0-0O
J-0-0O

JU

Haz tu historia y cuéntaselo a tu compafiero. Haz que tu compafiero haga
un dibujo de tu historia y crea un enunciado numérico para que la acompafie.

156 Lecclén 15: Representa una descomposicién e historlas de suma de composicién EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Tarea

Nombre Fecha

i)

Hay 8 drboles. 5 son palmeras y 3 son manzanos. Llena los enunciados
numéricos y el enlace numérico.

s

Hay 8 drboles. 4 son arcesy 4 son abetos. Llena los enunciados numéricos

y el enlace numérico.
+ :(
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 16

Leccidén 16

Objetivo: Resuelve problemas escritos de sumar con resultado desconocido
a 8 con ecuaciones. Encierra la incégnita en un cuadro.

Estructura sugerida para la leccién

M  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos) _
Desarrollo del concepto (25 minutos) [

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Ya que las Lecciones 16, 17 y 18

abarcan problemas escritos que deben
Practica de fluidez (12 minutos) leerse en voz alta a la mayorfa de los
estudiantes de kindergarten, se sugiere
buscar apoyo adulto adicional para
esos dfas de instruccién. Los
estudiantes de kindergarten dibujan y
Sprint: Hacer 8 (12 minutos) escriben en tasas muy diferentes.
Grupos pequefios de estudiantes
organizados para atender estas
diferencias permiten un mejor manejo

® Sprint: Contar hasta 8 K.CC.2 (12 minutos)

Materiales: (E) Sprint de hacer 8 (2 copias)

Nota: Este Sprint se enfoca en componer 8 usando imagenes y y un mayor compromiso. Es muy
numeros para apoyar el trabajo de los estudiantes con importante que los estudiantes
ecuaciones en la leccién de hoy. comiencen suexperiencia de

problemas escritos de manera positiva.

M: iEs hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las actividades
Se puede encontrar apoyo en la

de preparacién previas 'aI Sprint y distribuya los Sprints comunidad de padres de familia, en
bocabajo). Saquen su lépiz y un crayén de cualquier color. clases de mayor.grado o con el
Para este Sprint, van a encerrar en un clrculo el nimero que personal dela.comunidad escolar.
signifique que contaron hasta exactamente 8. (Muestre el

primer problema segun sea necesario, tanto contando todo,

como hacia adelante).

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la Leccidn 3. Haga que los estudiantes trabajen en el
Sprint por segunda vez (pronto trabajaran con dos Sprints diferentes en un dia. Siga.enfatizando que la meta
es simplemente hacerlo mejor que la primera vez y celebre la mejoria.

158 Leccién 16: Resuelve problemas escrltos de sumar con resuftado desconocido a 8 EUREKA
con ecuaciones. Enclerra la incégnita en un cuadro. H...
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) 10 cubos para armar

Nota: Un conjunto de 10 cubos para armar para cada

estudiante les da deliberadamente maés cubos de los necesarios
para representar la historia para que puedan seleccionar los que

necesitan del conjunto mas grande.

3 aviones volaban en el aire. Usen sus cubos para mostrar los
aviones. 3 aviones mas se les unieron en la diversion.
Muestren los aviones con sus cubos.

Ahora, con sus cubos, muestren cuantos aviones volaban en el

aire. Comenta con tu compafiero cémo se veria el enunciado
numérico.

Leccion 16

Ayude a los e, en especial a los
estudiantes que estdn aprendiendo
inglés, a tener conversaciones
significativas entre sl, ensefidndoles a
hacer preguntas como “¢Estés de
acuerdo?” y “éPor qué hiciste eso?”
Ensefiar a los estudiantes a hacer
preguntas significativas entre si hace
que compartan mas y los hace
confiables para compartir y pensar.

Nota: Este problema prepara el escenario para problemas de cambio de la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

M:

M:

=< = I = N

Hoy, vamos a imaginar. Voy a contarles una historia, pero quiero que cierren los 0jos y piensen en la
imagen en su mente. Luego, los dejaré hacer el dibujo en su pizarrén blanco individual. ¢Listos?

5 gatitos jugaban en el patio. 2 mas liegaron a
unirseles al juego. ¢Cudntos gatitos hay en el patio

ahora? Levanten la mano cuando tengan la imagen en

la mente. (Esperen). Bien, abran sus ojos. ¢Cuales
fueron los personajes en nuestra historia?

Gatitos!
dCuéntos habia en el patio al principio?

5.
¢Cuéntos gatitos mas salieron a jugar?
2 mas.

iBuena atencién! Dibujen los gatitos en su pizarron

individual. (Dé tiempo para que dibujen. Seguin las

habilidades de los estudiantes, otra opcién seria que
los estudiantes actuaran la situacién con cubos para
armar en vez de dibujar animales).

Levanten su pizarrén para que pueda ver sus lindos
gatitos.

Pondré el mio en el pizarrén, también. (Demuestre).
Ahora, escriban un numero que muestre cuantos
gatitos habfa al principio. éCudntos hay?

YUY e

= 2

. ) - A

Apoye a los estudlantes que trabajan
por debajo del nivel de grado
dividiéndoles las tareas un paso a la
vez. “Dibujen los 5 gatitos y
muéstrenmelos. Ahora, dibujen los 2
gatitos que llegaron después. Escriban
el nimero de gatitos”, etc. Siga
practicando un paso a la vez hasta que
los estudiantes sientan confianzay
puedan continuar solos.

EU REKA Leccién 16: Resuelve problemas escritos de sumar con resultado desconocido a 8

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 16

E: 5.
M: Escriban un nimero que muestre cudntos gatitos llegaron después a jugar. ¢(Cuéntos hay?
E: 2.
" M: iBien hecho! Tenemos 5 + 2 gatitos. Pero atn ho sabemos cuéntos hay. Déjenme terminar mi
enunciado numérico con una caja de misterio y cuando encontremos la respuesta, podemos

escribirla en la caja. Escriban el enunciado numérico en su pizarrén como el mio. (Demuestre).
¢Como podemos saber cuédntos gatitos hay en el patio?

m E: iPodemos contarlos todos! > Podriamos utilizar los dedos. > Empecé en 5y conté 2 mas.

M: Platiquen con su compafiero acerca de cémo se puede encontrar el nimero gue va en la caja. (Dé
tiempo para compartir y comentar). ¢A quién le gustaria compartir su respuesta?

|_ E: 7.
M: &Y si hubieran llegado 3 gatitos a jugar en vez de 2? ¢Podrian cambiar su imagen y hacer un nuevo
enunciado numérico?

Siga con mas situaciones de imaginacion hasta 8, animando a los estudiantes a escuchar con los ojos cerrados
y luego a hacer los dibujos. Después, deben escribir las ecuaciones Y encerrar en una caja las incégnitas en
sus pizarrones blancos individuales. Invite a las estrategias de resolucién de problemas Nivel 1y 2, como en
el Sprint, pero no pida que los estudiantes usen las estrategias del Nivel 2.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado. O 2 A
— [1Vig

e

Favor de ver la nota al comienzo de la leccién. Los adultos

Hay 4 viboras en 1a3 rocas, 2 viboras mas Began replando ,Cusnlos viticras hay en la

deben leer cada problema en voz alta a sus grupos y S e T

verificar que entiendan mientras completan el ejercicio. g‘t_.—-f. “T_:{f" 1 2 = e @
o PN

Actividad final del estudiante (8 minutos) s s s s e oo

720100 19 193puesta

Objetivo de la leccién: Resuelve problemas escritos de -l

. Nt Eal
sumar con resultado desconocido a 8 con ecuaciones. SR i ey ""\:%u

Encierra la incégnita en un cuadro.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la

reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de T AR e e E e g vyl ey

la leccién. e N o

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo ‘t; ;‘;-!ﬂ“ . R 1 @

de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un companero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Gufe a los estudiantes en una conversacién para resumir el Grupo de
problemas y procesar la leccién.

160 Leccién 16: Resuelve problemas escrltos de sumar con resultado desconocido a 8 EUREK A

con ecuaciones. Encierra la incégnita en un cuadro. M lTHm
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusién.

EUREKA

Miren las viboras en el Grupo de problemas. ¢En
qué se parecen las viboras y el nimero que
escribieron en la caja de misterio? &Y las tortugas
y los regalos?

En el Grupo de problemas, écuantos amigos
habfa jugando soccer? ¢Qué hicieron para saber
cuantos habfa?

iCémo decidieron qué nimero deberiair en la
caja de misterio? ¢Tu amigo hizo lo mismo?

¢Cémo les ayudaron sus dibujos con su trabajo?

Leccién 16:

MATH

Eocucha y dbuge Habia 6 reies Rgandd socowt v un Mo Begd s juoar ¢ Cubnios nifios
habia pgando socear? Encierre 8 10608 o4 un cuadio

6 + 1

@

Escuchs y dtngs Habdia 3 ranas en un tronco 5 ranas mis sallaron o ronco

¢Cudntas ranas hebia an o ronco? Encierra a las ranes en un cuadro y las
respusslan en oo

Resuelve problemas escritos de sumar con resultado desconocido a 8
con ecuaclones. Enclerra la incégnlta en un cuadro,
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Encierra en un circulo el nimero para sumar 8.

1 ¥ »
[ ]
[ ]
2 ®
3 ¥y Ve
Xk %k * %k %k
4
® o F.
[ 4 [
5 ® _ ® ®
y & ¥
6
k Xk %k %k %k %k %k k %k %k %k
7
_._ [ ] [ J [ ]
[ 2 o
8 ® L oI I [
”e I. .l ‘j
% Kk %k Xk %k k % %k %k *
Xk Xk
X
10
. 6 4
N % 6
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 16 Grupo de problemas [0/}

Nombre Fecha

Hay 4 viboras en las rocas. 2 viboras mds llegan reptando. ¢Cudntas viboras hay en la
roca ahora? Encierra a las viboras en un cuadro, traza la caja de misterio y escribe la
respuesta adentro.

-\
-—-,

4 =m Em

Hay 5 tortugas nadando. Dibuja 2 tortugas mds que vienen a nadar. ¢Cudntas tortugas
estdn nadando ahora? Encierra a las tortugas en un cuadro, traza la caja de misterio y
escribe la respuesta.

B - P =

iHoy es tu cumpleafios! Tienes 7 regalos. Un amigo te trae otro. Dibuja el regalo.
¢Cudntos regalos hay ahora? Dibuja una caja de misterio y escribe la respuesta dentro.

Eu REKA Lecci6n 16: Resuelve problemas escritos.de sumar con resuitado desconocido a 8 163

M I TH. con ecuaciones. Encierra la incégnita en un cuadro.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 16 Grupo de problemas

Escuchay dibuja. Habia 6 nifias jugando soccer y un nifio llegé a jugar. ¢(Cudntos nifios
habia jugando soccer? Encierra a todos en un cuadro.

6 + 1

- ay,
e 4

\——--I

Escucha y dibuja. Habia 3 ranas en un tronco. 5 ranas mds saltaron al tronco. ¢Cudntas
ranas habia en el tronco? Encierra a las ranas en un cuadro y las respuestas en otro.

3 + 5

164 Leccién 16: Resuelve problemas escritos de sumar con resultado desconocido a 8 EUREKA

con ecuaclones. Encierra la Incégnita en un cuadro. M I TH...
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccion 16 Tarea

Fecha

Hay 3 pingliinos en el hielo.
4 pingiiinos mds llegan.
¢Cudntos pingliinos hay?

3 + 4 =

Hay 1 mamd oso. 5 bebés oso la estdn
siguiendo. ¢Cudntos osos hay? Dibuja
una caja para la respuesta.

1 + 5 =

d A

Dibuja 7 pelotas en la caja de pelotas. Dibuja a una nifia poniendo 1 pelota mds
en la caja de pelotas. Encierra en un circulo todas las pelotas y dibuja una
caja para la respuesta. Escribe tus respuestas.

Leccién 16:

EUREKA
MATH

Resuelve problemas escritos de sumar con resultado desconocldo a 8
con ecuaclones. Encierra la Incégnlta en un cuadro.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 17

Leccién 17

Objetivo: Resuelve problemas escritos de armar con total desconocido a 8
con objetos y dibujos.

Estructura sugerida para la lecciéon
NOTA SOBRE LA

B Préctica de fluidez (12 minutos) ORGANIZACION DEL
Ejercicio (5 minutos) SHLON DECIASES
g PARA LAS LECCIONES
Desarrollo del concepto (25 minutos) T T TE
. ; . ; 10, Jylo:
B Actividad final del estudiante (8 minutos) y
Ya que las Lecciones 16, 17y 18
Tiempo total (50 minutos) abarcan problemas escritos que deben

leerse en voz alta a la mayor(a de los
estudiantes de kindergarten, se sugiere

Practica de fluidez (12 minutos) buscar apoyo adulto adicional para
esos dias de instruccién. (Vea la nota

ds extensi la Leccién 16).
® iCudntos hay? K.0A.1 (7 minutos) eSS el e 1

® Parejas de 5 K.OA.3 (5 minutos)

éCudntos hay? (7 minutos)

Materiales: (E) Bolsas de frijoles rojos y blancos, enlace numérico (Leccién 1 Plantilla 2), hoja en blanco o
pizarron blanco individual, dado (con el lado de 6 cubierto en ambos lados o el 5 y 6 cubiertos en
un dado)

Nota: Esta actividad de fluidez se centra en la composicién para preparar el trabajo de hoy. Los estudiantes
usan el modelo de enlace numérico familiar para refrescar su comprensién de relaciones parte-total antes de
trabajar con ecuaciones en esta leccién.

1. ElCompafiero A tira un dado y pone ese nimero de frijoles rojos en uno de los circulos de la parte
del enlace numérico.

2. El Compafiero B tira un dado y pone ese nimero de frijoles blancos en el otro circulo de la parte.
3. Los compafieros mueven sus frijoles al circulo del total y cuentan el nimero total de frijoles.
4.  Ambos compafieros escriben el enlace numérico usando imagenes de numeros.

Recorra el salén para observar y dar apoyo.

Parejas de 5 (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrdn blanco individual
Nota: Los estudiantes escriben enlaces numéricos y enunciados numéricos para 5 usando los dedos y més
numeros abstractos.

M: Escriban sus nimeros 1, 2, 3y 4. (Haga una pausa mientras los estudiantes lo hacen).

166 Leccién 17: Resuelve problemas escritos de armar con total desconocido a 8 con EUREKA

objetos y dibujos. =
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 17

M: (Dibuja un enlace numérico con 5 como entero). Van a escribir enlaces numéricos que tengan 5 en
total. S6lo usen esos nimeros como partes. Pueden usar los dedos si eso les ayuda.

Anime a los estudiantes a escribir al menos dos enlaces numéricos. Pida a los que acaben primero que

escriban enunciados numéricos de suma para relacionar sus enlaces.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Marissa est4 creando disefios con figuras. Tiene 5 triangulosy
2 circulos. Dibujen las figuras y escriban un enunciado numérico.
Comenten con su compafiero su dibujo y enunciado numérico.

Nota: Resolver una historia de armar con total desconocido sirve de
anticipacién para esta leccion.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Recipiente con 8 bloques para cada pareja o grupo
pequefio de estudiantes (4 circulos, 4 tridngulos),
pizarrén blanco individual, érbol y sol (Plantilla)

M: En su contenedor, tienen un bloque con tres lados. éCémo
se llama?

E: [Triangulo!

M: Con su compafiero, encuentren 3 de ellosy ponganlos en
sus escritorios.

M: dTienen un bloque sin lados rectos? ¢Cémo se llama?
E: iCirculo!

M: Pongan 3 circulos delante de ustedes, también. ¢Qué
notan de los blogues frente a ustedes?

E: jQue hay 3 circulos y 3 triangulos! - Tenemos muchas
figuras.

Dé a los estudiantes con discapacidad y
a los que trabajen debajo del nivel de
grado blogues de patrén para
representar el problema
concretamente antes de pedirles
dibujar el problema y escribir el
enunciado numérico. Haga material
didactico para los estudiantes que ain
lo necesiten.

Ayudar a los estudiantes que estén
aprendiendo inglés, referlr a los
estudiantes a la pared de palabrasy
que sefialen las figuras (tridngulos,
clrculo) mientras responden a las
indicaciones. Los estudiantes pueden
consultar los visuales de fas flguras
mientras completan las tareas de la
leccion.

M: Dibujen sus figuras en el pizarrén blanco individual. Queremos hacer un enunciado numérico sobre
todas nuestras figuras. iYa tenemos dos pistas de nuestro enunciado numérico! Tenemos 3 circulos
y 3 tridngulos. Escriban un 3 debajo de su conjunto de circulos y otro 3 debajo de su conjunto de

tridngulos para mostrar la cantidad.

En su pizarrén, muéstrenme cémo podria usar esos nGmeros para hacer un enunciado numérico.

E: (Escribe 3 +3).

M: Vamos a agregar nhuestro signo de igual. Ahora, pongan una caja misteriosa al final de su enunciado

numérico, como ayer para que tengamos donde mostrar cuéntas figuras hay en total. ¢{Cémo

podriamos saber nuestro numero total de figuras?

EUREKA Lecclén 17: Resuelve problemas escritos de armar con total desconocido a 8 con 167

objetos y dibujos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 17

MP.1

=

m

< 0 < i

E:

M:

S8 EaEe g s s

Podriamos contarlas. = Podriamos empezar desde 3 y contar 3 mas.

:iEstds en lo correcto! Esas son buenas ideas. Contemos las figuras. Ayuadenme a terminar el

enunciado numérico. ¢é3 + 3 es...?
6.

Escribdmoslo juntos: 3+ 3 =6. Muestren a su compafiero como escribieron su enunciado
numérico! (Recorra el salén para garantizar precisién y entendimiento).

Borren su pizarrén. Voltéenlo para que vean el érbol y el sol. Imaginemos que nuestras figuras son
petirrojos. éCuantos petirrojos tienen?

i6 petirrojos!

Pdnganlos en el arbol. Ahora, imaginemos que 2 petirrojos mas estan volando.

En su tapete, usen los bloques para mostrar cémo se veria.

¢Cudntos petirrojos hay en total?

i8 petirrojos!

Ahora, dibujemos. Quiten los bloques y dibujen un circulo para cada petirrojo, asi: (Demuestre).
(Dibujan).

¢Cuantos petirrojos tienen ahora?

8 petirrojos.

Borren su pizarrén. Escuchen la historia. Cuatro de los petirrojos estén volando por los aires.

Dibujen los petirrojos volando por los aires. (Los estudiantes lo hacen). Cuatro petirrojos estan en el
piso, comiendo gusanos. Dibujen los petirrojos en el piso. (Los estudiantes lo hacen).

Escribamos un enunciado numérico sobre nuestros petirrojos. Los petirrojos nos daran pistas para
nuestro enunciado numérico. ¢Cudntos petirrojos estan volando?

4 petirrojos.

Comencemos con el nimero 4. (Escriba 4 + en el pizarron). ¢Qué tenemos que agregar para saber
cudntos petirrojos tenemos en total?

Los petirrojos en el piso. = jEl resto de los petirrojos!

¢Cudntos petirrojos hay en el piso?

4 petirrojos.

(Escriba el segundo 4 en la expresion). 4 + 4. Escribamos el signo de igual. (Escriba =). Queremos

encontrar el total. (Dibuje una caja misteriosa junto al signo de igual para designar la incégnita).
Ahora, trabajen con su compafiero para encontrar el resto del enunciado numérico. ¢4 + 4 es...?

8.
Si, 4 petirrojos y 4 petirrojos igual a 8 petirrojos en total. 4+4 =8,

Haga que los estudiantes sigan jugando con la historia del petirrojo en parejas. Los compafieros deben
turnarse para decir una historia del ave mientras que el otro dibuja la historia en el pizarrén y escribe un
enunciado numérico.

168
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Favor de ver la nota al comienzo de la leccién. Los adultos
deben leer cada problema en voz alta a su grupo y
verificar que entiendan mientras completan el ejercicio.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Resuelve problemas escritos de
armar con total desconocido a 8 con objetos y dibujos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccion.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si alin quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final de! estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccion.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

= Miren el Grupo de problemas. Hablen con su
vecino sobre los globos. Diganle de qué habla
cada numero en sus enunciados numéricos.

»  Miren el Grupo de problemas. A veces, la caja
misteriosa estd al principio y, a veces, al final.
¢Importa? (Dirija una discusién que diga que la
caja misteriosa dice “lo que estan tratando de
saber”, sin importar en donde esté).

= $C6émo supieron td y tu compafiero cuantas
figuras tenian en total?

»  :En qué se diferencian los enunciados numeéricos
que escribieron hoy a los que trabajamos antes?

*  ;Hay otra manera de haber podido escribir el
enunciado numérico?

Leccién 17:

EUREKA
MATH

objetos y dibujos.

Leccion 17

Nombre 5 Fecha

Hay 4 globos vordes y 3 naranjas flolando. | Cuin!
tos globos para que comcidan con el relato y Lo '4 ]

Dominic tiene 6 adhosivos de ostreltas amarilas y 2 do psirallas azules, ( Cuantos
adhesivos tieno Dominie? Colorea las esirellas para que coincidan con al relato y
llena los onunciados numericos.

A ¥

Haoy 5 robols giondes y 1 pequefio 4 Cudntos robots hay? Complota los enunciados

ramdicos C] L)
@ O &

e : ’Iﬂ,ﬁ,-"‘

Escucha y dibuja Charlolte asta ugande con bloques do pation Twne 3 cuadrados y 3
tnangutos  Cuantas hguras tiene Charlotie?

00O
B-6-6

Escucha y dibupa Gavin 8513 haciendo una torre con cubos para unir Tiene 5 cubos purpura y
3 naramjas. (Cuanlos cubos para unir iene Mark?

C]

)8
D!

Resuelve problemas escritos de armar con total desconocido a 8 con 169
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 17 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Hay 4 globos verdes y 3 naranjas flotando. ¢Cudntos globos hay flotando? Colorea los
globos para que coincidan con la historia y completa los enunciados numéricos.

/ﬂ&, {{\%@

.

Emm—

H

)

M

"

e

H

Dominic tiene 6 adhesivos de estrellas amarillas y 2 de estrellas azules. ¢Cudntos
adhesivos tiene Dominic? Colorea las estrellas para que coincidan con la historiay llena

los enunciados numéricos.

am—
—
CEmm—
 S—

ﬁ

H

|

H

H

w

)

w

Hay 5 robots grandes y 1 pequefio. ¢Cudntos robots hay? Completa:los enunciados

numéricos.
.\(.

170
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 17 Grupo de problemas

Escucha y dibuja. Charlotte estd jugando con blogues de patrén. Tiene 3 cuadrados y 3
fridngulos. ¢(Cudntas figuras tiene Charlotte?

W

Escucha y dibuja. Gavin estd haciendo una torre con cubos para armar. Tiene 5 cubos

pdrpura y 3 naranjas. ¢Cudntos cubos para armar tiene Mark?

EUREKA
MATH

Leccién 17: Resuelve problemas escritos de armar con total desconocido a 8 con

objetos y dibujos.
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Nombre

Leccion 17 Tarea

Fecha

Hay 5 hexdgonos y 2 tridngulos. ¢Cudntas figuras hay?

H

SEmm—

11

—

7

ﬂ@ u! (:Orfj

Hay 6 cubos y 2 cilindros. ¢Cudntas figuras hay?

ﬁ

Leccidn 17:
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Resuelve problemas escritos de armar con total desconocido a 8 con
obJetos y dibujos.

Al reverso de la hoja,
dibuja algunas figuras y
haz un enunciado
numérico que
corresponda.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 18

Leccion 18

Objetivo: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos a
8 para hallar patrones de suma en pares de nimeros.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez
Ejercicio
Desarrollo del concepto

B Actividad final del estudiante

Tiempo total

(12 minutos)

(5 minutos) 4
(25 minutos)
(8 minutos)

(50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

® Sprint: Hacer 5 K.OA.5

Sprint: Hacer 5 (12 minutos)

(12 minutos)

Materiales: (E) Sprint de hacer 5 (2 copias)

Ya que las Lecciones 16, 17y 18
abarcan problemas escritos que deben
leerse en voz alta a la mayorfa de los
estudiantes de kindergarten, se sugiere
buscar apoyo adulto adicional para
esos dfas de instruccién. (Vea la nota
mds extensiva en la Leccién 16).

Nota: Este Sprint extiende el trabajo que los estudiantes hicieron en el Tema A con dibujos para incluir
numeros. Los estudiantes estan pasando a una comprensién mas abstracta de las relaciones entre nimeros
hasta 5, aunque sigan apoyandose en dibujos y objetos durante todo el kindergarten.

M: iEs hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las actividades de preparacién previas al Sprint y
distribuya los Sprints bocabajo). Saquen su ldpiz'y un crayon de cualquier color. Para este Sprint,
van a encerrar en un circulo el nimero que sume 5. (Muestre el primer problema segln sea

necesario).

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la
Leccidn 3. Haga que los estudiantes trabajen en el Sprint por
segunda vez (pronto trabajaran con dos Sprints diferentes en un
dia. Siga enfatizando que la meta es simplemente hacerlo
mejor que la primera vez y celebre la mejoria.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Sam compro 8 piezas de fruta en el mercado del granjero. Le
encantan las manzanas y las naranjas, asi que compré de cada una.

174 Leccién 18:

Como el ejercicio depende
enormemente de que los estudiantes
que estén aprendiendo inglés puedan
entender que las manzanas y las
naranjas son futas, utilice visuales de
manzanasy naranjas para contar
piezas de fruta. Veamos cuantas
piezas de fruta tenemos. Cuenten
conmigo: 1 manzana, 2 manzanas, 1
naranja, 2 naranjas, etc. {Cudntas
piezas de fruta contamos en total?”

Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos a 8 EUREKA

para hallar patrones de suma en pares de nimeros.
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Dibujen un plato y muestren su fruta en el plato. iNo olviden ningunal

Muestren su trabajo a su amigo. éSu plato se ve igual? éPueden hacer un enlace numérico y un enunciado
numérico de su dibujo?

Nota: Esta historia presenta el razonamiento de la estructura del problema de juntar con ambos sumandos
incégnitos de la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (M) Cubo:grande de espuma o sustituto (E) Pizarrén blanco individual, marcadores de borrado en
seco color negro, rojo y verde (si no hay, usar hojas y crayones), tren (Plantilla de la Lecci6n 14)
(con recortes de tren).

M: Escuchen mi historia. Los estudiantes jugaban con 7 pelotas en el

patio. Accidentalmente, patearon algunas en un gran charco, iy d0ee®OODO
ahora algunas:estédn lodosas! ¢Cudl es una manera en que:se
verian esas pelotas? Hablen con su compafiero de sus ideas. (Dé ik 3 + 4
tiempo para que platiquen).

M: Hagamos un problema matemético de mi simple historia. Dibujen P w00 OO0
7 pelotas en su pizarrén blanco individual. (Muestre cémo -{ . 5 % [

dibujando circulos vacios). Hagan algunos lodosos. (No dibuje
lodo en los circulos. Deje que los estudiantes hagan sus

compafieros). Estudiante A, muéstranos tu dibujo. ¢{Cuantas de ¢dospaeo

sus pelotas se pusieron lodosas? 7 = Q 4 |
E: 3.
y o . Qo O20DOOD
M: (Llene los 3 circulos del dibujo). ¢Podriamos hacer un enunciado
numérico para el dibujo del Estudiante A? T=2+5
M: ¢Cudntas pelotas en total? ¢ 000 00D
E: 7.
M: ¢Cuéntas estaban lodosas? 7 = | + é:)
E: 3. P ®e® 000
M: ¢Cudntas estaban limpias? 7 = Y 4 2
E: 4.
M: Lean el enunciado numérico conmigo: 7 = 3 + 4. iEscriban el enunciado numérico en su pizarron,
también! (Camine alrededor para verificar su comprensién).
M: ¢Alguien tiene un dibujo diferente de las pelotas?
E: iYo! Dibujé 6 pelotas lodosas y 1 limpia. = Tengo 2 pélotas lodosas. (Otras respuestas diferentes).

M: Escriban un enunciado numérico que se relacione con su dibujo. Empiecen con el 7. (Camine
alrededor para verificar su comprensién). Siterminan antes, piensen en otro modo en que se verian
las pelotas y-escriban un enunciado numérico que corresponda.

Después de que los estudiantes hayan trabajado, represente rapidamente todas las combinaciones. Escriba
cada una en una hoja aparte para hacer la secuencia en la Actividad final del estudiante.

Eu REKA Leccién 18: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos a 8 175
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Borren su pizarrén y escuchen mi siguiente historia.
Cierren los ojos mientras escuchan y piensan, y luego
Les diré que dibujen en su pizarrén.

Cora fue a una fiesta de cumpleafios. En la fiesta, vio
un plato con 8 jelly beans. Algunos eran rojosy
algunos azules. Abran los ojos y hagan un dibujo de los
jelly beans. (Dé tiempo para que dibujen). éA quién le
gustaria compartir su dibujo con la clase primero?
Adelante, Estudiante A.

Yo dibujé 1 jelly bean rojo y 7 verdes.

Usemos tu idea para escribir nuestro enunciado
numérico. éComo completo el primero? éCudntos
jelly beans tenfa Cora en total?

8.

(Llene la ecuacién en la plantilla del tren). ¢Cudntos
eranrojos? (1). éCudntos eran verdes? (7). Lean
conmigo: 8=1+7,

Si pusiera el nimero de jelly beans verdes primero, asi:
7 + 1= 8 (muestre). ¢Se podria?

iSil No importa qué color pusieron primero. => Sigue
habiendo el mismo nimero de jelly beans en el plato.

[Gracias por compartir tu idea, Estudiante A! Miren
con atencion sus dibujos ahora y vean si pueden hacer
algunos enunciados numéricos que muestren su idea.
Hablen con tu compafiero sobre su trabajo cuando
acaben. ¢Sus jelly beans se parecen? (Dé tiempo para
compartir y comentar).

¢éA quién le gustaria compartir otro dibujo y una idea
con la clase? Si su dibujo fue diferente, ¢podria seguir
siendo verdadero? (Dé tiempo para compartir y
comentar).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Favor de ver la nota al comienzo de la leccién. Los adultos
deben leer cada problema en voz alta a su grupo y verificar que
entiendan mientras completan el ejercicio.

Nota: Permita a los estudiantes usar objetos concretos si es
necesario.

176
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Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos a 8
para hallar patrones de suma en pares de nimeros.

Leccion 18

0 cooco0CD

7=1+k

o ODDOOD

2.+5

~d
0

Para los estudiantes que trabajan por
debajo del nivel de grado, repita la
leccién con ndmeros hasta 5. Vea a los
estudiantes mientras se les pide
resolver un problema de juntar con
ambos sumandos incdgnitos y gufelos
paso a paso: “5 crayonesrojosy
verdes estdn en el escritorio. Dibujeny
coloreen los crayones usando
marcadores verdes y rojos. Ahora,
completemos el enunciado numérico”.

EUREKA
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Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Resuelve problemas escritos de
ambos sumandos desconocidos a 8 para hallar patrones de
suma en pares de nimeros.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aln quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

= Hablen de los lapices en su Grupo de problemas.
¢Ustedes y su vecino pusieron la misma cantidad
en el escritorio y en la lapicera?

= iCémo les ayudaron los cubos a pensar en los
collares de Shania?

®  ¢(Cudl fue la diferencia entre los dos tipos de
enunciados huméricos que hicimos para cada
dibujo en el pizarrén?

= Cuando estabamos dibujando nuestros
enunciados numéricos de jelly beans, ¢importd
de qué color escribimos primero?

= Podrian seguir siendo ciertos los dibujos
diferentes de los 8 jelly beans? ¢Por qué?

= Pongamos en orden nuestros enunciados
numéricos y dibujos de nuestra pelota lodosa.
Primero pondré este: 7=1+6. Luego sigue 7 =2
+ 5 (mueva las tarjetas). Comenten con su
compafiero. ¢{Qué enunciado numérico seguiria
en nuestro patron?

=  Comenten con su compafiero. {Qué patrones
observaron?

B :Qué cosa se mantuvo igual en todos nuestros
problemas hoy? (Habia mas de una forma de
resolver y escribir los problemas).

Leccién 18:

EUREKA
MATH
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para hallar patrones de suma en pares de nlimeros.
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Encierra en un circulo el nimero para sumar 5.

Leccién 18 Sprint 1'_1;\::'_1 |
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 18 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Devin tiene 6 ldpices de Spiderman. Puso algunos en su pupitre y el resto en su
lapicera. Escribe un enunciado numérico para mostrar el nimero de Idpices que
Devin puede tener en su pupitre y en su lapicera.

Shania hizo 7 collares. Usé algunos collares y puso el resto en el joyero. Usa los
cubos para armar para ayudarte a pensar cudntos collares podria estar usando
Shania y cudntos estdn en el joyero. Luego completa los enunciados numéricos.

+ =
- +
Eu REKA Leccién 18: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos a 8 179
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 18 Grupo de problemas ©

Tommy planté 8 flores. Planté algunas en su jardin y otras en macetas. Dibuja
cémo pudo haber plantado las flores Tommy. Completa los enunciados numéricos
de manera que correspondan con tu imagen.

+

ﬁﬁ
Hﬁ
 ennn— N NS

Haz tu historia y dibuja una imagen. Completa los enunciados numéricos.
Cuenta tu historia a un amigo.

(] -
[ ] -

-
A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 18 Tarea |4

Nombre Fecha

Ted tiene 7 carros de juguete. Colorea algunos de rojoy el resto de azul. Escribe un
enunciado numérico que muestre cudntos son rojosy cudntos azules.

Chuck tiene 8 pelotas. Algunas son rojas'y el resto son azules. Colorea para mostrar las

pelotas de Chuck. Completa los enunciados numéricos.

ﬁ
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Curriculo de Matematicas

GRADO

GRADO K « MODULO 4

Tema D

Resta de numeros hasta el 8

K.OA.1, K.OA.2, K.0A.3

Estdandares objetivos: K.0A.1 Representan la suma y la resta con objetos, dedos, imagenes mentales, dibujos,
sonidos (por ejemplo, palmadas), dramatizaciones; explicaciones verbales,
expresiones o ecuaciones. (Los dibujos no tienen gue mostrar detalles, pero
deben representar el concepto matemético del problema. Esto se aplica a
cualquier:instancia en la que se mencionen dibujos en los estdndares).

K.OA.2 Resuelven problemas verbales de suma y resta, y sumany restan hasta 10. Por
ejemplo, utilizan objetos o dibujos para representar el'problema.

K.0A.3 Descomponen nimeros menores que o iguales a 10 en pares de varias maneras,
por ejemplo, utilizan objetos o dibujos, y representan cada descomposicién con
un dibujo o una ecuacién (por ejemplo,5=2+3y5=4+1),

Dfas para cubrir esta ensefianza: 6

Coherencia -Se desprende de: GPK-M5.  Relatos de suma y resta, y contar hasta 20
-Se relaciona con: G1-M1 Sumar y restar hasta 10

El Tema D presenta conceptos formales de Ia resta, incluyendo escribir y resolver expresiones y ecuaciones.
La Leccidn 19 comienza en el nivel concreto con estudiantes actuando relatos de restar y trabajando a nivel
pictérico tachando para ver lo que queda.

En la Leccién 20, los objetos concretos Yy las representaciones pictéricas estdn unidas.o relacionadas a la
expresion o ecuacién de resta representativa usando el signo de menos sin incégnita. Igual que en el Tema C,
esta progresion ayuda a los estudiantes a avanzar de procesos concretos al razonamiento abstracto y
cuantitativo (MP.2).

En la Leccién 21, los estudiantes resuelven problemas de historia de resta usando representaciones concretas
y pictéricas, y escriben la ecuacién correspondiente. Como con la suma, es importante que los estudiantes
entiendan lo que cada numeral representa

en la ecuacién de la situacién de relato. é> 4
Las Lecciones 22-24 se centran en AL i 7 -4 =2
descomposiciones de 6, 7 y 8, que se » e

[ ] [ )

escriben como ecuaciones. Estas

ecuaciones se describen en las

progresiones como situaciones de Problemas de cambio (resta) (C— B =___). Estas tres lecciones exploran las
descomposiciones de 6, 7 y 8 partiendo una parte, ocultando una parte y tachando una parte. “Habia 7 osos
durmiendo en una cueva. 4 se fueron a pescar. ¢Cudntos osos quedan en la cueva?”.

182 Tema D: Resta de nimeros hasta el 8 EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES TemaD T

Secuencia de ensefianza dirigida hacia el dominio de |a resta de numeros al 8.

Objetivo 1: Usa objetos y dibujos para saber cudntos quedan.
(Leccién 19)

Objetivo 2: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado desconocido usando el signo de
menos sin incégnita.
(Leccidn 20)

Objetivo 3: Representa problemas de historia de resta usando objetos, dibujos, expresiones y
ecuaciones.
{Leccién 21)

Objetivo 4: Descompone el nimero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o quitando una parte y
escribe cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.
(Leccion 22)

Objetivo 5: Descompone el nimero 7 usando dibujos de grupos de 5 ocultando una parte y escribe
cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.
(Leccion 23)

Objetivo 6: Descompone el nimero 8 usando dibujos de grupos de 5 tachando una parte y escribe cada
descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.
(Leccién 24)

Tema D: Resta de nimeros hasta el 8 183
EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 19

Leccién 19

Objetivo: Usa objetos y dibujos para saber cudntos quedan.

Estructura sugerida para la leccién

M  Practica de fluidez (11 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (26 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (11 minutos)

= Conteo feliz K.CC.2 (3 minutos)
= Construyendo torres de 1 mdsy 1 menos K.CC.4c (4 minutos)
= Hacerlo igual K.CC.6 (4 minutos)

Conteo feliz (3 minutos)

Nota: Esta actividad ayuda a los estudiantes a internalizar la secuencia de conteo del nimero entero y a
sentirse cémodos cambiando la direccién del conteo.

M: [Juguemos al Conteo feliz! Recuerden, cuando sostengo mi mano asi (apunte dos dedos hacia
arriba), quiero que cuenten hacia adelante. Si pongo mi mano asi (dos dedos apuntando hacia
abajo), quiero que cuenten hacia atrds. Si hago esto (cierre el pufio), significa parar, pero intenten
recordar el Gltimo nimero que dijeron. élistos?

E: (Dedos del maestro arriba). 1, 2, 3, 4, 5 (pufio cerrado, dedos apuntando hacia abajo), 4, 3, 2, 1
(pufio cerrado, dedos arriba), 2, 3 (pufio cerrado, dedos abajo), 2, 1 (pufio cerrado, dedos arriba), 2,
3, 4,5 (pufio cerrado, dedos abajo), 4, 3 (pufio cerrado, dedos arriba), 4, 5, 6 (pufio cerrado, dedos
abajo), 5, 4 (pufio cerrado, dedos arriba), 5, 6, 7, 8 (pufio cerrado, dedos abajo), ...

Continue el Conteo feliz hasta la decena 3 (p.ej., 13), aumentando los nimeros conforme los estudiantes
muestren dominio.

Construyendo torres de 1 mds y 1 menos (4 minutos)

Materiales: (E) 10 cubos para armar

Nota: Esta actividad ayuda a los estudiantes a pasar de la suma a la resta preparandolos para la leccién de hoy.

Guie a los estudiantes a través del proceso de construir una torre mientras confirman el patrén como 1 mds.
Mantenga la consistencia en el lenguaje: 1. 1 mases2. 2. 1 mases3. 3. 1 mases 4. (Continle hasta 10).

184 Leccion 19: Usa objetos y dibujos para saber cudntos quedan. Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 19

Desmonte la torre mientras confirma el patrén como 1 menos. Una vez mas, el lenguaje es crucial para la
comprensién conceptual de los estudiantes: 10. 1 menoses 9. 9. 1 menos es 8. 8. 1 menos es 7. (Continde

hasta 0).

Si los estudiantes estan listos para el reto, empiece a construir las torres otra vez, pero detenga la secuencia de
1 mds en 5. Cambie de direccién usando la secuencia de 1 menos. Continie moviéndose hacia arriba y abajo

conforme a las instrucciones del maestro, como en el Conteo feliz.

Hacerlo igual (4 minutos)

Materiales: (E) Bolsas de cubos, papel laminado o espuma como tapete de trabajo, dado {(por pareja)

Nota: Los estudiantes agregan y quitan objetos en esta actividad de fluidez, ayudando a solidificar las

relaciones numéricas compartidas en la suma y la resta.

1. El maestro introduce el término igual haciendo referencia a que es el mismo numero.

2. Ambos compafieros tiran el dado y colocan esa misma cantidad de cubos en su tapete.
3. El compafiero A debe hacer que sus cubos sean iguales a los de su compafiero quitando o agregando

mas cubos.
El compafiero B cuenta para verificar.
5. Los estudiantes cambian de rol y juegan de nuevo.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Una pequefia pelota de arcilla

iLos ratones tienen hambre hoy! Hagan 5 trocitos de queso con
su arcilla y pénganlos en su escritorio. Imaginen que ese par de
ratoncitos vino a su escritorio (jun par significa 2 ratones!) y que
cada uno robé un trozo de queso. Quiten sus trozos para
mostrar que se los comieron. ¢Cudntos trozos quedan?

Ahora, empiecen con 4 bocados de queso y representen la
historia de nuevo. {Cuantos quedan?

Habla con tu compafiero del ratén y del queso. éle quedaron el
mismo numero de trozos cada vez? ¢Qué creen que pasaria si
solo hubiera 3 trozos de queso antes de que llegaran?

Nota: Esta aplicacion concreta de cudntos quedan sirve como
anticipacién para la leccién de hoy. Recorra el salén durante la
actividad para ver qué estudiantes pueden necesitar ayuda
extra con los materiales concretos durante este tema.

EUREKA Leccién 19: Usa objetos y dibujos para saber cudntos quedan.
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Presente el término par a los
estudiantes que estén aprendiendo
inglés antes de la leccién mostrandoles
muchas imégenes de cosas en pares
(p.€j. ojos, brazos o piernas). Haga que
los estudiantes digan la palabray
pldales dar ejemplos de pares de cosas
que se les ocurran. Haga que usen dos
dedos para representar el par de
ratones y que actden la historia. Una
vez que hayan aprendido la palabra,
pueden resolver el ejercicio.
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Desarrollo del concepto (26 minutos)

Materiales: (E) Pizarrdn blanco individual

M:
E:
M:

¢Quién se sabe la cancion “Cinco monitos brincando en la cama”?

iYo! iYo!

Leccidon 19

Vamos a cantarla hoy. Imaginemos que sus dedos son los monos. Muéstrenme 5 monos con el
método de matematicas. (Demuestre). jMuéstrenme a sus monos saltando! (Moviendo las manos

y los dedos en el aire, cante ...)

M/E: 5 monitos brincaban en la cama; uno se cayé y se pegé en la cara. Mamd llamé al doctor y el doctor

M:

E:
M:

le dijo: “JQUE EN LA CAMA NO BRINQUEN MAS MONITOS!”,

iOh, no! jUno de nuestros monos se cayé! Teniamos 5, pero necesitamos quitar uno. ¢Cudantos

monos quedan?
4.

Si. Sia 5 le quitas 1 quedan 4. jMuéstrenme sus 4 monos!

Repita hasta que todos los monos hayan caido.

M:

E:
M:

MP.1

E:

M:

E:

<

< mT <L m

éCuantos monos quedan?
iNinguno!

Vamos a hacer un dibujo de la cancién que acabamos
de cantar. Dibujen circulos en su pizarrén blanco
individual para mostrar sus 5 monos. Imaginen que el
primer mono acaba de caer. ¢Qué podemos hacer en
el dibujo para mostrar

1 mono caido?

Tachar el mono.

iSi! Tachemos un circulo para mostrar que se cayd.
(Demuestre). éCudntos quedan en la cama?
Usen un enunciado completo.

Quedan 4 en la cama.
éSia 5 monos le quitamos 1, quedan...?
i4 monos!

Ahora se cae el siguiente mono. Tachen otro circulo.
Tenian 5 monos al principio. 2 se cayeron. ¢Cuédntos
guedan en la cama ahora?

Ahora, quedan 3 en la cama.
éSi a5 le quitas 2 quedan...?
3.

Haga un andamiaje de la leccién para
estudlantes que trabajen debajo del
nivel de grado y para los que parezcan
dubitativos durante la parte de la
leccidn de “manos brincando en la
cama”, dandoles material didactico
para ayudarlos a hacer sus dibujos.
Ponga en parejas a los estudiantes que
necesiten ayuda extra para hacer la
tarea mas significativa y manejable.

Repita el ejercicio con el mismo patrén hasta que haya tachado a todos los monos, enfatizando cada vez el
vocabulario de quitar y cudntos quedan. Recorra el salén mientras comentan para ver a qué estudiantes les
conviene usar cubos para armar u otros contadores para apoyar sus dibujos.

186
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Leccidon 19

M: Borren su pizarrén. Imaginen que cada mono tenia una banana. Dibujen 5 bananas. (Dé tiempo

para que dibujen).

Durante la cancién, apretaron 2 bananas. Tachen 2:bananas para mostrar las que apretaron.

Borren su pizarrén. Imaginemos que a nuestros:-monos les gusta comer fresas en vez de bananas.

M:
(Demuestre). iCudntas quedan?
E: AQuedan 3.
M: ¢Sia 5 le quitas 2 quedan...?
E: 3.
M:
Dibujen una fresa para cada mono. ¢Cudntas fresas dibujaron?
E: 5.
M:

(Demuestre). ¢Cudntas quedan?
E: iSolo quedall!
M: ¢Sia5 le quitas 4 quedan...?
E: 1.

Grupo de problemas (10 minutos)

Durante su juego, 4 delas fresas rodaron al piso. Tachen 4 fresas para mostrar las que rodaron.

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo

asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Usa objetos y dibujos para saber
cudntos quedan.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a:revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentenditos:que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccion.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

= Miren lo que tacharon en su Grupo de
problemas. Compartan su Grupo de problemas

Nombro { ' Fecha AL V3

SO VA |y s

D g K

E) gato 50 comm 2 guaanos Tacha 2 pussnos Excnbe cuintos gusancs quedan

[\
< Ot

)
"""f'“”";{’"l"""%"“ IR
R + (4

El mono s& corvd 4 bananas Tacha ¢ bananat y escnde Cuarias quadan

(.“ &ré; A Gy (ih "

con su vecino. ¢Tacharon las mismas cosas? éImporta qué cosas tacharon?

Leccién 19:

EUREKA
MATH
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188

4El nimero que escribieron en la caja es el
mismo de su vecino aungue hayan tachado
diferentes cosas?

¢Qué pasé cuando un mono se cayd de la cama
en nuestra cancién? ¢Qué tuvieron que hacer
con los dedos?

¢Cémo usamos nuestras palabras de
matematicas para describir lo que pasé en la
cancién?

éComo les ayudaron sus dibujos a resolver las
otras historias en nuestra leccién? ¢Qué
muestran las partes tachadas?

Leccidn 19:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 19 Grupo de problemas | <2

Nombre Fecha

El gato se comié 3 ratones. Tacha 3 ratones. Escribe cudntos ratones

D &0

El gato se comid 2 gusanos. Tacha 2 gusanos. Escribe cudntos gusanos

quedan.
NV G P~

La rana se comié 5 moscas. Tacha 5 moscas. Escribe cudntas moscas quedan.

El mono se comié 4 bananas. Tacha 4 bananas. Escribe cudntas bananas
quedan.

c“ (_ANS D
N —

Eu REKA Leccl6n 19: Usa objetos y dibujos para saber cudntos quedan. 189
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 19 Grupo de problemas |4

Dibuja 6 pelotas. El nifio pated 3 pelotas colina abajo. ¢Cudntas pelotas le
quedan?

Hay 5 mariposas volando alrededor de la flor. Dibdjalas. 1 de las mariposas
se fue, tdchala. ¢Cudntas mariposas quedan?

190 Leccién 19: Usa objetos y dibujos para saber cudntos quedan. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 19 Tarea |

Nombre Fecha

1 tren se fue. Tacha 1. Escribe cudntos quedan.

SEEEE

Compraron 2 caballos. Tacha 2. ¢(Cudntos quedan en la tienda?

4 patos se fueron nadando. Tacha 4. Escribe cudntos quedan.

(3 ‘ . .\‘ " 5 . ‘ ..‘

Hay 7 manzanas en el drbol. Dibdjalas. Un pdjaro se comid 1 de ellas,
tdchala. ¢Cudntas manzanas quedan?

EU REKA Leccion 19: Usa objetos y dibujos para saber cudntos quedan. 191
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 20

Leccién 20

Objetivo: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado
desconocido usando el signo de menos sin incognita.

Estructura sugerida para la leccién

M  Préctica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)
® Sprint: Tachar 1y escribir cudntos son K.CC.4c (12 minutos)

Sprint: Tachar 1y escribir cudntos son (12 minutos)

Materiales: (E) Sprint Tachar 1y escribir cuéntos son (2 copias)

Nota: Este Sprint apoya la leccion del tema, dando experiencia a los estudiantes con restar y determinar cuanto
queda en el contexto familiar de I menos.

M: iEs hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las actividades de preparacion previas al Sprint y
distribuya los Sprints boca abajo). Saquen su lapiz y un crayén de cualquier color. Para este Sprint, van
a tachar 1y escribir cudntos son. (Muestre el primer problema seglin sea hecesario).

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la
Leccidn 3. Haga que los estudiantes trabajen en el Sprint por
segunda vez. (Pronto trabajardn con dos Sprints diferentes en
un dia). Siga enfatizando que la meta es simplemente hacerlo
mejor que la primera vez y celebre la mejorfa.

Apoye las respuestas orales de los
estudiantes que estén aprendiendo
inglés dando frases de arranque como:
“Dibujé __monos. Quité _ monosy

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Hoja y l4piz o pizarrén blanco individual me quedan __ monos”, para facilitar

que su compafiero comparta, y déles
Dibujen en su hOja los 5 monos de la cancién de ayer. Decidan un repaso de la jerga de restar que
cuantos monos fueron sensatos y se quedaron en cama, y necesitan para la leccion.

tachen a los que se cayeron y se pegaron en la cabeza.

Con sus palabras de matemdticas, piensen en cémo dirian la historia. ¢Con cudntos empezaron? ¢Cuantos
quitaron? ¢Cudntos quedan?

192 Leccién 20: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado desconocido EUR!KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 20

Compartan su dibujo con su compafiero y usen sus palabras de matematicas para contar su historia. éSu
compafiero lo hizo igual? ¢En qué se diferencian sus historias numéricas?

Nota: Revisar la jerga matematica de la Leccién 19y dar a los estudiantes la oportunidad de articular su
conocimiento sirve como entrada a la presentacién mas abstracta de hoy del concepto de resta.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) 5 cubos para armar, pizarrén blanco individual

M: Pongan sus cubos para armar en la mesa frente a ustedes. Cuéntenlos. éCudntos tienen?

E: HaySs.

M: Pongan 3 cubos para armar en su manoy quitenlos. ¢Cudntos quedan en la mesa?

E: 2.

M: Si,sia5 le quitas 3 quedan 2. Existe un método de matematicas especial para escribir lo que acabamos
de hacer. Teniamos 5 cubos. Voy a escribir el nimero 5 para mostrar todos los cubos juntos.
(Demuestre). Hay un signo especial que podemos usar cuando queramos mostrar que quitamos cubos.
Asi se ve. (Escriba el signo de menos). éCudntos quitamos?

E: 3.

M: Escribo el 3 aqui. (Demuestre). {Ya saben la siguiente
parte! Nuestro signo para es lo mismo que o igual a.

(Escriba el signo de igual). ¢Cuantos quedaron sobre la
mesa?

E: 2.

M: Escribiré eso aqui: 2. Lean conmigo: Sia5 le quitas 3
es igual a 2. Pida a los estudiantes que trabajan por

E: Sia5lequitas 3 esigual a 2. encima del nivel de grado que escriban

- su historia matematica de restary que

M: Hagamos otro. Esta vez, hagamos un dibujo en . ary a

t . b | b Db R 5 muestren su solumén por escrito. Pida
nuestros pizarrones sobre gs cu o.s. : ibujen sus 2 los que acaben primero que
cubos. '?‘hora queremos qu'tar. 4 dComo compartan sus historias nuevas entre sf
mostrarfamos que estamos quitandolos? y animelos a resolver cuantas historias

E: Tachandolos. se les ocurran.

M: Tachen 4 cubos. éCudntos cubos les quedan? Varfe el uso del término igual @ usando

B 1 a veces es o es lo mismo que. Estos

) ’ muitiples medios de expresion

M: Escribamos juntos el enunciado numeérico. Lo escribiré en el mantienen fresco el significado del
pizarrén del grupo mientras ustedes lo escriben en su simbolo.
pizarrén blanco individual. Sia5 cubos le quitas 4, es 1 cubo.
5—4=1. Léanlo conmigo.

E: Siablequitas 4 queda 1.

Eu REKA Lecclén 20: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado desconocido 193
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 20

<

m

M:

Borren su pizarrén. iTengo una historia:para ustedes! 5 estudiantes estaban jugando en la resbaladilla.
Dibujen un circulo para cada estudiante-en su pizarrdn. 2 de los estudiantes se.fueron para ir a los
columpios. En su dibujo, tachen a los estudiantes que se fueron a los columpios. éCudntos estudiantes
se quedaron en la resbaladilla?

3%

Ayudenme a escribir el enunciado numérico y también escribanlo en su pizarrén. ¢Cudntos estudiantes
habia

al principio?

5.

¢5 menos...? ¢Cudntos estudiantes fueron a los columpios?
2.

¢5-2esiguala..?

3.

Vamos a leerlo todos juntos: 5-2=3;

5-2=3,

En su pizarrdn, hagan dibujos para crear su historia de quitar. Compartan su dibujo con su amigo.
¢Pueden escribir el enunciado numérico que cuente su historia? (Dé tiempo para que escriban y
comenten).

¢A quién le gustaria compartir su. histaria y dibujo con la clase?

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para

completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos) e

Dibua una linea da '8 Imagen & enunciads it ko que coirtida

Objetivo de la leccién: Resuelve expresionesy ecuaciones £ XX 5 ool B
de restar con resultado desconocido usando el signo.de Vo RN T )
menos sin incognita.
La Actividad final del estudiante pretende invitar a la reflexién Wodslrivieiely 2‘5 5-4: 1
y al desempefio activo de la experiencia total dela leccién.
Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de (4 x 4 .3 o3
problemas. Deben revisar el trabajo comparando las o e R
respuestas con un compafiero, antes de repasar las

i J H ] - v " o N
respuestas en grupo. Vea si alin quedan c.onceptc.as.errorfeos : >‘<? 7 ><>< by g. .
o malentendidos que puedan resolverse en la Actividad final AL A AN AL
del estudiante. Guie a los estudiantes en una conversacién
para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccion. m;e,';“gj",:f’m";;:"sgfl“j;‘;“;’:"_’:7;‘,“,:;;2’”‘”“ ey eneates
Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.
194 Lecclén 20: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado desconocido
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Leccion 20

Miren a los ratones. éQué numeros usaron en el enunciado numérico para encontrar los ratones que

correspondian?

Miren a los 4 ratones. ¢Cudntos tienen una X?
Diganle a su vecino qué nimero en el enunciado
numérico correspondiente tendria una X.

Miren a los osos que tacharon. Comparen con
los de su compafiero. éTacharon los mismos
0s0s que su compafiero? ¢Hace alguna
diferencia los osos que tacharon?

Cuando escribimos un enunciado numérico de
quitar, équé numero escribimos primero?

Si queremos mostrar que estamos quitando un
nGimero, ¢qué simbolo usamos? Dibujenlo en el
aire con los dedos.

£Qué nimero escribimos ahora?

¢Qué numero escribimos después de nuestro
simbolo para es?

Leccidén 20:
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Tachen 1y escriban cudntos quedan.

Leccién 20 Sprint ||[{1F

A J o (O
aGk )1 0000 000 [
cooe BRIy YY :
) —

A A A A - O0OMd34d ] [ -
i : 0000 00O :
— e

JO000 AL A L
cleleelele : : : : : -
Abdddd : :A L :n__,
° )| e000@® T

00000 — | 00000 N

usando el signo de menos sin Incégnita

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

MATH



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 20 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Dibuja una linea de la imagen al enunciado humérico que coincida.

3 -1:2
5 - 4 = 1
4 - 2= 2
5 - 1: 4

Elige 1 imagen de ratén y cuéntale una historia a tu compafiero. Observa
si tu compafiero puede elegir la imagen sobre la que contaste la historia,

EUREK A Leccién 20: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado desconocido 197
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 20 Grupo de problemas  Ke4

Tacha a los osos para que coincidan con los enunciados numéricos.
6 -1 =5 7 -2 =5
&
6 - 4 = 2 7 - 3 = 4
8 1 =

o
=7 8 -2 =6

198 Leccién 20: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado desconocido EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 20 Tarea |

Nombre Fecha

Los cuadrados de abajo representan tiras de cubos. Relaciona la tira de
cubos con el enunciado numérico.

le I 5 - 3 = 2
[X[%[% LI
%[ ]

EJE3E3ET 5 -2 =

En el reverso de la hoja, dibuja una tira de 5, tacha algunos cubos y escribe
un enunciado numeérico.

Eu REKA Lecclén 20: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado desconocido 199
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 21

Leccidn 21

Objetivo: Representar problemas de resta usando objetos, dibujos,
expresiones y ecuaciones.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio {5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

M Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Quitar 1 K.OA.1 (3 minutos)
= Lanzar y mostrar menos 1 K.CC.4c (4 minutos)
= Esconder y ver K.OA.1 (5 minutos)

Quitar 1 (3 minutos)

Nota: Los estudiantes empiezan a usar enunciados de resta y su nueva palabra restar en el contexto familiar
de 1 menos.
M: Muéstrenme 3 dedos contando matematicamente.

E: (Levantan el dedo mefique izquierdo, el dedo anular izquierdo y el dedo medio izquierdo para
mostrar 3 dedos contando matematicamente).

M: Ahora, quiten 1.

E:  (Bajan el dedo medio izquierdo, por lo que solo el mefiique izquierdo y el dedo anular izquierdo
permanecen levantados, mostrando que han contado 2).

M: ¢Cudntos dedos me estdn mostrando ahora?
E: 2.
M: Repitan el enunciado humérico después de mi. Sia 3 le quitas 1 queda 2.

Siga quitando 1 de los nimeros 1-5. (Muestre el 0 con el pufio cerrado). Evite mostrar las combinaciones de
dedos a los estudiantes. Algunos estudiantes pueden necesitar contar todos los dedos cada vez. Déles
tiempo para hacerlo, pero invitelos a compartir estrategias mas eficientes.

Lanzar y mostrar menos 1 (4 minutos)

Materiales: (E) Dado (con la cara de 6 puntos cubierta como andamiaje o descubierta como extension)

200 Leccidn 21: Representar problemas de resta usando objetos, dibujos, expresiones y EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 21

Nota: Los estudiantes empiezan a usar enunciados de resta y su nueva palabra restar en el contexto familiar
de 1 menos.

1. El Compafiero A lanza el dado.

2.  Ambos compafieros cuentan los puntos.

3. El Compafero B quita 1y muestra esa cantidad de dedos con el método de matematicas y dice: “Sia
4 le quitas 1 da 3”.

4. El Compafiero A comprueba que el nimero es 1 menos.
5. Cambian de papeles y juegan de nuevo.

Recuerde a los estudiantes que si obtienen 1 al lanzar el dado, pueden mostrar el numero menos 1 iguala 0
con el pufio cerrado. Conforme los estudiantes se sienten mas comodos con los enunciados de resta, pueden

describir lo que hacen con los dedos.

Esconder y ver (5 minutos)
Materiales: (E) 5 cubos para armar

M: Muéstrenme 2 cubos.

E: 1,2

M: Esconde 1 detras de tu espalda. ¢Cudntos puedes ver?
E: 1.

M: Vuélvelos a juntar. ¢Cudntos cubos tienen?

E: 2.

M: Digan el enunciado numérico conmigo. Sia 2 le quitas 1 queda 1.

Repitan usando |a siguiente secuencia posible: 3-1,4-1,5-1,5-2,4~- 2,3-2,4-3,5-3,y5-4.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual o apiz y papel

5 ranitas estaban sentadas al lado del estanque. Dibujen las Dé tiempo de practica independiente
ranas. usando tecnologfa interactiva para los
estudiantes que trabajen por debajo
del nivel del grado y sigan teniendo
dificuitades para resolver problemas de
resta.

{Hacia tanto calor que 2 de las ranitas decidieron ir a nadar!
Tachen las ranas de su dibujo para mostrar las que saitaron al
estanque. éCuéntas ranas siguen al lado del estanque?

Comenten la historia con su compafiero. ¢Cémo pueden escribir
sobre su historia en un enunciado numérico?

Nota: Hablar con un compafiero del trabajo de ayer y pensar en representar historias con nimeros sirve de
anticipacién para la leccién de hoy. De nuevo, recorra el salén para ver a qué estudiantes les conviene un
trabajo mas extensivo con material didactico durante este tema.

Eu REKA Leccién 21: Representar problemas de resta usando objetos, dibujos, expresiones y 201

T - ecuaciones.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 21

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) 5 cubos para armar u otros contadores, pizarrén blanco individual

M:

M:

E:

Saguen sus cubos para armar. Imaginen que sus cubos son ranitas sentadas en la orilla de un
estanque, como en su dibujo anterior. Muestren 5 ranas. Ahora, quiten 2 cubos para mostrar las
ranas que decidieron ir a nadar. ¢Cudntas ranas quedan?

3.

Escribamos nuestra historia como un enunciado numérico de restar como el que hicimos ayer. ¢Qué
ndmero debo
escribir primero?

5. > Primero necesitan decir con cuantas ranas

empezaron. NOTAS SOBRE LAS
Escribiré 5. Escribiré el signo de (-) para mostrar que DIFERENTES FORMAS DE
estamos quitando algo. (Demuestre). REPRESENTACION:

, i 5
¢Qué deberia escribir ahorar Apoye a los estudiantes que estén

2. jHay que mostrar cuéntas se fueron| aprendiendo inglés ddndoles un visual
Bien. 5—-2. ¢Qué hago ahora? de la operacién que necesitan
aprender y usar. Ponga un visual que
combine el “sia 5 le quitas 2, da 3” con
“5~2 = 3" justo abajo con un dibujo de
5 cubos con 2 tachados. SeRale el
(Demuestre). 5-2 =3, Lean el enunciado numérico visual mientras ensefia.

conmigo. Esto ayuda a los estudiantes a cerrar [a
brecha del idioma y a seguir la leccién.

Escriba cuédntas quedan al final.
-> Necesita mostrar las 3 que quedan.
-> No olvide los iguales.

Sia5 le quitas 2 es igual a 3.

Repitan el ejercicio y la traslacién en una ecuacién muchas veces usando los cubos y diferentes substraendos.

202

M:
M:

Quiten sus cubos ahora. Es hora de dibujar. Escuchen mi historia y hagan un dibujo.

Hay 4 mariposas sobre una flor. 2 de las mariposas se
fueron a otra flor. ¢Cudntas mariposas quedan?
Dibujen las 4 mariposas. (Dé tiempo para que
dibujen). ¢{Cémo mostrariamos que 2 mariposas se
fueron?

Tachéndolas.

¢Cuantas mariposas quedan en la flor? Cuenten las
mariposas que quedan en su dibujo.

Todavia quedan 2. L‘ — 1 et )

Diganme cémo escribir el enunciado numérico de nuestra
historia. Escribdmoslo juntos:

Sia 4 mariposas les quitas 2, quedan 2 mariposas. 4—2 = 2.
Levanten su pizarrén para que pueda ver su enunciado numérico. (Verifique su comprensién).

Leccién 21: Representar problemas de resta usando objetos, dibujos, expreslones y EUREKA

ecuaclones, T =
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 21

M: Esta vez, quiero que dibujen a los nifios y muestren qué
paso ustedes solos. Escriban el enunciado numérico. (Dé
tiempo para que dibujen). Comenten con su compafiero

m su dibujo y su enunciado numérico. 5 = ‘ — L'l
Dé tiempo para que platiquen. Recorra el salén para comprobar
que estan comprendiendo y aliente el uso de los cubos como ayuda para los estudiantes que puedan

necesitar apoyo adicional para representar la historia.

M: Borren su pizarrén. Escuchen mi siguiente historia.
M: 5 nifios estaban jugando en el parque. 1 se tuvo queira
casa a cenar. ¢Cudntos nifios seguian jugando en el parque?

M: A alguien le gustarfa compartir su enunciado numérico con el grupo para que lo escriba en el
pizarrén?

— E: 5-1=4, (Escriba el enunciado en el pizarrén).
M: ¢Alguien lo hizo de una manera diferente?

Dé tiempo para que conversen para asegurarse de que los estudiantes entienden el lugar correcto del
minuendo, substraendo y la diferencia. Guielos para que noten que, a diferencia de los enunciados
numéricos de suma, hay menos flexibilidad con la resta. Si un estudiante escribe 4 =5 -1, reconozca la
ecuacion correcta.

M: iBuen trabajo! Hagamos mas de esto en nuestro Grupo de problemas.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo

asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos) Hanee W e L L3
Tyler compra un helado con 4 balas Se comit 1 buta. Tacha 1 bola
¢Cuantas bolas quedan?

Objetivo de la leccién: Representar problemas de resta é

usando objetos, dibujos, expresiones y ecuaciones. : =

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la \;’=7

reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de §

|a Ieccién' E;aazambvénmehdado So comio 2 :::(I;:’bmellns 3 w6 rompieton ¢ Cudntas
. . . . Cuantas bol dan? 5 B B

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo g \ "»"»'v

de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las & T

respuestas con un compafiero, antes de repasar las <

respuestas en grupo. Vea si alin quedan conceptos Wy

erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la ¥

Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en

una conversacion para resumir el Grupo de problemas 'y

procesar la leccién. AL @ 4 -3 @

Leccién 21: Representar problemas de resta usando objetos, dibujos, expresiones y
EUREKA 2
ecuaciones.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 21

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

Anthony tenia § gomas en su lapicera Tird su lapicera y 3 gomas

= ¢C6mo supieron qué nimero escribir primero en T g e SaATen Garss oy aford o epieotaide Anthony?

sus enunciados numéricos hoy?
= §Como supieron qué escribir después?

= iCAmo encontraron el dltimo ndmero en su \ﬂ_} Y & ﬂ
enunciado numérico? N /

=  $Cbmo ayudaron sus dibujos a escribir sus
enunciados numéricos? 5 4 m

®  iHubo maneras diferentes de escribir los

Tanisha tenla 5 uvas Le do 3 a una amiga ;Cudntas uvas tiene Tanisha
o 4

enunciados numéricos de sus historias? SLECRLH ST oD 2
Y ol 1=

204 Leccién 21; Representar problemas de resta usando objetos, dibujos, expresiones y EUREKA

ecuaclones. TH,_
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccién 21 Grupo de problemas

Fecha

¢Cudntas bolas quedan?

Eva también comié helado. Comié
2 bolas. ¢Cudntas bolas quedan?

(AV)
1"

Tyler compra un helado con 4 bolas. Se comié 1 bola. Tacha 1 bola.

—
1

Habia 4 botellas. 3 se rompieron.
¢Cudntas botellas quedan?

\ "
Nl |

M
- N

Leccién 21:

EUREKA
MATH

ecuaciones.

Representar problemas de resta usando objetos, dibujos, expresiones y
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 21 Grupo de problemas |

Anthony tenia 5 gomas en su'caja de Idpices. Tird su caja de ldpices y 4
gomas cayeron al piso. ¢Cudntas gomas hay ahora en la caja de ldpices
de Anthony? Dibuja las gomas y completa el enunciado numérico.

5 - 4

Tanisha tenia 5 uvas. Le dio 3 a una amiga. ¢Cudntas uvas tiene Tanisha
ahora? Dibuja las uvas y completa el enunciado numérico.

206 Lecclén 21: Representar:problemas de resta usando objetos, dibujos, expresiones ¥ EUREKA

ecuaciones. M THW
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 21 Tarea I Y

Nombre Fecha

Habfa 5 manzanas. Bill se comié 1. Tacha la manzana que se comid.
¢Cudntas manzanas quedaron? Llena las cajas.

(12111

S
Si a5 le quitas 1 queda
S
SR
ST 1 =
S

Habfa 5 naranjas. Pat tomé 2. Dibuja las naranjas. Tacha las 2 que tomd.
¢Cudntas naranjas quedan? Llena las cajas.

Siab le quitas 2 es

/

EUREKA Lecclén 21: Representar problemas de resta usando objetos, dibujos, expreslonesy 207

TH,_ ecuaciones.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 22

Leccidén 22

Objetivo: Descomponer el nimero 6 usando dibujos de grupos de 5
partiendo o quitando una parte y escribir cada descomposicién con un
dibujo y una ecuacién de resta.

Estructura sugerida para la leccion

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto {25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total {50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)
® Sprint: Completa el vinculo numérico K.0A.1 (12 minutes)

Sprint: Completa el vinculo numérico (12 minutos)

Materiales: (E) Completa el Sprint de vinculo numérico (2 copias)

Nota: El Sprint se enfoca en las relaciones parte-entero antes del Desarrollo del concepto.

M: iEs hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las actividades de preparacidn previas al Sprint y
distribuya los Sprints boca abajo). Saquen su lapiz y un crayén de cualquier color. Para este Sprint,
van a completar el vinculo numérico. Pueden usar dibujos o vinculos numéricos. (Muestre el primer
problema segun sea necesario).

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la Leccidn 3.

Hoy, los estudiantes trabajan en dos diferentes Sprints. Siga

enfatizando que la meta es simplemente hacerlo mejor que la primera

vez y celebre la mejoria.
Haga un andamiaje del ejercicio para
los estudiantes que estén aprendiendo

EjerCICIO (5 mlnutos) inglés dando frases de arranque para
usar durante el juego. “Tienes __
Materiales: (E) Tira de 6 de cubos para armar por parejas, pizarrén cubos detrés de la espalda”. Anime a
blanco individual los estudiantes a decir “Tienes __
cubos detras de la espalda porque
M: Vamos a jugar iChasquear! Cuenten los cubos en su tira. menos es . Los estudiantes
éCon cudntos empezaron? aprenden la jerga matematica ya que la
E: 6. usan regularmente,

M: Coloquen la tira en su espalda. Cuando su compafiero diga: “iChasquear!” dividan su tira,
Muéstrenle cudntos cubos les quedan.

208 Leccién 22: Descomponer el niimero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o EUREKA
quitando una parte y escribir cada descomposicién con un dibujo y una -
ecuacion de resta. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 22

M: éPuede saber cuantos quedan detras de tu espalda? Si no, muéstrale.

M: Hagan un vinculo numérico de su chasquido en su pizarrén blanco individual.

M: éPueden ustedes y su compafiero pensar en un enunciado numérico de resta para contar sobre el
chasquido?

Nota: Presentar otra vez este juego y repasar el vinculo numérico ayuda a los estudiantes a contemplar las
relaciones entre suma y resta. Enfocarse en la descomposicién del nimero 6 sirve como una anticipacién
para esta leccidn.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (M) Dado de espuma grande (E) Tira de 6 de cubos para armar, pizarrén blanco individual, 1 dado
(por pareja)

M: Cuenten el nimero de cubos en su tira. ¢Cuantos hay?

E: 6.
M: Saquen 2 cubos del final de su tira y pénganlos en sus piernas. _ —-
¢Cuéntos cubos aun les quedan en la mano? .
E: 4.
M: Diganme un enunciado numérico de lo que acaban de hacer. T — o
Tl X -- ¥
E: Sia6lequitas 2 esigual a 4. [P \ h‘l\
M: Dibujen una imagen para mostrar lo que hicieron. Dibujen \] :
sus 6 cubos. Ahora, tachen 2 para mostrar los que “"‘
separaron. Cuenten los que quedan. Escribe un enunciado ().
numérico para hablar de tus cubos. (Dé tiempo para que im
dibujen y creen el enunciado numérico. Camine por el salon
para ayudar a los estudiantes que aun necesiten ayuda
adicional). ¢A alguien le gustaria compartir el vinculo
numeérico con el grupo?
E: 6-2=4,
M: Vuelvan a unir su tira y vamos a crear un vinculo
numérico de lo que acaban de hacer. Ustedes tenian 2 Para estudiantes con discapacidades,
cubos y 4 cubos. éCudntos en total? considere desglosar los pasos de la
E: 6 leccién mientras trabajan: “Dibujen
, . ) , sus 6 cubos. Ahora, tachen 2. Vamos a
M: (M.uestre el vinculo numérico ?n el plzarro’n.). Luego, contar lo que queda: 1,2, 3, 4.
quitaron 2. (Cubra parte del vinculo numérico). Muéstrenme como escriben el
¢éCudntos quedan? enunciado numérico”. Practiquen con
E: 4. més problemas hasta que los

estudlantes slentan confianza de

M: Escriban el vinculo numérico en su pizarrdn blanco A
trabajar individualmente.

individual. Pueden tachar la parte de 2 para mostrar lo
que hicieron.

EUREKA Leccion 22: Descomponer el nimero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o 209
quitando una parte y escribir cada descomposicion con un dibujo y una

MATH ecuacion de resta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 22

Repita el ejercicio varias veces con diferentes substraendos. Cada vez, permita a los estudiantes escribir la
accion, el vinculo numérico y el enunciado numérico en sus pizarrones blancos individuales.

M:

<

< |y e

Quiten sus cubos. Aprendimos otro modo de mostrar 6 este afio
con nuestros grupos de 5. ¢Alguien recuerda cémo podiamos
dibujar 6 al estilo de grupos de 5? (Permita que los estudiantes
ofrezcan ayuda para hacer la representacién en el pizarrén).

X\Ax. o

Lancemos el dado para ver cudntos debemos quitar de nuestro
6. (Demuestre). ¢Cudntos hay?

3. ™ ‘-(\
- [ -
Tacharé 3 para mostrar las unidades que estamos quitando. ((:‘)\

(Demuestre). ¢Cuédntos quedan? i @
3' o

¢Cudl serfa mi enunciado numérico?
6-3=3,

éCémo podriamos hacer un vinculo numérico de
nuestro dibujo y luego mostrar que estamos quitando
esa parte? (Dé tiempo para que platiquen y
muestren).

En su pizarrdn, dibujen el grupo de 5 para el nimero 6.
Con su compafiero, trnense para lanzar el dado y
saber cuanto deben quitar cada vez. Cuando lancen,
tachen el nimero y trabajen con su compafiero para
escribir el vinculo numérico y el enunciado numérico.
iVeamos cuantos enunciados numéricos diferentes
podemos encontrar! (Camine durante la actividad
para verificar la comprension y corregir la
representacion de las situaciones de grupos de 5,
vinculos numéricos y ecuaciones).

¢A quién le gustaria compartir uno de sus enunciados numéricos con el grupo? Los enlistaré en el
pizarron:

6-2=4. > Tenemos6-5=1. > ¢Y6—-1=5? > Descubrimos 6 — 3 = 3 otra vez.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn realizar su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Descomponer el nimero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o quitando una
parte y escribir cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.

210

Leccién 22: Descomponer el nimero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o
quitando una parte y escribir cada descomposicién con un dibujo y una
ecuacién de resta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccidn.

Invite a los estudiantes.a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

*  En el Grupo de problemas, (como se veian su
vinculo numérico y enunciado numérico con los
sombreros? ¢El vinculo numérico y el enunciado
numérico de su compafiero se ve como el suyo?

= Miren los copos de nieve. Muestren a un
compafiero qué copos de nieve tacharon.
iPueden decir a sus compafieros a qué copos de
nieve se refieren los otros nimeros en el
enunciado numérico?

=  (Dibujar el grupo de 5 les ayud6 a tachar los
objetos y a contar facilmente cudntos quedaron?
éPor qué?

= ;Cudles son algunos enunciados numéricos de
quitar que encontraron para sumar 6?

»  ;De qué modo los hace pensar en las maneras en

gue sumamos'6 en nuestros vinculos huméricos
antes?

Leccion 22 | {1

==, /( a ')‘c, -

Llena s vinculo numéiicos

Tacha 1| sombrero

YYYY Y Y

6 -1=25

Tacha 5 copos de nieve

K LXNY R
_ ® ©

RSP

6 -5 =1

Ltena los enunciadas numéricos y los vinculo numéncos

Quila 3 sombraros

FYY PV ¥ 9%
()-(B)-(3) @6%
po,

Quda 4 cubos.

[ IR

() (-2

Dibuja 6 circulos en un grupo de 5 Quita 2 elrculos -~
o 3 {

EUREKA
MATH

Leccién 22:

Descomponer el némero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o
quitando una parte y escribir cada descomposlcién con un dibujo y una
ecuaclén de resta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 22 Sprint A | |{ ‘f_f'-‘

Completa el vinculo humérico.

5688 T 6F

b
ST
ksf
G

212 Leccién 22: Descomponer el ntimero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o Eu REKA
quitando una parte y escribir cada descomposicién con un dibujo Y una

ecuacién de resta. MATHN
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Completa el vinculo numérico.

Leccién 22 Sprint B [1{

P

/

\

= |—\||\J||—\

\

W
o] = e
[

[

2

EUREKA
MATH

Lecclén 22:

Descomponer el niimero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o
quitando una parte y escribir cada descomposicién con un dibujo y una
ecuacién de resta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 22 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Llena los vinculos numéricos.

Tacha 1 sombrero.

L L XL L

6 -1 =25

Tacha 5 copos de nieve.

6 - 5 =1

e ———————

Tacha 2 copos de nieve.

214 Leccién 22; Descomponer el nlimero 6 usando dibujos de grupos de S partiendo o
quitando una parte y escribir cada descomposicién con un dibujo y una EUREKA

=
ecuacion de resta. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 22 Grupo de problemas

Llena los enunciados numéricos y los vinculos numéricos.

Quita 3 sombreros.

T XXX
- -0

Quita 4 cubos.

)-J-(

Dibuja 6 circulos en un grupo de 5. Quita 2 circulos.

b v

EUR!KA Lecclén 22: Descomponer el nimero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o 215
quitando una parte y escriblr cada descomposicién con un dibujo y una

MATH'- ecuacién de resta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 22 Tarea

Nombre Fecha

Aqui hay 6 libros. Tacha 2. ¢Cudntos quedan? Llena el vinculo numérico y
el enunciado numérico.

-

En -

Dibuja 6 estrellas. Tacha 4. Llenael |Dibuja 6 objetos. Tacha 5.
enunciado humérico y el vinculo Llena el enunciado numérico y el vinculo
numérico. numérico.

En la parte posterior de tu hoja, dibuja 6 tridngulos. Tacha 1. Escribe un
enunciado numérico y dibuja un vinculo numérico que coincidan con la historia.

216 Leccién 22: Descomponer el nimero 6 usando dibujos de grupos de 5 partiendo o
quitando una parte y escribir cada descomposicién con un dlbujo y una EUREKA

ecuacioén de resta. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 23

Leccion 23

Objetivo: Descomponer el nimero 7 usando dibujos de grupos de 5
ocultando una parte y escribir cada descomposiciéon con un dibujo y una
ecuacion de resta.

Estructura sugerida para la leccion

B Practica de fluidez (11 minutos)
Ejercicio (3 minutos) ‘
Desarrollo del concepto (28 minutos) | -

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (11 minutos)

= Conteo feliz K.CC.2 (3 minutos)
= Manos de grupos de 5 K.OA.3 (4 minutos)
= Quitar dedos K.OA.,1 (4 minutos)

Conteo feliz (3 minutos)

Nota: La fluidez contando hacia adelante y hacia atrds construye el sentido numérico de los estudiantesy
prepara el escenario para las estrategias de contar consecutivamente utilizadas en el Grado 1.

Realice la actividad como se describe en la Leccién 19. Como variacién, aflada 11y 12 al conteo.

Manos de grupos de 5 (4 minutos)

Materiales: (M) tarjetas grandes de 5 grupos (1-10) (Plantilla de fluidez 2 de la Leccién 12)

Nota: Esta actividad ayuda a solidificar la comprensidn de los estudiantes de los nimeros hasta 10 en
relacién al cinco v los prepara para usar grupos de 5 con operaciones de resta.

Muestre las tarjetas de grupos de 5 y haga que los estudiantes muestren el grupo de 5 con las manos (para
numeros de 6-10, 5 arriba y algunos unos abajo). Secuencia sugerida: 4,5,6, 2,3, 7, 8, 1,9, 10. Repita sin
usar las tarjetas de grupos de 5 como apoyo.

Quitar dedos (4 minutos)

Nota: Esta actividad de fluidez da practica adicional con resta usando los dedos, un conjunto de materiales
didacticos que siempre esta disponible para los estudiantes. Algunos estudiantes de kindergarten necesitan
contar todos sus dedos para determinar cuantos quedan, pero al trabajar con 5, muchos tendran la habilidad
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 23

de calcular, especialmente después de:mucha préctica contando con el método de matematicas.

M:
E:
M:
E:

M:

Muéstrenme 3 dedos contando mateméticamente.

(Levantan los dedos mefiiques, anular y medio de la mano izquierda).

Quiten 1 dedo. (Los estudiantes bajan el dedo medio). éCuéntos:dedos quedan?
2.

Digan el enunciado numérico-conmigo: 3 menos 1 es igual a 2.

Continden con la siguiente progresion sugerida: 3-2,2-1,4-1,4-3,4-2,5-1,5-4,5-2,y5-3, Deje
de decir el enunciado numérico junto con los estudiantes después de dos o tres ejemplos. Escuche para
determinar quién ya lo domina.

Ejercicio (3 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Noah tenia 7 globos rojos. 2 se reventaron cuando ély sus gatitos

jugaban con ellos.

Dibujen los globos de Noah. ¢Cémo dibujarias los 2 que se
reventaron? ¢Pueden hacer un enunciado numérica de su

Haga un andamiaje del ejercicio para
los estudiantes con discapacidad que
aun necesiten apoyo, proporcionando
cubos para armar para representar el

historia? [Traten de dibujar un vinculo numérico que coincida con problema antes de dibujar en sus
pizarrones blancos individuales,

ellal

Nota: Este problema presenta el trabajo con el nimero 7 para la
leccién de descomposicién de hoy.

Desarrollo del concepto (28 minutos)

Materiales: (M) Dado de espuma grande (E) Tiras de 7 de cubos

218

<

LT < m

para armar, pizarrén blanco:individual, 1 dado (por
pareja)

Cuenten el nimero de cubos en su tira. ¢Cudntos
hay?

Hay 7.

Saquen 2 cubos del final de su tira y escéndanlos en

sus piernas. ¢Cudntos cubos atin les quedan en la
mano?

5.
Diganme un enunciado numérico de lo que acaban de hacer.

Sia 7 le quitas 2 quedan 5.

iSil Tomaron un 7 y lo convirtieron en un 2y un 5. Dibujen los cubos en su pizarrén blanco
individual y tachen los que escondieron. Ahora, vamos a hacer un vinculo numérico de lo que

Lecclén 23: Descomponer el nimero 7 usando dibujos de grupos de 5 ocultando
una parte y eseribir cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 23

acabamos de hacer. Tienen 2 cubos escondidos en sus piernasy 5 en la mano. ¢Cuantos son en
total?

E: 7.

M: (Muestre el vinculo numérico en el pizarrén). Luego, quitaron 2. Ocultaré la parte, el 2. (Cubra
parte del vinculo numérico). ¢Cuantas quedan?

E: S.

M: Escriban el vinculo numérico en su pizarrén, también.
Pueden tachar la parte, el 2, para mostrar lo que

hicieron. ¢Cémo escribirifamos nuestro enunciado
numérico? (Muestre 7—2=15).

E: Sia7lequitas 2 queda 5. ]
Haga un andamiaje de la leccién para

Repita el ejercicio varias veces con diferentes substraendos. los estudiantes que estén aprendiendo
Cada vez, permita a los estudiantes escribir la accién, el vinculo inglés, sefialando las imagenes de la
numérico y el enunciado numérico en sus pizarrones blancos pared de palabras cuando se
individuales. mencionen términos como vinculo
numérico y al estilo de grupos de 5,

M: Quiten sus cubos y borren su pizarrén. éAlguien Represente el uso del vocabulario
recuerda cdmo podiamos dibujar 7 al estilo de grupos matematico que deben usar con sus
de 5? (Permita que los estudiantes ofrezcan ayuda compafieros (p.ej. “Tiré un3;sia7le
para hacer la representacion en el pizarrén). Lancemos quitas 3 es 4”).

el dado para ver cudntos debemos quitar de nuestro 7.
(Demuestre). ¢Cudntos hay?

E: 4. xxxxo

M: Tacharé 4 para mostrar las unidades que estamos quitando.
(Demuestre). éCudntos quedan?

E: Todavia quedan 3. o XX

M: ¢Cudl seria mi enunciado numérico? ',_‘ \L{

E: 7~4=3. l

M: ¢Cémo podriamos hacer un vinculo numérico de nuestro dibujo y st
luego mostrar que estamos quitando esa parte? (Dé tiempo para ~[ \ ?_) )
que platiquen y muestren). -\.___

M: En su pizarrén blanco individual, dibujen el grupo de 5 para el 3
nimero 7. Con su compafiero, tirnense para lanzar el dado y -7 - L{

saber cuanto deben quitar cada vez. Cuando lancen, tachen los
puntos y trabajen con su compafiero para hacer el vinculo
numeérico y el enunciado numérico. {Veamos cuantos enunciados
numéricos diferentes podemos encontrar! (Camine durante la
actividad para verificar la comprensién y corregir la
representacién de las situaciones del grupo de 5).

1!

M: ¢A quién le gustaria compartir uno de sus enunciados numeéricos
con el grupo? Los enlistaré en el pizarrén:

E: 7-1=6. > Tenemos 7—5=2. - Descubrimos 7-3 =4,

EUREKA Lecci6n 23: Descomponer el nimero 7 usando dibujos de grupos de 5 ocultando 219
- una parte y escribir cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién
MATH de resta

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 23

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado. Fombre Freha

D1 et enunciada numérico. Llena fos espacios enblanco Tacha al numeto

Tarha 2 puntos

Actividad final del estudiante (8 minutos) e0000 ( '/
o0 A s
Objetivo de la leccién: Descomponer el nimero 7 usando 7.2 ‘ () ( )
grupos de 5 ocultando una parte y escribir cada — :
descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta. Tacha 5 punios

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

(X ]
e

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo .
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las " (7)
respuestas con un companfero, antes de repasar las <
respuestas en grupo. Vea si aiin quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

* Miren el Grupo de problemas. ¢Por qué estd el 7 Dibusa y complela et vinculo numbica y o onunciado pumérico
arriba de cada vinculo numérico? ¢En dénde esté OB eunEsarectai2 punios ( ,"'-\]
el 7 en el enunciado numérico? '

, ’ '
= ¢Que puntos representa el nimero 7? P | N

* Comparen con su vecino los puntos en los que [ZJ [ﬂ @ ( ‘ »] (T}

pusieron una X. éPusieron la X en los mismos

. . ; Duja 7 puntos en un grupo de & Tacha 3 puptos -
puntos que su vecino? {Cambia cudntos puntos (7)
quedaron?

= ¢(Coémo les puede ayudar el vinculo numérico 5

cuando quitan parte de un nimero? E] : @ [I] ( 3_) ( \*)

= ¢C6émo se unen los vinculos numéricos y los =
i , . ibuja 7 punt " po Tach Mos
enunciados numéricos? . ;

7 @

220 Leccién 23: Descomponer el ndmero 7 usando dibujos de grupos de 5 ocultando EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 23 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Di el enunciado numérico. Llena los espacios en blanco. Tacha el nimero.
Tacha 2 puntos.

00000
Y 7 -2

U@ @

Tacha 5 puntos.

00000
o0
~
I
Ol
"

J&d O

Tacha 4 puntos.

00000
o0
~
I
D
T
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 23 Grupo de problemas

Dibuja y completa el vinculo numérico y el enunciado numérico.
Dibuja 7 puntos. Tacha 2 puntos.

Dibuja 7 puntos en un grupo de 5. Tacha 3 puntos.

Dibuja 7 puntos en un grupo de 5. Tacha 4 puntos.

222 Leccién 23: Descomponer el nimero 7 usando dibujos de grupos de 5 ocultando una
parte y escribir cada descomposiclén con un dibujo y una ecuacién EUREK,.A
de resta. MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 23 Tarea

Nombre Fecha

Llena el enunciado numérico y el vinculo numérico.
Tacha 5 puntos.

®
O
O
..7- |
® O

Dibuja 7 puntos. Tacha 3 puntos.

-0

Dibufa 7 puntos en un grupo de 5 como en el primer
problema. Tacha 4 puntos.

7[3

En la parte posterior de tu hoja, dibuja 7 puntos. Tacha algunos y escribe un
enunciado numérico y un vinculo humérico que coincidan.

['j

05

a

Eu REKA Leccién 23: Descomponer el niimero 7 usando dibujos de grupos de 5 ocultando una 223
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 24

Leccion 24

Objetivo: Descomponer el nimero 8 usando dibujos de grupos de 5
tachando una parte y escribir cada descomposicién con un dibujo y una
ecuacion de resta.

Estructura sugerida para la leccidn

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (4 minutos) ‘
Desarrollo del concepto (26 minutos) ===

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Conteo feliz K.CC.2 (3 minutos)
" Tiray dibuja grupos de 5 K.OA.3 (5 minutos)
= Desarmar grupos de circulos K.0A.1 (4 minutos)

Conteo feliz (3 minutos)

Nota: La fluidez contando hacia adelante y hacia atras construye el sentido numérico de los estudiantes y
prepara el escenario para las estrategias de contar consecutivamente utilizadas en el Grado 1.

Lleve a cabo la actividad como se describe en la Leccién 19, pero continte hasta contar 20.

Tira y dibuja grupos de 5 (5 minutos)

Materiales: (E) Par de dados (con la cara de 6 cubierta), pizarrdn blanco individual

Nota: Esta actividad ayuda a los estudiantes a ver nimeros en relacién con el cinco y los prepara para usar
grupos de 5 con operaciones de resta.

Haga que los estudiantes tiren el dado, cuenten los puntos y luego dibujen el nimero como grupo de 5.
Observe qué estudiantes borran completamente y empiezan cada vez desde uno en vez de dibujar mas o
borrar algunos para ajustarse al nuevo nimero.

Desarmar grupos de circulos (4 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

224 Leccién 24: Descomponer el niimero 8 usando dibujos de grupos de 5 tachando
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 24

Nota: Esta actividad anticipa el trabajo de hoy con la descomposicién y las ecuaciones de resta.
M: Dibujen 4 circulos en su pizarrén blanco individual. (Espere a que los estudiantes lo hagan). Pongan
X en dos de ellos. ¢Cudntos circulos tienen una X?
E: 2.
M: ¢éCuantos circulos no tienen una X?
E: 2.
M

Levanten la mano cuando puedan decir el enunciado numérico de resta empezando con 4. (Espere a
que todos los estudiantes levanten la mano y luego dé la sefial). ¢Listos?

E: 4 menos2es?2.

Continten trabajando en los problemas con substraendos de 2 a 7. La siguiente es una secuencia sugerida:
5-2,6-2,7-2,3-2,4-3,5-4,6-5y7—6.

Ejercicio (4 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Robin tenia 8 gatos en su casa. 3 de los gatos salieron a jugar en Haga un andamiaje del ejercicio para
el sol. Dibujen a sus gatos. Usen su dibujo para ayudarlos a los estudiantes discapacitados dando
dibujar un vinculo numérico sobre los gatos. ¢Cudntos gatos insertos de gulas de trabajo

fotocopiables de un vinculo numérico y
la descripcidn para escribir un
enunciado numérico. Esto les permite
Compartan su trabajo con su compafiero. ¢éLo hizo igual? concentrarse en las matematicas y

Nota: Practi | | laci tre dibui construir su comprensién conceptual.
ota: Practicar explorar las relaciones entre dibujos Los insertos también pueden usarse

rgpresentatlvo.s,.vmc.LfIOS huméricos y enunciados numéricos o e 0 o P T
sirve como anticipacién para la leccién de hoy con el 8. armar para mostrar el problema.

siguen en la casa? ¢Pueden escribir un enunciado numérico que
diga cuantos gatos quedan adentro?

Desarrollo del concepto (26 minutos)

Materiales: (M) Dado de espuma grande (E) Tiras de 8 de cubos para armar, pizarrén blanco individual,
1 dado (por pareja)

M: Cuenten el nimero de cubos en su tira. ¢Cudntos hay?

E: Hay8.

M: Saquen 1 cubo del final de su tira y pénganlo en su escritorio. ¢Cudntos cubos aln les quedan en la
mano?

E: 7.

M: Diganme un enunciado numérico de lo que acaban de hacer.

E: Quitamos 1. = Sia 8 le quitas 1 queda 7.

M: Dibujen los cubos en su pizarrén blanco individual y tachen el que quitaron. Ahora, hagan un vinculo
numérico con su dibujo. Tienen 1 cubo en su escritorio y 7 en la mano. Ayidenme a dibujar el

EUREKA Leccién 24: Descomponer el nimero 8 usando dibujos de grupos de 5 tachando 225
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 24

vinculo numérico. ¢Cudl es el conjunto? (8). ¢Cudles son sus partes? (1y 7). (Muestre el vinculo
numerico en el pizarrén). Quiten 1. (Cubra parte del vinculo numérico). ¢Cudntas quedan?

E: 7.

M: Escriban el vinculo numérico en su pizarrdn, también. Pueden tachar la parte de 1 para mostrar lo
que hicieron cuando quitaron el cubo. ¢Cémo escribiriamos nuestro enunciado numérico?
(Muestre 8 —1=7).

E: Sia8lequitas 1 queda?7.

M: iMuy bien! Vuelvan a juntar sus tiras de 8. Esta vez, quiten 2 cubos del final. Dibujen en su
pizarrén. {Como se veria nuestro vinculo numérico esta vez? ——

Repita el ejercicio muchas veces, incrementando cada vez el substraendo
por 1 hasta que sea 8 - 7 = 1. En cada situacién, muestre y permita a los
estudiantes hacer un dibujo de la accién, el vinculo numérico y el //;; ‘
enunciado numérico en sus pizarrones. Mostrar cémo ocultar una parte (

en el vinculo numérico es una representacién del concepto de restar.

M: Quiten sus cubos y borren su pizarrén. ¢Alguien recuerda cémo
podiamos dibujar 8 al estilo de grupos de 5? (Permita que los
estudiantes guien la creacién de la representacién en el
pizarrdn). Lancemos el dado para ver cudntos debemos quitar

Sia 8 le quitas 5 es 3.
de nuestro 8. (Demuestre). éCudntos?

E: 2. ﬁ % ° P °
M: Tacharé 2 para mostrar las unidades que estamos quitando.
(Demuestre). éCuantos quedan? e R = ¢
E: Quedan 6. 2—5)
M: éCudl seria mi enunciado humérico? ©
E: 8-2=6. 3-1:b
M: ¢Cémo podriamos hacer un vinculo numérico de

nuestro dibujo y luego mostrar que estamos quitando
esa parte? (Dé tiempo para que platiquen'y
muestren).

M: En su pizarrén, dibujen el grupo de 5 para el nimero 8.
Con su compafiero, turnense para lanzar el dado y
saber cudnto deben quitar cada vez. Cuando lancen,
tachen los puntos y trabajen con su compafiero para
hacer el vinculo numérico y el enunciado numérico.

Haga un andamiaje de la leccldn para
los estudiantes que estdn aprendiendo
inglés, sefialando las iméagenes en el
pizarrén (o pared de palabras) que

correspondan a las palabras. Por
m IVeamos cudntos enunciados numéricos diferentes ejemplo, sefiale un enunciado
podemos encontrar! (Camine durante la actividad numérico mientras pregunta: “¢Cual
para verificar la comprensién y corregir la serfa mi enunciado numérico?”.

representacion de las situaciones del grupo de 5).

M: ¢A quién le gustaria compartir uno de sus enunciados numéricos con el grupo? Los enlistaré en el
pizarrén:

E: 8-1=7. 28-4=4. > Descubrimos8-2 =6.

226 Leccién 24: Descomponer el nimero 8 usando dibujos de grupos de 5 tachando
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Obijetivo de la leccién: Descomponer el nimero 8 usando
dibujos de grupos de 5 tachando una parte y escribir cada
descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aln quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccidn.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

=  Enel Grupo de problemas, é¢los puntos del grupo
de 5 facilitan ver cudntos puntos quedan? ¢Por
qué?

= En el dltimo problema, éen cudntos puntos
pusieron una X? ¢Cémo eran su enunciado
numeérico y vinculo numérico?

= Observen el primer problema. Diganme todos
los nimeros en su vinculo numérico y enunciado
numérico.

=  Muéstrenme a qué puntos pertenece el 8.
= Muéstrenme a qué puntos pertenece el 3.
= Muéstrenme a qué puntos pertenece el 5.

= JQué nimero es el mismo en todos los vinculos
numeéricos y en todos los enunciados numéricos?
¢Por qué estd el 8 en todos?

B iCdédmo se ayudaron entre si los vinculos
numeéricos y los enunciados numéricos en
huestra leccién?

Lecclén 24:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 24 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Llena los enunciados numéricos y los vinculos numéricos.

Pon una X en 3 puntos.

- -

Pon una X en 5 puntos.

o
®
® ©
® @
o O
Pon una X en algunos puntos.
o000 0O
00
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Dibuja 8 puntos. Ponuna X en 1 punto.

J-UJ-U

Dibuja 8 puntos en un grupo de 5. Pon una X en 7 puntos.

J-0)-U A

Dibuja 8 puntos en un grupo de 5. Pon una X en algunos puntos.

0 DD(:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 24 Tarea

Nombre Fecha

Aqui estd el 8 en forma de grupos de 5. Pon una X en 2 cuadrados. ¢Cudntos quedan?
Llena el enunciado numérico y el vinculo numérico.

.- O-C

Aqui estd el 8 en forma de grupos de 5. Pon una X en 4 cuadrados. ¢Cudntos quedan?
Llena el enunciado numérico y el vinculo numérico.

- (OO

Dibuja el 8 en forma de grupos de 5. Pon una X en algunos cuadrados. ¢Cudntos
quedan? Escribe el enunciado numérico y el vinculo numérico.

.- OO

En la parte posterior de tu hoja, dibuja el 7 en forma de grupo de 5. Pon una X
en algunos y escribe un enunciado numérico y un vinculo numérico.

230 Leccion 24: Descomponer el nimero 8 usando dibujos de grupos de 5 tachando EURE
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Instrucciones para la evaluacion

Kindergarten Evaluacién de la mitad del Mddulo 4 (Impartir después de Tema D)
Kindergarten Evaluacion final del Mdédulo 4 (Impartir después de Tema H)

El tiempo dedicado a la evaluacion es un componente sumamente importante en la relacién del maestro con
el estudiante. Es particularmente importante en los primeros grados, para establecer una positiva actitud de
colaboracién, cuando se trata de analizar el progreso. Siéntese al lado del estudiante en vez de frente a él,
ayude al estudiante a ver los beneficios de evaluar y compartir su nivel de dominio.

Por favor use el lenguaje especifico de la evaluacion y, cuando sea posible, traduizcale a los estudiantes que
estén aprendiendo inglés. (Esta es una evaluacién de matematicas y no de idioma). Si el estudiante no
responde, espere aproximadamente 15 segundos para que dé la respuesta. Anote los resultados del
estudiante de dos formas: (1) los documentos narrativos al final de cada tema y (2) el puntaje general por
tema usando Una progresidn hacia el dominio. Use un cronémetro para registrar el tiempo transcurrido para
cada respuesta.

Dentro de cada evaluacién, hay un grupo de problemas que abarca cada tema. Cada conjunto comprende
tres o cuatro preguntas relacionadas. Documente lo que hizo el estudiante y dijo en la narrativa; use la
rabrica para la puntuacién general en cada conjunto.

Si el estudiante no puede hacer alguna parte del conjunto, su puntuacién no puede exceder el Paso 3. Sin
embargo, si el estudiante no puede usar palabras para expresar lo que hizo, no lo considere en detrimento de
su cuantitativa. Tenga en cuenta que la capacidad de articular ideas por parte de un estudiante que esté
aprendiendo inglés diferird de la de un hablante nativo. Si el estudiante necesita o pide pistas o apoyo
importante, ofrézcalos, pero la puntuacion bajarad inmediatamente. Esto garantiza que la evaluacidn reporte
una situacion real de lo que el estudiante puede hacer solo.

Si la puntuacién de un estudiante estd en el Paso 1 o0 2, repita ese tema nuevamente en intervalos de dos
semanas, anote la fecha de la nueva evaluacion en la parte superior de la hoja de puntuacién. Documente el
progreso en este formulario. Si el estudiante se tarda mucho en dar la respuesta, pero la da, vuelva a evaluar
para ver si hay un cambio en el tiempo transcurrido.

Guarde las evaluaciones en una carpeta de tres anillos o en el expediente del estudiante. Al final del afio
habra 10 evaluaciones por estudiante. Los Mddulos 1, 3, 4 y 5 tienen dos evaluaciones; los Mddulos 2y 6
solo tienen una. Use la Hoja de registro de la clase siguiendo la rubrica para poder encontrar rapidamente las
fortalezas y debilidades de los estudiantes.

Las evaluaciones pueden ser muy Utiles para la planeacidn diaria, las reuniones con los padres de familia y
para los maestros de 1.°" grado que van a recibir a estos estudiantes.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre del estudiante

Tema A: Composiciones y descomposicionesde 2,3,4y5

Puntuacién de la rdbrica:

Tiempo transcurrido:

Instrucciones para la evaluacion

Fecha l

Fecha 2

Fecha 3

Tema A

TemaB

Tema C

Tema D

Materiales: (E) Una plantilla de vinculos numéricos en una pizarra, tira de cubos entrelazados y 4 animales

de juguete.

M: (Ponga los 4 animales de juguete en el lugar del entero en la plantilla de vinculos numéricos. Ponga

el entero hacia la parte de arriba).

Cuéntame una historia sobre una parte de los animales yendo aqui (sefiale la parte del vinculo
numérico) y otra parte de los animales yendo aqui (sefiale la otra parte del vinculo numérico).

Mueve a los animales mientras cuentas tu historia.

M: (Gire la plantilla de vinculos numéricos para que las partes queden arriba. Ponga 3 cubos

entrelazados y

2 cubos entrelazados en las partes del vinculo numérico). Usa estos cubos entrelazados (muestre la
tira) para completar este vinculo numérico. (Los estudiantes deberdn poner 5 cubos entrelazados

en el lugar del entero).
M: Reemplaza tus cubos con nimeros.

¢Qué hizo el estudiante? éQué dijo el estudiante?
1.
2.
3.
232 Médulo 4: Pares de ndmeros, suma y resta hasta 10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Instrucciones para la evaluacion

Tema B: Descomposiciones de 6, 7 y 8 en pares de nimeros

Puntuacion de la rabrica: Tiempo transcurrido:

Materiales: (E) Dos tiras de 5 cubos entrelazados del mismo color, Una plantilla de vinculos numéricos en
una pizarra | y una tira de cubos entrelazados sueltos

M: (Ponga frente al estudiante una tira de 5 cinco cubos entrelazados del mismo color y una tira de
cubos entrelazados sueltos del mismo color). Muéstrame el 6 con los cubos. Muéstrame 6 dedos
con el Método matemitico.

M: (Ponga frente al estudiante la tira de cubos entrelazados sueltos, dos tiras de 5y la plantilla de
vinculos numéricos). Usa los cubos para mostrarme un vinculo numérico para el 7.

M: (Ponga el vinculo numérico en una orientacién diferente. Escriba 8 en el entero del vinculo
numérico en frente del estudiante. Asegurese de que los cubos entrelazados sean accesibles para
que el estudiante pueda usar como apoyo cubos entrelazados o dibujos, si es necesario). Usa tu
marcador para completar este vinculo numérico. (Observe |a estrategia del estudiante para
resolver el problema. ¢Qué estd usando para descomponer el 8? Por ej., cdlculo mental, cubos,
dedos, dibujos. ¢éCémo sabe las cantidades para cada parte? ¢Enunciando los nimeros
rapidamente, contando todo, contando hacia adelante, etc.?)

éQué hizo el estudiante? ¢Qué dijo el estudiante?

Médulo 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 233
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Instrucciones para la evaluacion

Tema C: Suma con totalesde 6,7y 8

Puntuacién de la rubrica: Tiempo transcurrido:

Materiales: (E) Pizarra, plantillas de problema de historia 1-3, 10 cubos entrelazados (5 rojos y 5 azules)

M: (Ponga la Plantilla 1 frente al estudiante y dele los cubos entrelazados desconectados). Escucha mi
historia y mira mientras escribo lo que digo. Usa los cubos para ayudarte a recordar mi historia. Yo
tenia 6 cubos. 2 eran rojosy 4 azules. (Escriba 6 = 2 + 4 en la pizarra mientras habla). Dime qué
dice el 6 de mi historia. Dime qué dice el 2 de mi historia. Dime qué dice el 4 de mi historia.

M: (Ponga la Plantilla 2 frente al estudiante). Escucha mi historia y usa los cubos para ayudarte a
recordar los nimeros. Habia 5 cachorritos blancos y 3 cafés en el patio. ¢Cuantos cachorritos
habia en el patio? (Escriba __+ = ___ en la pizarra). Escriba los nimeros en el enunciado de
suma que corresponda con esta historia.

M: (Ponga la Plantilla 3 frente al estudiante). Escucha mi historia y usa los cubos para ayudarte a
recordar los nimeros. Jacob tiene 7 carros de juguete. Puso algunos en la repisa y el resto en su
caja de juguetes. éCudntos podria tener en cada lugar? Escribe un enunciado de suma que
corresponda con tu historia.

¢Qué hizo el estudiante? ¢Qué dijo el estudiante?

234 Médulo 4: Pares de nlimeros, suma y resta hasta 10 Eu R!KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Instrucciones para la evaluacién

Tema D: Resta de nimeros hasta el 8

Puntuacién de la rubrica: Tiempo transcurrido:

Materiales: (E) Pizarra, plantillas de problema de historia 2—4, 10 cubos entrelazados

M: (Ponga la Plantilla 4 frente al estudiante en la pizarra). Escucha mi historia y mira mientras escribo
lo que digo. 'Usa los cubos para ayudarte a recordar mi historia. Yo tenia 7 cubos. Vino un nifioy
se llevé 2. (Tache 2 cubos y escriba 7 — 2 = 5 bajo los cubos). Dime qué dice el 7 de mi historia.
Dime qué dice el 2 de mi historia. Dime qué dice el 5 de mi historia.

M: (Ponga la Plantilla 2 frente al estudiante). Escucha mi historiay usa los cubos para ayudarte a
recordar los niimeros. |Habia 8 cachorritos en el patio. 5 se metieron a su casilla. ¢Cuantos
cachorritos quedan en el patio? (Escriba___—___=__-enel pizarrén). Escribe los nitmeros en el
enunciado de resta que correspondan con esta historia.

M: (Ponga la Plantilla 3 frente al estudiante). Escucha mi historiay usa los cubos para ayudarte a
recordar los nimeros. -Jacob tiene 7 carros de juguete. Pone 4 en su caja de juguetes. ¢Con
cuéntos carros sigue jugando Jacob? Escribe el enunciado de resta que corresponda con esta

historia.
¢Qué hizo el estudiante? ¢Qué dijo el estudiante?
1.
2.
3.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Instrucciones para la evaluacién %

T— _— EEEE— EE— B
Evaluacidn de la mitad del médulo Temas A-D

Estandares abordados

Entienden la suma como juntar y agregar, y entienden la resta como separar y quitar.

K.OA.1  Representan la sumay la resta con objetos, dedos, imagenes mentales, dibujos,
sonidos (por ejemplo, palmadas), dramatizaciones, explicaciones verbales,
expresiones, o ecuaciones. (Los dibujos no tienen que mostrar detalles, pero deben
representar el concepto matematico del problema. Esto se aplica a cualquier instancia
en la que se mencionen dibujos en los estdndares).

K.OA.2  Resuelven problemas verbales de suma y resta, y suman y restan hasta 10, por
ejemplo, utilizando objetos o dibujos para representar el problema.

K.0OA.3  Descomponen nimeros menores que o iguales a 10 en pares de varias maneras, por
ejemplo, utilizando objetos o dibujos, y representan cada descomposicién con un
dibujo o una ecuacién (por ejemplo,5=2+3y5=4+ 1),

K.OA.5 Sumany restan con fluidez de y hasta el nimero 5.

Evaluacion del resultado del aprendizaje del estudiante

En Una progresion hacia el dominio se describen y cuantifican los pasos que llevan a la comprensién gradual
de los estudiantes en su camino al dominio. En la siguiente tabla, el progreso se presenta de izquierda (Paso
1) a derecha (Paso 4). El objetivo de aprendizaje de los estudiantes es alcanzar el dominio del Paso 4. Estos
pasos buscan ayudar a maestros y estudiantes a identificar y celebrar los logros que los estudiantes PUEDEN
hacer ahora e identificar aquellas cosas en las que tienen que seguir trabajando.

236 Médulo 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

| D |

[

| Una progresion dirigida hacia el dominio

Instrucciones para la

evaluacién ||

|
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Elemento de la PASO 1 PASO 2 PASO 3 PASO 4
evaluacion Poca evidencia de Evidencia de Evidencia de Evidencia de
y razonamiento sin razonamlento, pero | razonamiento con razonamiento
estandares una respuesta no hay respuesta respuesta correcta sélido con
evaluados correcta. correcta. o evidencia de respuesta correcta.
razonamiento
sélido sin respuesta
correcta.
(1 punto) (2 puntos) (3 puntos) (4 puntos)
Tema A El estudiante muestra El estudiante: El estudiante, de forma El estudiante, de forma
poca comprenslén de » Cuenta una historia correcta: correcta:
K.OA.1 las partes del vinculo de los animales que ® Cuenta una historia = Cuenta una historia
numérico del enteroy no corresponde con de descomposicion de descomposicién,
K.0A.3 no puede completar la sus movimientos o sin usar nimeros. diciendo nimeros
K.OA.5 mayorfa de sus tareas. nimeros. « Selecciona 5 cubos que corresponden
* Pone una cantidad de entrelazados, pero le con el movimiento
cubos entrelazados confunde dénde de sus animales de
que noson 5 en el ponerlos. juguete.
vinculo numérico. = Completa el vinculo = Selecciona 5 cubos
* Completa el vinculo numérico con 5,3y 2 entrelazados y los
numérico con 5,3y 2 y duda al escribir los pone en el entero del
de modo incorrecto o numerales en el grafico del vinculo
pone otros nimeros vinculo numérico, numérico.
en el vinculo viendo al maestro ® Completa
numérico. para que lo ayude a correctamente el
escribir los ndmeros vinculo numérico con
en el lugar correcto. los numerales 5,3 y 2.
Tema B El estudiante muestra El estudiante: El estudiante: El estudiante, de forma
poca comprension de la | & Muestra otro ndmero | ®* Nocuenta los cubos correcta:
K.OA.3 relacion entre las partes que no es el 6 con los entrelazados para = Muestra 6 cubos.
y el entero del vinculo cubos entrelazados. mostrar el 6, puede o (Tome nota si el
numérico y no puede = Muestra con los no usar latirade 5y estudiante usa la tira
completar la mayorfa de dedos otro nimero tiene una combinacién de 5, lo cual muestra
sus tareas. que no es el 6. diferente de 6 dedos un conteo més
, para mostrar el 6. avanzado).
® Pone un nliimero al azar
de cubos en las partesy | " Usa los cubos = |evanta la mano
el entero del vinculo entrelazados para izquierda y el pulgar
numérico para el 7. sumar las partes de la derecha para
. ; correctas para el 7, mostrar un 6 con los
» Escribe nimeros al )
pero deja el entero en dedos.
szafiehliSsfpRifestde] blanco o confunde las
vinculo numérico para * Hace un vinculo
ol partes y el entero del numérico para el 7
vinculo numérlco.
Médulo 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10



UNA HISTORIA DE UNIDADES

Una progresion dirigida hacia el dominio

= Necesita ayuda del
maestro y més
tiempo para
identificar a los
compafieros del 8 y
escribir las partes
correctas en el
vinculo numérico.

usando cualquier

combinacién correcta
para las partes de 7.
(De nuevo, tome nota
si el estudiante usa la
tira de 5).

* Completa todas las
partes del vinculo
numérico.

® Escribe la
combinacién
correcta de partes
para el nimero 8.

TemaC El estudiante muestra El estudiante: El estudiante requiere El estudiante, de forma
poca comprensidn de * Enuncia ayuda del maestro para correcta e
K.0A.1 las expresiones o incorrectamente algo contestar independiente:
K.0OA.2 ecuaciones de suma y o todo de lo que cada correctamente las * Enuncia lo que a
no pueden completar la nlmero representa. preguntas y/o le falta cada humero se
mayorfa de sus tareas. . , una de las tres -
i * Escribe nimeros ; refiere en el
) preguntas. ; ;
incorrectos en los g enunciado numérico.
espacios o pone los " Escribe todos los
nlimeros correctos en nGmeros correctos
los lugares en los espacios:
equivocados. 5+3=8.
= Escribe un enunciado = Escribe un enunciado
de suma incorrecto de suma que coincide
para la historia. con su historia, por
ejemplo: 7=3+4,
TemaD El estudiante muestra El estudiante: El estudiante requiere El estudiante, de forma
poca comprensién de - Enuncia ayuda del maestro para | correcta e
K.0A.1 las expresiones o incorrectamente contestar independiente:
K.OA.2 ecuaciones de resta y algo o todo de lo correctamente las * Enuncialo que a
K.OA.3 muestra poca preguntas y/o le falta cada numero se

comprensién de que el
mismo nimero se
puede descomponer de
modos diferentes. No
puede completar la
mayorfa de las tareas.

que cada nimero
representa.

Escribe niimeros
incorrectos en los
espacios o pone los
ntimeros correctos
en los lugares
equivocados.
Escribe un enunciado

de resta incorrecto
para la historla.

una de las tres
preguntas.

refiere en el
enunciado numérico.

= Escribe todos los
nuimeros Incorrectos
en los espacios:
8-5=3,

= Escribe un enunciado
de resta que
corresponde a la
historia. 7-4=3.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombres de los
estudiantes:

Tema A:
Composiciones y
descomposicion
esde2,3,4y5

Tema B:
Descomposiciones
de 6,7y 8en
pares de numeros

Instrucciones para la evaluacién m

Tema C:
Suma con
totales de 6,
7y8

Hoja de registro de la puntuacion de rubrica del grupo Mddulo 4

Tema D:
Resta de
nimeros hasta
el8

Sigulentes
pasos:

EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Instrucciones para la evaluacién

gréfico de vinculo numérico
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ENGHISTORIA DE UNIDADES Evaluacién de la mitad del médulo

Plantilla 1

Plantilla 2
| (‘ m m ﬁ

Plantilla 3

iy

Gisio Gisio Gisio Gisio Glsio Glsio Glsio
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacién de la mitad del médulo [

Plantilla 4
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del mdédulo

Grado K ® Médulo 4
Pares de numeros, suma y resta hasta 10

CONTENIDO GENERAL

El Médulo 4 marca el siguiente emocionante paso en matemaéticas del Kindergarten: isuma y resta! Los
estudiantes empiezan a emplear las habilidades para contar que han practicado, su conacimiento del valor de
los nimeros y a trabajar con numeros incluidos para razonar y resolver expresiones y ecuaciones de suma y
resta (K.OA.1, K.OA.2).

En el Tema A, se repasan las descomposiciones y composiciones de los nimeros hasta 5 para reforzar cémo
un entero puede dividirse en dos partes y cémo dos partes pueden unirse en un entero. La descomposiciény
la composicion se ensefian simultaneamente usando el modelo de vinculo.numérico para que los estudiantes
comiencen a entender la relacién entre las partes y los enteros antes de sumar y restar, que se aborda
formalmente en los Temas Cy D.

P ANy
y OEOOOYY
El Tema B contintia con la descomposicion y la:compasicién de 6, 7 y 8 usando el W @ﬁ« d K\VJ /
modelo de vinculo humérico. Los estudiantes trabajan sistematicamente con todas )

las cantidades, encontrando todos los pares de nimeras usando situaciones de- 5y ) ¥3)

relato, objetos, conjuntos, matrices, patrones 5 + n 1 y numerales (K.OA.3). i 4 7-5El

El Tema Cintroduce la suma a totales de 6, 7 y 8 dentro de escenarios concretos y El/n;;mm"espondw“ )
pictdricos, generando primero enunciados numéricos sin incégnitas (por ej., 5+2 = 7) s el ]
para desarrollar y comprender el signo de mas y el referente de cada ndimero dentro fi totaleEISy el 2son las parlesy,  J
de la ecuacion. Después, los estudiantes estan listos para trabajar con los tipos de P
problemas escritos de sumas aprendidos en el Kindergarten: sumar con resultado ) |u’
desconocido (A +B =___)y ambos sumandos desconocidos (C=__+ __) (K.OA.2). F ‘L

Los estudiantes encierran el total en un cuadro para detectar la incégnita. !

El Tema D presenta la resta con 6, 7 y 8 sin incégnita. Las lecciones del Tema D parten:del nivel concreto de
los estudiantes actuando, tachando objetos en un conjunto, y separando y ocultando partes a
representaciones mas formales de descomposicién escritas como o relacionadas con ecuaciones (C~B = ).

Los Temas E, F y G son paralelos a la primera mitad del médulo
con los nimeros 9y 10. El Tema E explora la composicién, la
descomposicion y los nimeros pares usando el modelo del Sz iy E N
vinculo numérico (K.OA.3). Es esencial que los estudiantes : e raw

tengan una profunda comprensién y habilidades para
identificar los pares de nimeros del 6 al 10 porque es fundamental para la fluidez del 1. grado con sumas y
diferencias dentro del 10, asi como para la fluidez del 2. grado con sumas y diferencias hasta el 20. Los
Temas F y G tratan de suma y resta, respectivamente. Se reenfoca a los estudiantes a representar nimeros
mas grandes dibujando el patrén 5 + n.para abarcar eficientemente de ver el cinco incluido para
representarlo como suma.

"Documento de progresiones de Operaciones y Pensamiento algebraico, pag. 10.
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Después de presentar la suma y la resta, el Tema H explora el comportamiento de cero: la identidad de suma.
Los estudiantes aprenden que sumar o restar cero no cambia la cantidad original. Los estudiantes también
comienzan a ver patrones al sumar 1 mas y la relacién inversa entre sumay resta (8 + 2=10and 10 -2 = 8).
Finalmente, los estudiantes comienzan a estudiar formalmente y a explorar los nimeros que acompafian al
10 (K.OA.4), aunque este trabajo esencial se ha visto apoyado a lo largo del Mddulo 4 durante la Practica de
fluidez.

La tarea de culminacién de este médulo les pide a los estudiantes demostrar su comprensién de la suma
como poner juntos o agregar a, y de la resta como quitar o apartar de. Los estudiantes usan modelosy
ecuaciones matematicas para ensefiar a un pequefio grupo de estudiantes, administradores, familiares o
compafieros de comunidad sobre |la descomposicién del 10.

Notas sobre el avance para la resta

Si el ritmo es un desafio y no hay apoyo adulto adicional, considere consolidar los problemas escritos en las
Lecciones 16 y 17. Considere consolidar con las Lecciones 29, 30, 35 y 36 si los estudiantes ya tienen cierta
automaticidad para dibujar y contar en formacion de grupo de 5.
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Estandares del grado enfocados
Entienden la suma como juntar y agregar, y entienden la resta como separar y quitar.

K.OA.1

K.OA.2

K.OA.3

K.OA.4

K.OA.5

Representan la suma y la resta con objetos, dedos, imagenes mentales, dibujos, sonidos (por
ejemplo, palmadas), dramatizaciones, explicaciones verbales, expresiones o ecuaciones. (Los
dibujos no tienen que mostrar detalles, pero deben representar el concepto matematico del
problema. Esto se aplica a cualquier instancia en la que se mencionen dibujos en los estdndares).

Resuelven problemas verbales de suma y resta, y suman y restan hasta 10. Por ejemplo,
utilizan objetos o dibujos para representar el problema.

Descomponen nimeros menores gque o iguales a 10 en pares de varias maneras, por ejemplo,
utilizan objetos o dibujos, y representan cada descomposicién con un dibujo o una ecuacién (por
ejemplo,5=2+3y5=4+1).

Para cualquier niimero entre el 1 al 9, hallan el niimero que llega al 10 cuando se le suma al nimero
determinado, por ejemplo, al utilizar objetos o dibujos, y representan la respuesta con un dibujo o
una ecuacion.

Suman y restan con fluidez de y hasta el niimero 5.

Estandares fundamentales

PK.OA.1

PK.OA.2

Demuestran una comprension de la suma y la resta utilizando objetos, dedos y respondiendo a
situaciones prdcticas (por ejemplo, Si tenemos 3 manzanas y agregamos dos mas, écuéntas
tenemos en total?).

Duplican y extienden patrones simples (por ejemplo, ¢ Qué sigue?) usando objetos concretos.

Estandares para la practica de las matematicas enfocados

MP.1

MP.2

MP.4

MP.5

MP.7

MP.8

Dan sentido a los problemas y perseveran en su resolucion. Los estudiantes identifican problemas
con cuentos como situaciones de suma o resta y encuentran la incognita. Los estudiantes
demuestran con dibujos y explicacién oral el referente de cada niimero en cualquier tipo de
problema.

Razonan de forma abstracta y cuantitativa. Los estudiantes razonan sobre las relaciones entre
numeros en situaciones de composicién y descomposicién. Por ejemplo, pueden usar los graficos
de vinculo numérico para mostrar y explicar que 6 y 4 suman 10 y que 10 se puede separaren 6y 4.

Representacion a través de las matemdticas. Los estudiantes usan vinculos numéricos y
ecuaciones de suma y resta para representar composicion y descomposicion. Los estudiantes
cuentan problemas con cuentos usando dibujos, nimeros y simbolos.

Utilizan las herramientas apropiadas estratégicamente. Los estudiantes seleccionan y utilizan
herramientas como dibujos, vinculos numéricos y la recta numérica para resolver problemas.

Reconocen y utilizan estructuras, Los estudiantes dibujan el patrén 5 + n para razonar sobre los
numeros hasta el 10.

Reconocen y expresan regularidad en el razonamiento repetitivo. Los estudiantes suman y restan
0 para obtener el mismo nimero. También usan cubos entrelazados para sumar vy restar 1, y para
razonar sobre 1 mas de y 1 menos de con nimeros hasta el 10.
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Contenido general de los temas del médulo y objetiv

Estandares Temas y objetivos

K.OA.3
K.OA.1
K.0A.4

K.OA.1
K.OA.2
K.OA.3
K.OA.4

EUREKA
MATH

Composiciones y descomposiciones de 2,3,4y 5

Leccién 1: Representa la composicién y descomposicién de los ndmeros
hasta 5 con acciones, objetos y dibujos.

Leccién 2: Representa la composicién y descomposicién de los numeros
hasta 5 con los dedos y tiras de cubos para armar.

Leccién 3: Representa una situacién de historia sobre composicion con
dibujos usando vinculos huméricos.

Leccidn 4: Representa una situacion de historia sobre descomposicion con
dibujos usando vinculos numéricos.

Leccidén 5: Representa la composicién y descomposicién de los numeros
hasta el 5 usando vinculos numéricos pictéricos y numéricos.

Leccidn 6: Representa vinculos numéricos con situaciones de la historia
de composicién y descomposicion.

Descomposiciones de 6, 7 y 8 en pares de nimeros

Leccion 7: Representa las descomposiciones de 6 con una situacion de
relato, objetos y vinculos numéricos.

Leccién 8: Representa la descomposicién de 7 usando situacion de relato,
conjuntos y vinculos numéricos.

Leccién 9: Representa las descomposiciones de 8 usando situacion de
relato, matrices y vinculos numéricos.

Leccién 10: Representar una descomposicion de 6-8 usando tiras de cubos
para armar para ver patrones.

Leccién 11: Representa la descomposicién de 6-8 usando vinculos
numéricos horizontales y verticales.

Leccién 12: Usa grupos de 5 para representar el patrén 5 +n a 8.

Suma con totales de 6, 7y 8
Leccién 13: Representa historias de suma de descomposiciony
composicién para el 6 con dibujos y ecuaciones sin incdgnita.

Leccién 14: Representa historias de suma de descomposicién y
composicién para el 7 con dibujos y ecuaciones sin incégnita.

Leccidn 15: Representa una descomposicion e historias de suma de
composicién para el 8 con dibujos y ecuaciones sin incégnita.

Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10
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|T I_-Z_sténd;res_?e_mas y objetivos

Leccidn 16: Resuelve problemas escritos de sumar con resultado
desconocido a 8 con ecuaciones. Encierra la incégnita en un
cuadro.

Leccién 17: Resuelve problemas escritos de armar con total desconocido a

8 con objetos y dibujos.

Leccién 18: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos
a 8 para hallar patrones de suma en pares de nimeros.

K.OA.1 D | Resta de niimeros hasta el 8 6
K.0A.2 Leccion 19:  Usa objetos y dibujos para saber cudntos quedan.
K.OA.3

Leccién 20: Resuelve expresiones y ecuaciones de restar con resultado

desconocido usando el signo de menos sin incégnita.

Leccién 21: Representar problemas de historia de resta usando objetos,
dibujos, expresiones y ecuaciones.

Leccién 22: Descomponer el nimero 6 usando dibujos de grupos de 5
partiendo o quitando una parte y escribir cada descomposicién
con un dibujo y una ecuacién de resta.

Leccidn 23: Descomponer el nimero 7 usando dibujos de grupos de 5
ocultando una parte y escribir cada descomposicién con un
dibujo y una ecuacién de resta.

Leccién 24: Descomponer el nimero 8 usando dibujos de grupos de 5
tachando una parte y escribir cada descomposicién con un
dibujo y una ecuacién de resta.

Evaluacidn de [a mitad del médulo: Temas A-D 3
K.OA.3 E | Descomposiciones de 9 y 10 en pares de nimeros 4
Leccién 25: Representa la descomposicidn de 9 usando situacién de relato,

objetos y vinculos numéricos.

Leccidn 26: Representa la descomposicién de 9 usando dedos, cubos
entrelazados y vinculos numéricos.

Leccion 27: Representa la descomposicién de 10 usando situacién de
relato, objetos y vinculos numéricos.

Leccién 28: Representa la descomposicion de 10 usando dedos, conjuntos,
cubos entrelazados y vinculos numéricos.
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Estindares Temas y objetivos

K.OA.2 | F | Suma con totalesde 9y 10 | 4

|
Leccién 29: Hacer relatos pictdricos de:suma para ilustrar la descomposicion y
la composicién del 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin
incdgnita.
Leccién 30: Hacer relatos pictéricos de:suma para ilustrar la descomposicién y
la composicién del 10 con dibujos'y ecuaciones de grupos de 5 sin
incégnita.
Leccién 31: Resuelve problemas de sumar.con total desconocido y armar con

total desconocido con totales de 9y 10.

Leccién 32: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos
con totales de 9 y 10 usando dibujos de grupos de 5.

K.OA.1 | G Restade9y10 4

K.0A.2 Leccién 33: Resuelve ecuaciones de restar:sin:incdgnitas usando nimeros
K.OA.3 hasta el 10.
Leccidén 34: Representar problemas de historia de resta partiendo, tachando y
ocultando una parte.
Leccién 35: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5 y escribe
cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.
Leccién 36: Descomponer el nimero 10 usando dibujos de grupos de 5y
escribe cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de
resta.
K.OA.1 | H | Patrones con'suma de 0y 1 que sumen 10 5
K.OA.2 Leccién 37:  Suma o resta O para obtener el mismo nimero y lo relaciona con
K.OA.4 problemas escritos en donde la misma cantidad que une un

conjunto lo separa.

Leccién 38: Agrega 1 a los nimeros 1-9 para ver el patrén del siguiente
numero usando dibujos y ecuaciones en grupos de 5.

Leccidn 39: Encuentra el nimero gue sume 10 para los nimeros de 1-9, y
escribe cada uno con un dibujo de grupo de 5.

Leccién 40: Encuentra el nimero gue sume 10 para los nimeros de 1-9, y
escribe cada uno con una ecuacién de suma.

Leccion 41: Tarea de culminacidn - elige herramientas estratégicamente para
ejemplificar y representar una tira de 10 cubos partida en dos.

Evaluacién final del médulo: Temas E-H 3
Il Numero total de dias de ensefianza | 47
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Vocabulario

Vocabulario nuevo o recién presentado

Vocabulario y simbolos conocidos?

Contenido general del médulo

Suma (especificamente usando sumar con resultado desconocido, armar con total desconocido,

armar con ambos sumandos desconocidos)

Enunciados de suma y resta (ecuaciones)

Sumar 10 (combinar dos nimeros del 1 al 9 que sumen 10)
Menos (-)

Vinculo numérico (modelo matematico)

Pares de numeros o compaiieros (parejas de nimeros)
Parte (sumando o parejas de nimeros)

Juntar (sumar)

Resta (especificamente usando restar con resultado desconocido)
Separar (descomponer)

Quitar (restar)

Entero (total)

T
N\ 4 ')
(6) —

~—X2)

Vinculo numérico

Grupo de 5
lgual {=)

S + n pettern

> e = 8 s 8 »

Compafieros ocultos (parejas de niimeros)
Enunciado numérico (3=2 + 1)

Historia de nimeros (historias con situaciones de sumar o restar)
NOmeros del 0-10

Mais (+)

Herramientas y representaciones sugeridas

Tarjetas de puntos de grupo de 5

Los grupos de 5 recalcan el patrén 5 + n

Aros hula
Cubos entrelazados
Vinculos numéricos

4 |5 6|7

Recta numérica

Torres numéricas

Conjuntos de objetos

Mostrar los dedos con el método matematico

2 , g . . . N
Estos son términos y simbolos que los estudiantes han visto previamente.

Module 4: Pares de ndmeros, suma y resta hasta 10
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Tarea

La tarea en el nivel K-1 no estd homologada en todas las escuelas. En este curriculo, la tarea es una
oportunidad para la practica adicional del contenido de la leccion del dia. Se anima al maestro, con el apoyo
de los padres de familia, administradores y colegas, a decidir el uso apropiado de la tarea para sus
estudiantes. Los ejercicios de fluidez también pueden ser considerados como una alternativa a la tarea.

Andamios’

Los soportes integrados en Una historia de unidades dan alternativas para la forma en que los estudiantes
acceden a la informacidn, asi como a la forma en que expresan y demuestran su aprendizaje. Notas
estratégicamente colocadas son provistas dentro de cada leccién ampliando sobre el uso de soportes
especificos en momentos aplicables. Abordan muchas necesidades presentadas por los estudiantes que
estén aprendiendo inglés, estudiantes con discapacidades, estudiantes por encima del nivel del grado y
estudiantes que se desempefian por debajo del nivel del grado. Muchas de las sugerencias estan organizadas
por los principios de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y son aplicables a mds de una poblacién.
Para leer més sobre el enfoque en la ensefianza diferenciada en Una historia de unidades, por favor consulte
“Cémo implementar Una historia de unidades”.

Resumen de evaluacion

Estandares

Administrada Formato
abordados

Evaluacion de la Después del Respuesta abierta con guia K.OA.1
mitad del médulo | Tema D K.OA.2
K.OA.3

K.OA.5

Evaluacion final Después del Respuesta abierta con guia K.OA.1
del médulo Tema H K.0A.2
K.OA.3

K.O0A4

Tarea de Leccién 41 Elija herramientas estratégicamente K.OA.1
culminacion para ejemplificar y representar una tira K.0A.2
de 10 cubos partida en dos. K.OA.4

¥ Los estudiantes con discapacidades pueden requerir archivos Braille, caracteres grandes, audio o archivos digitales especiales. Visite
la pagina web www.p12.nysed.gov/specialed/aim para informacion especifica sobre cémo obtener materiales para los estudiantes
que satisfagan el formato del National Instructional Materials Accessibility Standard (NIMAS).
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Curriculo de Matematicas

GRADO

GRADO K ¢ MODULO 4

TemaE
Descomposiciones de 9 y 10 en pares
de nimeros

K.OA.3

Estdndar objetivo: K.OA.3 Descomponen nimeros menores que o iguales a 10 en pares de varias maneras, por
ejemplo, utilizan objetos o dibujos, y representan cada descomposicién con un dibujo o
una ecuacién (por elemplo, 5=2+3y5=4+1).

Dfas para cubrir esta ensefianza: 4

Coherencla -Se desprende de: GPK-M5  Relatos de suma y resta, y contar hasta 20

-Se relaciona con: Gi1-M1 Sumar y restar hasta 10

El Tema E expande la exploracién del estudiante de relaciones numéricas para incluir 9 y 10. Regresar a
trabajar con vinculos numéricos después de introducir sumay resta les recuerda a los estudiantes de las
relaciones de una parte y el conjunto que subyace estas operaciones. Los estudiantes comentan
abiertamente la relacién entre la suma y la resta en el Tema H.

En la Leccién 25, los estudiantes trabajan intensamente con los pares de numeros de 9 mientras muestran
combinaciones diferentes de osos dormilones y osos que buscan miel en drboles usando contadores y
escriben con vinculos numéricos.

La Leccién 26 da a los estudiantes la oportunidad de descomponer 9 en pares de ndmeros usando
representaciones de dedos, cubos entrelazadosy vinculos numéricos. En la Actividad final del estudiante,
exploran patrones en los pares de numeros.

Las Lecciones 27 y 28 siguen la misma estructura de leccién para el numero 10. En las cuatro lecciones, las
descomposiciones se comentan o escriben usando vinculos numéricos, dibujos y enunciados numéricos.

Estas situaciones de descomposicién de temas, como las del Tema B, son ecuaciones de suma de armar con
ambos sumandos desconocidos representadas por la ecuacién C = + (K.0A.3).

EUREKA Tema E: Descomposlciones de 9y 10 en pares de nimeros 243
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Secuencia de ensefianza hacia el dominio de descomposiciones de 9y 10 en pares de numeros.

Objetivo 1: Representar la descomposicién de 9 usando situacién de relato, objetos y vinculos
numéricos.
(Leccién 25)

Objetivo 2: Representar la descomposicién de 9 usando dedos, cubos entrelazados y vinculos
numeéricos.
(Leccién 26)

Objetivo 3: Representar la descomposicién de 10 usando situacién de relato, objetos y vinculos
numéricos.
(Leccién 27)

Objetivo 4: Representar la descomposicién de 10 usando dedos, conjuntos, cubos entrelazados y
vinculos numéricos.
(Leccién 28)

244 Tema E: Descomposiclones de 9y 10 en pares de ndmeros EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25

Leccidén 25

Objetivo: Representa la descomposicién de 9 usando situacion de relato,
objetos y vinculos numéricos.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (13 minutos)
Ejercicio (4 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (13 minutos)

» Onda con Rekenrek K.NBT.1 (3 minutos)
* Tarjetas de grupos de 5 K.OA.5 (5 minutos)
= Desarma la matriz K.OA.3 (5 minutos)

Onda con Rekenrek (3 minutos)

Materiales: (M) Rekenrek de 20 cuentas

Nota: Esta actividad de fluidez anticipa el trabajo del Médulo 5. Desarrollar la automaticidad con la
secuencia de conteo en un lenguaje convencional facilita el trabajo con los nimeros del 13 al 19.

M: Se han vuelto muy buenos para contar con el Rekenrek el método Say Ten. Quiero ensefiarles la
manera regular de decir los nimeros que siguen después del 10. (Muestre 10 cuentas en la fila
superior del Rekenrek). Aqui hay 10. 1 més que 10 es 11. (Deslice 1 cuenta mas). Digan “once”.

Once.

éCudntas cuentas ven?

11.

1 mas que 11 es 12. (Deslice 1 cuenta mds). Digan “doce”.
Doce.

g m=gs M

¢Cudntas cuentas hay ahora?
E: 12
Repita este proceso para 13. Luego, contintie con la siguiente secuencia posible: 11,12,11,12,13,12, 13,

12, 11. Indique a los estudiantes que levanten las manos gradualmente conforme aumentan los nimeros y
que bajen las manos conforme disminuyen los numeros, copiando el movimiento de una ola.

Eu REKA Leccién 25: Representa la descomposicion de 9 usando situacién de relato, objetosy 245
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25

Tarjetas de grupos de 5 (5 minutos)

Materiales: (M) Tarjetas grandes de grupos de 5 (1-4) (Plantilla de fluidez 2 de la Leccién 12) (E) Pizarrén

blanco individual

Nota: Esta actividad de fluidez busca construir en los estudiantes la comprensién de Ia comparacién para
demostrar la relacién entre parejas de nimeros.

M:

TEmMmg M m

(Muestre 4 puntos). ¢Cuéntos puntos ven?

4,

éCuantos mas para sumar 5?

1.

Digan el enunciado numérico.

4 mds 1 esigual a 5.

Escriban el enunciado numérico en su pizarrén blanco individual. éListos? Muéstrenme.
(Muestre 4 + 1 = 5),

Continde con la siguiente secuencia posible: 3,2, 1, 4, 2 y 3.

Desarmar la matriz (5 minutos)

Materiales: (E) Matriz de 9 (Plantilla de fluidez), pizarrén blanco individual

Nota: Esta actividad prepara a los estudiantes para trabajar con la descomposicién de 9 a nivel pictérico.

zrmzmg

i

< m

246

= e,

(Proyecte o muestre una matriz de 9). Contemos los puntos. ¢Listos?
1,2,3,4,56,7,8,9.
Entonces, ¢nuestro trabajo es quitar...?

9. 00 e
Podemos separar los 9 puntos, trazando una linea recta como esta. (Demuestre). @ @ @ ‘
¢Cuantos puntos hay en esta parte? (Sefiale para indicar qué parte contar). 00 |

3

¢Y la otra parte? (Dé tiempo de espera y una sefial, como un aplauso, para la respuesta de 6 para
dar tiempo a aquellos estudiantes que necesiten contar los 6 puntos).

6.
(Escriba el vinculo numérico). Asi los podemos leer: 9 es 3 més 6. Repitan después de mi, por favor.

[ 1
9 es 3 mas 6. .. .1.

(Borre la linea, pero no el vinculo numérico). También podemos separar los 9 'Y K |
puntos con una linea que se parezca a una L. (Demuestre). ¢Cuéntos puntos ‘ 000
hay en esta parte? (Sefale para indicar qué parte contar).

2.

¢Y la otra parte? (Dé tiempo de espera y una sefial, como un aplauso, para la respuesta de 7 para
dar tiempo a aquellos estudiantes que necesiten contar los 7 puntos).

Leccién 25: Representa la descomposicién de 9 usando situacién de relato, objetos ¥ Eu R!KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 25

E: 7.

M: (Escriba el vinculo numérico). Asi los podemos leer: 9 es 2 més 7. Repitan después de mi, por favor,
E: 9es2mas7.

M: Ahora, es su turno para quitar 9.

Si es necesario, complete otro ejemplo con el grupo o haga que los estudiantes trabajen de forma
independiente trazando lineas y escribiendo descomposiciones de 9 como vinculos numéricos. Después de
alguin tiempo, invite a los estudiantes a que expliquen cémo saben que han encontrado todas las formas de
separar 9.

Ejercicio (4 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Habia 9 flores en el hermoso jardin de Casey. Ella tenia Dé a los estudiantes que trabajan por
2 floreros. Dibujen 1 manera en que pudiera haber puesto todas debajo del nivel del grado cubos

las flores en los jarrones. Muestren su dibujo a su compafiero. entrelazados o palitos para contar (u
¢Dibujé las flores de los floreros de'la misma manera? ¢Ambas otro material diddctico) para mostrar el

ejercicio antes de pedirles que saquen
sus resultados. El material diddctico
facilita la transferencia conceptual de
Nota: Pensar en diferentes formas de descomponer 9 y discutirlas lo concreto a lo pictéricoy a lo

con un compafiero prepara el escenario para la leccién de hoy. abstracto.

maneras estan bien?
¢Hay otras formas en las que pudieron haber mostrado las flores?

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) 9 ositos para contar u otro material didactico.y 1 plato de papel (por pareja), pizarrén blanco
individual

M: Habia 9 osos en el bosque. Algunos osos se fueron a
dormir a sus cuevas y otros fueron a buscar un érbol con
un panal de abejas. Usen sus contadores para mostrar a

los osos. ¢Cudntos osos habia en total?
Facilite el trabajo en pareja a los

E: 9. estudiantes que estén aprendiendo
M: Me pregunto cuantos 0sos estaban durmiendo. ¢éA quién Inglés, proporcionando marcos de
le gustaria compartir su idea? frases, tales como: “Veo ___ 0s0s

fuera, asl que hay 0s0$
durmiendo”. Practique con ellos un

par de veces para que estén mas
M: iExcelente! Vamos a:utilizar sus contadores para mostrar a 3 cémodos trabajando con sus

osos durmiendo y el resto de sus contadores para mostrar a compafieros.
los osos queifueron por miel. Organicen sus contadores para

mostrar los diferentes grupos. (Dé tiempo para que los nifios

representen la situacién, recorra el salén para garantizar precision).

E: Creo que 3 osos estaban durmiendo y que los otros fueron
a buscar el arbol.

Eu REKA Leccién 25: Representa la descomposicién de 9 usando situacién de relato, objetos y 247
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25

<

m<L

E:

iBuen trabajo! ¢Podriamos mostrar este relato en un vinculo numérico? ¢Cudntos osos hay en
total? ¢Qué nimero deberia ir en el entero?

9.
iBien! Dibujen el vinculo numérico y el entero. ¢Cudles son nuestras partes?
iHay 3 durmiendo y 6 cazando en el bosque! > Las partes son 3y 6.

(Demuestre). iSi! Podemos sumar nuestros 9 0sos en partes de 3y 6. Terminen el vinculo numérico
en su pizarroén.

éAlguien pensd en el relato de modo diferente?
iSil > Me imaginé a 7 durmiendo y al resto cazando.

Si mas osos estaban durmiendo en el relato esta vez, éicreen que habra més o menos osos buscando
miel ahora? iVamos a mostrar esta nueva situacidn con sus 0sos para descubrirlo!

iMds osos durmiendo significa que no hay tantos cazando esta vez!

Dé tiempo para otras ideas de los estudiantes y que las comenten, la representacién de las nuevas situaciones
y la creacién de otros vinculos numéricos representando a los osos. Guie la discusién si es necesario para que
todas las parejas sumen 9.

M: iVamos a mostrar en el pizarrén algunos de los
vinculos numéricos que han descubierto! ¢Qué
L parejas encontraron? - racha
E: Encontramos 8 y 1- 9 Encontramos 4 y 5. 9 I7 :i:ymﬂ’;njmns Colotea algunos cor lunares ¥ alreslo con rayas Licna ol vinculo
mas 2 suman 9, también! (Escriba en el pizarrén o ™, /_/?\'-; S
los vinculos numéricos de los estudiantes). LN Q/ L /
D ) s I e B o
. A €\
Grupo de problemas (10 minutos) = el

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Nota: Puede que el maestro necesite leer en voz alta cada
problema, dependiendo de las habilidades de lectura de
los estudiantes. Después de explicar el problema, dé

tiempo a los estudiantes de crear la solucién antes de i b )B'}) ‘1‘ ‘ § \&

continuar

248

[~ M: Vana jugar un juego con sus 9 osos de peluche y su compafiero. Mientras cierra los ojos, oculta

algunos de sus osos debajo del plato para mostrar los 0sos sofiolientos en la cueva. Luego, dile a tu
compafiero que abra los ojos. ¢Cudntos 0sos hay afuera? éPuede saber cuantos 0sos estén
escondidos en la cueva? Sino, muéstrale. Dibujen un vinculo numérico para mostrar su relato y
luego, cambien. ¢Cudntas parejas para 9 pueden encontrar? (Dé tiempo para que jueguen y
comenten).

Hay 9 Foms Algunas son amanillas y ol testo son roas Lena o vinculo numénco

O

Hay 9 wanbreroz Colorea alguniss da cafe y of reslo de vorde L lana ef vinculo numénce

Ll

?rf‘

S_\ &
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa la descomposicion de
9 usando situacién de relato, objetos y vinculos
numéricos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compariero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacion para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusion.

EUREKA

¢Qué estrategias utilizaron para llenar los
vinculos numéricos del Grupo de problemas?

Leccién 25

Hay © mesusss Colores aigunas de azul y o tesio de color dierenie Liona of vinculo

nuMmanco
P
30 0

ﬁ§iﬁf Q@L{
N 1y RN (. ™

- § [ s

U

¥ ey
2y ™0 ©
| )

Hay § menposay Colores sigunas de naiand y el fevie 00 cOlor tierente Lime o
vinculo numingo o

Dvouja 3 globoa Colorea aigunss de royo y 2l resto de a2yl Haz LR nculo numénco que
onada con fu ditnio

éContaron cada una de las partes o pensaron de manera diferente?

¢Cémo calcularon la cantidad de osos en la cueva durante su juego en pareja?
¢Cémo sabfan dénde escribir cada parte del vinculo numérico en el pizarrén blanco individual?

7 0sos estan durmiendo y 2 estan en el rbol con panal. Aqui estd el vinculo numérico. &Y si hubiera
2 osos durmiendo y 7 osos en el drbol con panal? éCambiaria el vinculo numérico? éiCambia el

relato?

Suban los pulgares si creen que se estan volviendo muy buenos en unir y separar nimeros hasta 5.
(Haga algunas preguntas de suma y resta, como 3 +2,5—-1,

4+1,y3-2).

Leccién 25:
vinculos numéricos.

MATH
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b L ORI MBELNITADES Leccién 25 Grupo de problemas ||/¢/ "

Nombre Fecha

Hay 9 camisas. Colorea algunas con lunares y el resto con rayas. Llena el vinculo
numérico.

Hay 9 flores. Algunas son amarillas y el resto son rojas. Llena el vinculo numérico.

W oo

Hay 9 sombreros. Colorea algunos de café y el resto de verde. Llena el vinculo
numérico.

= o0
@®% 2.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 25 Grupo de problemas m

Hay 9 medusas. Colorea algunas de azul y el resto de color diferente.
Llena el vinculo numérico.

R &
Q@QQQ

'-; S ’ '.‘.-A e

Hay 9 mariposas. Colorea algunas de naranja y el resto
de color diferente. Llena el vinculo numérico.

oy
v f \ \ E
| " ) ‘g ~Y4
; =\ i "™ e I s & -
rtons lf". g = X N Ah jj ‘\~4'fz’ ‘}
"-‘.' A4 )/ i } L L__} “‘L_}"“ '\\_,;--’F.
s \ 4 '} - | 98 .. '
1 ,h..__. { & L] ]
— y F R T I g !
B\ W 4 O NS | 7 ) =1 P
‘.\':7 = @ I- { _.I & \’.:r,,.-:',.l' e Ll :L__ L = [
) | W T4 ot '\‘\ :‘,L___j
p AN )
O \J

Dibuja 9 globos. Colorea algunos de rojo y el resto de azul. Haz un vinculo
numeérico que coincida con tu dibujo.

Eu REKA Lecclén 25: Representa la descomposlicién de 9 usando situacién de relato, objetos y 251
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Leccidn 26

Leccion 26

Objetivo: Representa la descomposicidn de 9 usando dedos, cubos

entrelazados y vinculos numéricos.

Estructura sugerida para la leccién

M Prictica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Onda con Rekenrek K.NBT.1 (3 minutos)
= Juego de la carrera para sumar 5 K.OA.5 (4 minutos)
= E| juego de memorama de 9 K.OA.3: (5 minutos)

Onda con Rekenrek (3 minutos)

Materiales: (M) Rekenrek de 20 cuentas

Nota:

Esta actividad de fluidez anticipa el trabajo del Médulo 5. Desarrollar la automaticidad con la

secuencia de conteo en un lenguaje convencional facilita el trabajo con los nimeros del 13 al 19.

Cuente con el Rekenrek el método Say Ten.como se describe en la Leccién 25, pero esta vez, continde hasta 15.
Después de presentar el nombre de cada nuevo nimero, utilice la siguiente secuencia, mientras que los
estudiantes utilizan movimientos de la:mano de onda para indicar el aumento y la disminucién de las

cantidades: 10, 11, 12, 11, 12, 13, 12, 13, 14, 13, 14, 15, 14.

Juego de la carrera para sumar 5 (4 minutos)

Materiales: (E) Dado con el lado de los 6 puntos cubierto

Esta actividad desarrolla automaticidad al sumar 5, parte del objetivo de fluidez para este grado.

Ambos compafieros tiran de nuevo y suman el nimero anterior al nuevo nimero del dado. Ambos
Continte la carrera de suma, tirando los dados y sumando con rapidez y precisidén hasta que uno de

Debe llegar exactamente 5, por lo que si el compafiero llega a un total de mas de 5, puede tirar de nuevo.

Nota:
1. Ambos compafieros tiran los dados y mencionan sus numeros, respectivamente.
2.
compafieros mencionan sus nuevas ecuaciones.
3!
los compafieros llegue en total a 5.
4,
254
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 26

Aqui hay un ejemplo de cdmo podria desarrollarse el juego:

Compafiero A: Rueda un 2y dice “2”.
Compafiero B: Rueda un 3y dice “3”.
Compafiero A: Rueda un 1y dice “2+1=3".
Compafiero B: Rueda un 2y dice “3 +2 =5", ganando la carreraa 5.
Empiece una ronda nueva si hay tiempo.
Extensidn: La proxima vez que se realice esta actividad de fluidez, los estudiantes pueden escribir los

enunciados de suma en sus pizarrones blancos individuales.

El juego de memorama de 9 (5 minutos)

Materiales: (S) Tarjetas de memorama de 0-5 (Plantilla de fluidez 2 de la Leccién 1), tarjetas de memorama
de 6-9 (Plantilla 2 Leccidn 7) por pareja

Nota: Los estudiantes encuentran los compafieros ocultos de 9 para
apoyar el trabajo de hoy con la composicién y descomposicién.

1. Revuelva y coloque las tarjetas boca abajo en dos filas

iguales.

El Compafiero A voltea dos tarjetas. STl e e Ve ralai e
Si el total de los niUmeros en ambas tarjetas es 9, entonces por debajo del nivel del grado que

el Compafiero A recoge las dos tarjetas. Sino, el puedan tener dificultades para
Compafiero A las pone otra vez en su lugar original hacia encontrar los compafieros de 9
abajo. practiquen con herramientas de

tecnologla interactiva, como la que se

4, Hagalo mismo con el compafiero B. encuentra aquf:

Andamiaje: Dé a cada compafiero una tira de 9 cubos para ayudar a http://www.ictgames.com/

la pareja a determinar la parte que falta. Por ejemplo, si un save_the_whale v4.html.
estudiante voltea un 4, separa 4 cubos, mostrando que 5 es la parte Esta practica ayuda a los estudiantes a
que falta. Como resultado, los compafieros saben que deben buscar sentirse mas seguros y capaces de

|la tarjeta con el nimero 5. participar en la leccién.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Hoja, crayones verde y azul
Es dia de lavanderia. {Tenemos 9 calcetines extra! Algunos son verdes y el resto azul. Dibujen el conjunto de
calcetines verdes y el de calcetines azules. Hagan un vinculo numérico que ayude a explicar su dibujo.

Habla con tu compafiero sobre tus dibujos y vinculos numéricos. ¢Se parecen? éSus conjuntos de calcetines
son diferentes?

Entrega la hoja y muestra el relato de modo diferente.

EUREKA Leccién 26: Representa la descomposicidn de 9 usando dedos, cubos entrelazados 255
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 26

Nota: Utilice este tiempo para ver qué estudiantes podrian necesitar apoyo para encontrar compafieros de 9
antes de identificar patrones de descomposicion en la leccion de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) 9 cubos entrelazados (5 azules y 4 rojos), pizarrén blanco individual

M: Lee tenia 9 bloques. Muestre 9 dedos para mostrar cuantos bloques tenia. iMuéstrenme el método
de matematicas!

M: 5 de sus bloques eran rojos y el resto azules. Muéstrenme sus bloques rojos con los dedos.
éCuantos hay?

E: (Muestranlos 5 dedos).
M: Muéstrenme los bloques azules. ¢Cémo supieron cuantos bloques azules habia?

E: Necesité los otros 4 dedos para sumar 9. - 5 rojos y 4 mas suman 9 bloques en total. = 9eslo
mismo que 5y 4.

M: ¢Podemos dibujar un vinculo numérico que muestre nuestro relato? ¢En dénde pondriamos nuestro
entero y nuestras partes en nuestro vinculo numérico? (Muestre el vinculo numérico en el pizarrén
y pida a los estudiantes recrear el vinculo en sus pizarrones blancos
individuales). N 'v"'_—_")

E: iEl9vaen el lugar para el nimero entero de bloques! - Las partes (7 OIS 2 e

son 5y 4 para los diferentes colores. et

M: Saquen sus cubos entrelazados y pénganlos en una tira Utilicen o ¢
todos los cubos azules en primer lugar, y luego el resto de los cubos. \>2/
éCudntos cubos hay en su tira?

E: 9.

M: Quiten 1 cubo rojo. (Siguen teniendo 9 cubos en total?
éCudles son las partes ahora?

WLy

E: Audntenemos 9 cubos. = Lo hicimos con 8y 1.
M: Dibujen el vinculo numérico en su pizarrén. (Demuestre).

M: Ahora, tomen otro cubo de su tira larga y juntenlo con el Asegurese de que los estudiantes que
cubo 1. ¢AUNn tenemos 9 cubos? ¢Cudles son sus partes estén aprendiendo Inglés comprendan
nuevas? el término patrén de manera que

E: Todavia tenemos 9 en total, pero ahora, tenemos una puedan participar en esa parte de la
tira de 7 y otra de 2. leccion. Muestre ejemplos de patrones
. , L. y no patrones para que cuando se les

i iExcelente! Hagamos un vinculo numérico con las

= ; o pregunte, si alguien notd un patrén,
partes nuevas. (Continte el ejercicio con nuevas puedan responder.

situaciones y vinculos numéricos, eliminando 1 cubo a
la vez hasta que los estudiantes terminen con 1y 8).

256 Leccién 26: Representa la descomposicién de 9 usando dedos, cubos entrelazados EU REKA
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sl

M:

éAlguien noté un patrén mientras haciamos esto
con sus cubos o con los vinculos numéricos?

jCada vez que quitamos un cubo, la otra parte se
hace mas grande! - iLa otra parte se hace mas

Leccion 26

Normbre

Focha

RRGE UNa 1100w 30 18 VAL O CLDUR 3] PRIACE MUMIBNCO (af CLINCIlA | ena

VAR FUTENLO T NO SALR COMplelo

pequefial = Una tiene
1 menos y la otra, 1 mas. = iEl 9 en el vinculo
numeérico no cambia!

M: Vuelvan a armar sus tiras de 9. Usando sus
cubos, trabajen con su amigo para encontrar
compafieros ocultos en el interior de 9. éPodrian
pensar en un relato que contar sobre los cubos?
iAseglrense de escribir cada conjunto de
compafieros en vinculos numéricos en su
pizarrén blanco individual! (Dé tiempo para
compartir y comentar).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccidn: Representa la descomposicion
de 9 usando dedos, cubos entrelazados y vinculos
numeéricos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total
de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del
Grupo de problemas. Deben revisar el trabajo
comparando las respuestas con un compaiiero, antes de
repasar las respuestas en grupo. Vea si aun quedan
conceptos erréoneos o malentendidos que puedan
resolverse en la Actividad final del estudiante. Guie a
los estudiantes en una conversacion para resumir el
Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

s ¢Cémo supieron qué tiras de cubos
correspondian a los vinculos numéricos en la
primera péagina del Grupo de problemas?

Leccién 26:

EUREKA
MATH

y vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 26

¢Cémo les ayudaron las tiras de cubos que colorearon para terminar los vinculos numéricos en la
segunda pagina del Grupo de problemas?

¢En qué se parece usar los dedos a usar cubos para resolver el problema?
Cuando estaban trabajando con las tiras de cubos en la leccién de hoy, ¢notaron algun patrén?

¢Cudles son algunos compafieros que encontraron para sumar 9? Diganme usando un enunciado de
suma comenzando con 9. (Mientras los estudiantes enlistan a los compafieros, escribalos en el
pizarrén para ayudarles a ver el patrén).

A= 8+l 9= 4t5
7= 7+¢2 =340
A= 6+3 9= 2+
qd= 5+ 4 q=l+6

258 Leccién 26: Representa la descomposicidn de 9 usando dedos, cubos entrelazados EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 26 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Los cuadrados de abdjjo representan tiras de cubos.

Dibuja una linea de la tira de cubos al vinculo numérico que coincida. Llena el vinculo
numérico si no estd completo.

| o o .‘
@ @ :
. .
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 26 Grupo de problemas

Dibuja y colorea tiras de cubos que coincidan con los vinculos numéricos.
Llena el vinculo numérico si no estd completo.

Crea tu tira de cubos de 9 y completa el vinculo numérico que coincida.

260 Leccién 26: Representa la descomposicién de 9 usando dedos, cubos entrelazados EU REKA

y vinculos numéricos. -
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 26 Tarea

Nombre Fecha

Los cuadrados de abajo representan tiras de cubos.
¢Las tiras de cubos coinciden con el vinculo numérico? Encierra en un
circulo si o no.

Si No

Si No o

Si No

!u REKA Lecclén 26: Representa la descomposicién de 9 usando dedos, cubos entrelazados 261

o y vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 26 Tarea

Haz que el vinculo numérico coincida con la tira de cubos.

Ao
o
5
5

262 Leccién 26: Representa la descomposicién de 9 usando dedos, cubos entrelazados EURE
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 27

Leccion 27

Objetivo: Representa la descomposicion de 10 usando situacion de relato,
objetos y vinculos numéricos.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

s Onda con Rekenrek K.NBT.1 (3 minutos)
= {Qué es menos? K.OA.1 (5 minutos)
®» Desarma la matriz K.OA.3 (4 minutos)

Onda con Rekenrek (3 minutos)
Materiales: (M) Rekenrek de 20 cuentas

Nota: Esta actividad de fluidez anticipa el trabajo del Médulo 5. Desarrollar la automaticidad con la
secuencia de conteo en un lenguaje convencional facilita el trabajo con los nimeros del 13 al 19.

Cuente con el Rekenrek el método Say Ten como se describe en la Leccion 25, pero ahora, continte hasta 20
si los estudiantes estan listos. Después de presentar el nombre de cada nuevo nimero, utilice una secuencia
similar a la anterior, mientras que los estudiantes utilizan movimientos de la mano de onda para indicar el
aumento y la disminucién de las cantidades.

Considere mostrar los nimeros al estilo de grupo de 5 también para que los estudiantes puedan ganar
flexibilidad reconociendo las cantidades. Por ejemplo, 13 seria 5 rojos en la fila de arriba, 5 rojos en la de
abajo (imitando una disposicién de grupo de 5 de 10), mas 3 cuentas en la fila de arriba.

¢Qué es menos? (5 minutos)
Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Nota: Esta actividad de fluidez construye en los estudiantes la comprensién de la comparacién. También
construye la fluidez con operaciones de resta de nimeros hasta 5.

M: (Escriba 2 en el pizarrén). Piensen en un nimero que sea menor que 2. Escribanlo en su pizarrén
blanco individual y muéstrenmelo.

E: (Escriben100).

Eu REKA Lecci6n 27: Representa la descomposicién de 10 usando situaclén de relato, 263
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

M: iBien hecho! ¢Qué pasa si deslizamos otra cuenta?

Leccion 27

E: Ahora tenemos 8 en un lado y 2 en el otro. = Hicimos nuestro 10 en partes de 8 y 2 esta vez.

M: Vamos a pensar en el vinculo numérico.. ¢ Cuales son nuestras partes ahora? ¢éNuestro entero
cambié? Dibujen el nuevo vinculo numérico en su pizarrén.

Repita la actividad, la discusion y el dibujo de los vinculos numéricos en los pizarrones para toda la secuencia

de compafieros de 10.

M: Con su amigo, sean detectives de nUmeros con sus pulseras. Practiquen esto de nuevo. Hablen de
los grupos de compafieros de cuentas que encuentren escondidos en el 10 y practiquen dibujar el
vinculo numérico cada vez. ¢Notan algln patrén? (Dé tiempo para compartir y comentar).

M: Pueden llevarse sus pulseras a casa para mostrarselas a sus amigos y familiares. iNo se olviden de
decirles sobre los compafieros! Asegurense de traerlas de vuelta para que podamos trabajar con

ellas de nuevo mafana.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo

asignado.

Nota: Anime a los estudiantes a utilizar circulos al dibujar dragones. Pueden utilizar la nube y el pasto para

mostrar qué dragones estdn volando y cudles-estan en el suelo.

En esta leccion, puede volver a ser beneficioso que el maestro lea en voz alta cada problema y luego permita
a los estudiantes a trabajar en él. Se podria alentar a los estudiantes con una capacidad de lectura superior a
hacer mas imagenes de descomposicién de 10 en la parte posterior de sus ensayos si terminan antes de

tiempo.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representa las:descomposiciones
de 10 usando situacién de relato, objetos y vinculos
numeéricos.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccidn.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aln quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacion para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccion.

266 Leccién 27:
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Nombre  E.RVI fic Ao J'. iy

Banjaman lenla 10 bananas Tird algunas Liena el vinculo numénco para mosirar
las bananas de Benjarmm

Savannah iene 10 pares lentes S son verdes y el festo purpurs Colorea y kena

elvinculo numgnco

Xavier tenia 10 pelotas de béisbol Algunas aran bancas y el resto gns Dibuja las
pelotas y colareatas pasa masirar cuntas son blancas y cuantas son grises Llena

el vincula numénco

Representa la descomposicién de 10 usando situacldn de relato,
objetos y vinculos numéricos.
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Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

s Observen el problema de béisbol. éCémo
supieron qué numeros escribir en las partes del
vinculo numérico? ¢Hay otras formas en las que
pudieron haberlo hecho?

= JQué estrategias usaron al crear su historia?

= (Como ayudaron las pulseras a buscar a los
compafieros de 10?

»  (Quién puede usar esta pulsera para ensefiarle a
alguien cédmo hacer vinculos numéricos en casa
esta noche? Diganme como lo hardn.

EUREKA
MATH

Leccion 27

Haba 10 avagones ugendo AlRnos volsban y oros coman Dénga s los

q : i = _ ..‘ ;- ; i o o
R ik’ > i
iy 2 L4

(

Lecclén 27:
objetos y vinculos numéricos.

©2016 Great Minds. Algunos derechos ressrvados. eureka-math.org

Representa la descomposiclén de 10 usando situacidn de relato,

267



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 27 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Benjamin tenia 10 bananas. Tiré algunas. Llena el vinculo nhumérico para
mostrar las bananas de Benjamin.

D e
) e

Savannah tiene 10 pares lentes. 5 son verdes y el resto purpura. Coloreay
llena el vinculo numérico.

&of &/ & &6/ G
&of &/ 6/ & 6/

Xavier tenia 10 pelotas de béisbol. Algunas eran blancas y el resto gris.
Dibuja las pelotas y coloréalas para mostrar cudntas son blancas y cudntas
son grises. Llena el vinculo humérico.

268 Leccién 27: Representa la descompaosiclén de 10 usando situacion de relato, Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 27 Grupo de problemas

Habia 10 dragones jugando. Algunos volaban y otros corrian. Dibuja a los
dragones. Llena el vinculo numérico.

Haz tu relato para el nimero 10. Dibuja un relato y un vinculo numérico que
coincida con tu relato.

EUREKA Leccion 27: Representa la descomposicion de 10 usando situacién de relato, 269

objetos y vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 27 Tarea

Nombre Fecha

Imagina que esta es tu pulsera.
Colorea 5 cuentas de azul y el resto verde. Haz un vinculo humérico que
coincida.

0000000000

Colorea algunas cuentas de amarillo y el resto de naranja. Haz un vinculo
numérico que coincida.

1020,020202020,0,0202

270 Leccién 27: Representa la descomposicién de 10 usando situacién de relato, Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 27 Tarea

Colorea algunas cuentas de amarillo y el resto de negro. Haz un vinculo
numérico que coincida.

1020,020202020,0,0,0;

Colorea algunas cuentas de pirpura y el resto deverde. Haz un vinculo
numérico que coincida.

Eu REKA Leccién 27: Representa la descompaosicidn de 10 usando sltuacién de relato, 271

= obJetos y vinculos numeéricos.
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Leccion 27 Plantilla de fluidez

matriz de 10

272

Leccion 27: Representa la descomposicion de 10 usando situacién de relato,
objetos y vinculos numéricos.
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Leccidon 28

Objetivo: Representa la descomposicion de 10 usando dedos, conjuntos,
cubos entrelazados y vinculos numéricos.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

» juego de la carrera para restar 0 K.OA.5 (4 minutos)
= Pulsera de vinculo numérico K.OA.4 (3 minutos)
= Memorama de hacer 10 K.OA.4 (5 minutos)

Juego de la carrera para restar 0 (4 minutos)

Materiales: (E) Dado con el lado de los 6 puntos cubierto

Nota: Esta actividad de fluidez desarrolla automaticidad al restar 5, parte del objetivo de fluidez para este grado.
1. Los compaferos tiran sus dados y restan el nimero en su dado de 5. Ambos compafieros mencionan
sus nuevas ecuaciones respectivamente.

2. Paraganar el juego, resten un nimero de 5, que sea igual a 0 (solo tirando un 5). Si ninguno de los
dos saca un 5, ambos dirdn sus enunciados de resta en voz alta.

3. Ambos compaferos vuelven a tirar y restan el nuevo nimero en el dado de 5. Ambos compafieros
mencionan sus respectivas nuevas ecuaciones.

4. Continden la carrera de resta, tirando los dados y restando con velocidad y precisién hasta que uno
de los compaferos saque un 5y diga: “5—-5=0"
5. Deben llegar a 0 exactamente, indicando cada ecuacién de resta antes de tirar de nuevo.

A continuacién, un ejemplo de cémo podria desarrollarse el juego: Empiece una ronda nueva si hay tiempo.

Compaiiero A: Tiraun 2y dice “5+2 =3",

Compafero B: Tiraun 3y dice “5+3=2",
Companiero A: Tiraun 4y dice “5+4=1",
Compafiero B: Tira un 5y dice “5- 5 = 0”, ganando la carrera a 0.
EUREKA Lecclén 28: Representa la descomposicién de 10 usando dedos, conjuntos, cubos 273
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 28

Pulsera de vinculo numérico (3 minutos)

Materiales: (E) Pulsera de vinculos numéricos de 10 (Leccién 27), pizarrén blanco individual

Nota: Esta actividad de fluidez ayuda a los estudiantes a desarrollar automaticidad hasta 10 con sus
compaferos, lo cual es crucial para el aprendizaje de los métodos de suma mds eficientes en el Grado 1.
M: ¢Recuerdan cudntas cuentas hay en sus pulseras de vinculo numérico?
E: 10.

M: 10 es el entero (enfatice estrechando las dos manos) o parte de las cuentas? (Separe las manos
para reforzar el significado).

E: Entero.

M: Si. Tomen 1 de las cuentas, y sepérenla del resto. ¢1 es el entero o una parte? (Enfatice con los
gestos anteriores).

E: Parte.

M: Bien. Levanten la mano cuando sepan la otra parte. (Espere a que todos levanten la manoy luego
dé la sefial). ¢Listos?

E: 9.

M: Si. Ahora, escriban el vinculo numérico.
Continue dando orientacién segun sea necesario, y luego haga que los estudiantes trabajen de forma
independiente con los compafieros de 10 usando sus pulseras.

Memorama de hacer 10 (5 minutos)

Materiales: (E) Tarjetas de memorama 0-5 (Plantilla de fluidez 2 Leccién 1), tarjetas de memorama 6-10
(Plantilla de fluidez Leccién 7) por pareja, 1 tarjeta adicional de 5 (para que 1 de los compafieros
pueda ser 5y 5)

Nota: Los estudiantes encuentran los compafieros ocultos de 10 para apoyar el trabajo de hoy con la
composicién y descomposicidn.

Lleve a cabo la actividad como se describe en la Leccién 26, pero ahora, haga que los estudiantes encuentren
compafieros de 10.

Andamiaje: D€ a cada compafiero una tira de 10 cubos para ayudar a la pareja a determinar la parte que
falta. Por ejemplo, si un estudiante voltea un 4, separa 4 cubos, mostrando que 6 es la parte que falta. Los
estudiantes saben que deben buscar la tarjeta con el nimero 6.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Una pequeda pelota de arcilla, pizarrén blanco individual

Utilicen la arcilla para hacer 10 uvas pequefias. Con el marcador, dibujen un lindo plato en su pizarrén blanco
individual. Ahora, pongan un poco de las uvas en el plato.

274 Leccién 28:; Representa la descomposicidn de 10 usando dedos, conjuntos, cubos Eu R!KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

¢Cuéntas uvas tienen en total? ¢Cudntas uvas hay en el plato?
éCuéntas no estén en el plato?

Dibujen un vinculo numérico de su trabajo y coméntenlo con su
compafero. ¢Lo hizo igual?

jQuiten las uvas y vuelvan a intentarlo!

Nota: Continuar con la practica de la Leccidén 27 de descomposiciones de
10 lleva a seguir trabajando en este tema en el Desarrollo del concepto.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Leccion 28

Desafie a los estudiantes que trabajan
por encima del nivel del grado

preguntandoles cdémo completarfan sus

vinculos numéricos si todas las uvas
estuvieran en el plato 0, como
seguimiento, si todas las uvas se
quedaran en la mesa.

Materiales: (E) 5 tiras de 2 cubos entrelazados, media cartulina roja para representar un mantel de dia de

campo, pizarrén blanco individual

[Acaban de trabajar mucho con sus uvas! ¢Quién me puede decir una forma en que las agrupd?

Muestren 8 con los dedos utilizando el método de matemdticas. ¢Cuédntos dedos tienen abajo?

Hay 8 dedos arriba. = 8 arriba y 2 abajo. = Es igual a las partes del vinculo numeérico.

iEstds en lo correcto! Tienen 10 dedos en total, pero mostraron el 8 y el 2 de diferentes maneras
con los dedos. Esta vez, los dedos hacia arriba y hacia abajo forman las partes de 10. ¢Quién
acomodd sus uvas de una manera diferente? ¢Podria mostrarnos su idea con los dedos?

Vamos a practicar mostrando estos compafieros numéricos con los dedos, también. (Dé tiempo
para practicar y comentar). ¢En qué se parecen sus dedos a los vinculos numéricos de 107 (Permita

M:

E: Tenia 8 en miplatoy 2 no.

M:

E: Tengo 2.

M: ¢éCudntos dedos estdn levantados?

E:

M:

E: Sumély9. =2 Tenia5y5.

M:
que los estudiantes describan la relacion).

M: ¢éLes queda algun cubo enfrente? Cuenten sus cubos.

E: Hay dos tiras de 5. = Solo conté los mios hacia
adelante: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10. - Los cinco son
compafieros de 10.

Tenia una tira de 5y 5 mas.

M: Junten todos sus cubos entrelazados. Ahora, imaginen
conmigo por un minuto. Es un hermoso dia de verano
en el parque y van a hacer un dia de campo con sus
amigos. {Ahora, imaginen que 10 hormigas vienen a
compartir su dia de campo!

M:

Vamos a suponer que su cartulina es un mantelito para
dia de campo. No es prudente jugar con hormigas
reales, por lo que vamos a representar la historia
usando nuestros cubos entrelazados en su lugar.
éCuéntas hormigas tenemos?

Lecclén 28:
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entrelazados y vinculos numéricos.

Mientras se invita a los estudiantes a
imaginar la historia del dfa de campo,
haga un andamia)e para los
estudiantes que estén aprendiendo
inglés sefialando o mostrando una
imagen de una hormlga, y luego ilustre
cédmo las hormigas se van del mantel
de dia de campo. Los estudlantes
pueden abordar las matematicas si
entienden la situacién que se esta
creando.

Representa la descomposlicién de 10 usando dedos, conjuntos, cubos
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Leccidon 28

10.

Pongan todas las hormigas en su mantel. Ahora, imaginen que 1 hormiga se llend y se fue. Separen
un cubo y hagan que salga del mantel. ¢Cémo podriamos describir esto con palabras de
matemadticas?

Todavia hay 10 hormigas en toda la historia, pero ahora, tenemos partes de 1y 9. = {Es como lo
que hicimos ayer con nuestras pulseras! > 1 estd fuera del mantel y 9 estan en el mantel.

iBuen razonamiento! Dibuja un vinculo numérico para contar sobre la hormiga que se fue.
Levanten sus pizarrones blancos individuales para que pueda ver su trabajo. (Escanee rapidamente
su exactitud).

Imaginen que otra hormiga también se llend y se fue del mantel. Separen otro cubo y pénganlo con
su amiga lleno. ¢Quién me puede decir qué ve ahora?

Todavia tenemos 10 cubos, pero ahora, nuestras partes son diferentes. > Ahora tenemos 2 v8 2
Es como un patrén, el mismo que con las pulseras. > [Este va creciendo y este se hace mas corto!

Dibujen un nuevo vinculo numérico para mostrar las partes nuevas. (Recorra el sal6n para
garantizar que lo hagan correctamente).

Con su compafiero, isigan actuando la historia mientras que las hormigas se llenan una por una!
Cada vez, hagan un nuevo vinculo numérico de los compafieros ocultos que encuentren para el 10.
(Dé tiempo para compartir, representar y comentar). Ahora, vuelvan a unir sus tiras de 10 y actuen
una nueva historia de dia de campo. Pueden elegir cudntas estan en el mantel cada vez. {No se
olviden de hacer a sus vinculos numéricos! (Dé tiempo para practica extra con un compafiero).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccion: Representa la descomposicién
de 10 usando dedos, conjuntos, cubos entrelazados y i
vinculos numéricos.
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La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si alin quedan conceptos
errédneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccién.

276 Leccién 28:
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Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

EUREKA
MATH

¢Cédmo supieron qué vinculo numérico relacionar
con qué tira de cubos entrelazados en su Grupo
de problemas?

¢En qué pensaron cuando tuvieron que dibujar
sus tiras de cubos entrelazados?

¢En qué se parece lo que hicimos hoy a lo
hicimos ayer con nuestras pulseras?

¢En qué se parecen sus dedos a los vinculos
numéricos de 10?

${Cémo pueden mostrar 6 y 4 como compafieros
de 10 con los dedos? ¢6 es una parte oun
entero? (Parte). ¢Cuél es el otro término? ¢Cual
es el conjunto?

Lecclén 28:
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Representa la descomposiclén de 10 usando dedos, conjuntos, cubos
entrelazados y vinculos numéricos.
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Nombre

Leccién 28 Grupo de problemas

Fecha

Estos cuadrados representan tiras de cubos. Observa las tiras de cubos
entrelazados. Dibuja una linea de la tira de cubos al vinculo humérico que

[ ]

|

[ T

coincida. Llena el vinculo numérico si no estd completo.
1 T i | l . .
T | .

|

278
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 28 Grupo de problemas

Dibuja y colorea tiras de cubos que coincidan con los vinculos numéricos.

Crea tu tira de cubos de 10 y completa el vinculo humérico.

EUREKA Lecci6n 28: Representa la descomposicién de 10 usando dedos, conjuntos, cubos 279

M ITH.. entrelazados y vinculos numéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 28 Tarea

Nombre Fecha

Escribe un vinculo numérico que coincida con cada doming.

™ En el reverso de la hoja, dibuja 1 de

las fichas de dominé y un vinculo

® humérico en blanco. Imagina que

| | eres el maestro y pide a un adulto en

006 casa que lo llene

. . | | q i

L X X ]

H

280 Leccion 28: Representa la descomposicldn de 10 usando dedos, conjuntos, cubos EUREKA

entrelazados y vinculos numérlcos. M I THm
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Curriculo de Matematicas

GRADO
GRADO K « MODULO 4
TemaF
K.OA.2
Estdndar objetivo: K.OA.2 Resuelven problemas verbales de suma y resta, y suman y restan hasta 10. Por

ejemplo, utilizan objetos o dibujos para representar el problema.

Dias para cubrir esta ensefianza: 4
Coherencia -Se desprende de: GPK—M5  Relatos de suma y resta, y contar hasta 20
-Se relaciona con: G1-M1 Sumar y restar hasta 10

El Tema F pide a los estudiantes conectar su comprensién de pares de nimeros para 9y 10 para sumar
expresiones y ecuaciones. Los Conjuntos de practica de fluidez y los Sprints se presentan en este tema para
que los estudiantes practiquen sumar y restar nimeros a 5 rapidamente y correctamente (K.OA.5).

En las lecciones 29 y 30, los estudiantes representan pictéricamente historias de suma de composicion y
descomposicién con dibujos de grupos de 5y ecuaciones sin incognita. Descomposiciéon: “Habia 9 flores. 5
eran rojas y 4 amarillas”. Composicién: “Bob recogi¢ 6 flores rojas. Luego, recogié 4 flores amarillas. Ahora,
tiene 10 flores”.

La Leccion 31 da oportunidades a los estudiantes para resolver los problemas de cambio y de combinacion
con totales de 9 y 10. Ambos tipos de problemas se representan con la misma ecuacién (A+B=C)conla
diferencia de que los tipos de problema de combinacién integran una accion dentro de la historia. Ala
inversa, los tipos de problemas de combinacién unen partes sin accion. Este tltimo es un tipo de problema
més complejo para el Kindergarten porque no hay movimiento de una de las partes para apoyar el acto
mental de unir inherente a la suma (por ej., contar hacia adelante—uno a la vez—de una parte a la siguiente).

La leccién final del tema toca la Gltima situacién de suma en el Kindergarten—resolver problemas escritos de
combinacién con ambos sumandos desconocidos (C= ___+___ ) con totales de 9y 10 usando dibujos,
imagenes y ecuaciones de grupos de 5. Las cuatro lecciones en este tema corresponden a los del Tema C,
pero con totales de

9y 10.

Este tema construye la comprensién del estudiante de la suma hasta 10 mientras lo hace practicar con
multiples situaciones de suma apropiadas para el Kindergarten. Debido a lo largo de este médulo, estd la
opcién de tomar un dia y medio para administrar los Temas Ey F de la Evaluacién final del médulo al término
de la Leccién 32. Esto ayuda a identificar a los estudiantes que necesiten mas ayuda y da mas tiempo para
volver a evaluar a dichos estudiantes a lo largo del médulo.

EUREKA TemaF: Suma con totales de 9y 10 281
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES TemaF

Secuencia de ensefanza dirigida hacia el dominio de la suma con totales de 9 y 10.

Objetivo 1: Hace relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicién y la composicién del 9 con
dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin incégnita.
(Leccién 29)

Objetivo 2: Hace relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicién y la composicion del 10 con
dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin incégnita.
{Leccion 30)

Objetivo 3: Resuelve problemas de sumar con total desconocido y armar con total desconocido.
(Leccién 31)

Objetivo 4: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos con totales de 9 y10
usando dibujos de grupos de 5.

(Leccién 32)

282 TemaF: Suma con totales de 9y 10 EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 29

Leccidn 29

Objetivo: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicion
y la composicidén del 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin
incognita.

Estructura sugerida para la leccidn

B  Préctica de fluidez (13 minutos)
Ejercicio (4 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (13 minutos)

" Conjuntos de:practica diferenciada de fluidez del Grado K K.OA.5 (5 minutos)
= 1,2,3, pararse en 10y 20 K.CC.2 (4 minutos)
. Actividades de tarjetas de grupos de 5 K.CC.5 (4 minutos)

Conjuntos de practica diferenciada de fluidez del Grado K (5 minutos)

Materiales: (E) Conjuntos de practica de fluidez

Nota: Durante el Tema Fy como recordatorio de este médulo, la
actividad de fluidez diaria incluye una oportunidad para repasary
dominar las sumas vy las diferencias con totales hasta 5 mediante los

conjuntos de practica de fluidez o Sprints. Se dan cinco opciones en Cronometrar el trabajo de los

esta leccidn para los conjuntos de préctica de fluidez, donde la Hoja A estudiantes en Kindergarten es un

es la fluidez en la suma mas simple del grado y la Hoja E la mas tema delicado. Trabaje con cualquier

compleja (incluyendo suma y resta mezcladas). Empiece con todos tema social 0 emocional que emerja.

los estudiantes en la Hoja A. Registre el progreso de los estudiantes *  Motivea los estudiantes a

para que puedan avanzar a hojas mas complejas cuando estén listos. disfrutar de la practica,
muéstreles que la préctica lleva a

Los estudiantes completan tantos problemas como puedan en:96 la mejora. Por ejemplo: “Hoy,

segundos (6 segundos por problema). Se recomienda un cien por descubriste 4 + 1 rdpido y ayer te

ciento de precision y completado antes de avanzar al siguiente quedaste atorado en esa. ¢Cémo

nivel. Recoja todos los conjuntos de practica completados en 96 practicaste para hacerlo mejor?”.

segundos y revise las respuestas. Silos estudiantes no terminan, = Apdyelos para que se concentren

motivelos a llevarse las hojas a casa y seguir con el trabajo. La en su mejora en vez de que

siguiente vez que usen los conjuntos de practica de fluidez, los compitan con sus compafieros.

estudiantes que hayan completado exitosamente sus conjuntos hoy = Converse sobre cémo cada quien

pueden obtener los del siguiente nivel y los otros estudiantes es diferente y su trabajo es hacer
lo mejor que puedan.

Eu REKA Leccidn 29: Hacer rglalat:os pictéricos .de suma para .ilustrar la descomposi;ién yla 283

= composicién del 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin
MATH incégnita.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

pueden trabajar en una Hoja A nueva.

Considere asignar a quienes terminaron antes un patrén de conteo
y un humero de inicio (por ej. contar hacia adelante desde 5 y hacia
atras desde 10). Celebre la mejoria asi como el avance. Se debe
motivar a los estudiantes para competir consigo mismos en vez de
con sus compafieros. Entreviste a los estudiantes sobre estrategias
de practica. Notifique a los adultos a cargo el progreso de cada
nifo.

1, 2,3, pararse en 10y 20 (4 minutos)

Nota: En esta actividad, los estudiantes mejoran contando de
memoria hasta 20, una habilidad necesaria para tener éxito en
el Médulo 5.

M: (Llame a los estudiantes a pararse en un circulo sobre el
tapete. Consulte el Mddulo 1, Leccidn 22 para una variacién
de 1, 2, 3, pararse en 10). Vamos a jugar a contar
rapidamente. Recuerden que jugdbamos 1, 2, 3, pararse en
10. Bueno, ya pueden contar hasta 20. Recuerden, cada
persona dice los tres nimeros siguientes. Si siguen después
del 10, {dicen...?

11, 12, 13.

Luego, la siguiente persona dice...
14, 15, 16.

éY la siguiente persona?

17, 18, 19.

Sentarse.
jCorrecto! ¢Se pondrén tristes si tienen que sentarse?
No.

1,2,3.
4,5, 6.

o o= prEriEgin E g m

Aqui viene el cambio. La siguiente persona dice 20 y tiene que...

Leccion 29

Algunos estudiantes pueden no estar
listos para los conjuntos de préctica.
Invitelos a unirse a un grupo “para
estar listos”. Empiece con estudiantes
que usen de modo efectivo los dedos
para representar los problemas
mientras que los otros resuelven los
problemas. Considere permitir a los
estudiantes unirse al grupo. Esto
puede disminuir el estrés para que
puedan conectarse con el conjunto de
practica.

Esperen hasta que vean qué pasa al final. Bien, entonces empecemos.

Siga alrededor del circulo hasta 20 y vuelva a empezar en 1. Continde hasta que todos los estudiantes estén

sentados.

Actividades de tarjetas de grupos de 5 (4 minutos)

Materiales: (M) Tarjetas grandes de 5 grupos (Plantilla de fluidez 2 Leccién 12)

Nota: Esta actividad da a los estudiantes practica para juzgar o contar cantidades en configuraciones de

grupos de 5, prepardndolo para el abjetivo del dia.

284 Leccién 29:

incégnita.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 29

Realice la actividad como se describe en la Leccién 25. Esta vez, trabaje con los nlimeros hasta 8.

Ejercicio (4 minutos)

Materiales: (E) 9 centavos, lapiz, papel

Represente el ejercicio para

Emma tenia 9 centavos. Muestre sus centavos a mitad del estudiantes con discapacidades.
escritorio. Cuando les pida a los estudiantes

Queria usar 4 de sus centavos para comprar goma de mascar y 5 centavos
para comprar un globo. Cuente y separe los centavos que necesita para

contar, ponga aparte los 4 centavosy 5
centavos; después, cuente 4 centavos
mientras los mueve hacia un lado y

comprar la goma de mascar y el globo. En su papel, muestre el vinculo At iSlcentavosimientrasilosTueve
numérico que corresponde ahora a sus centavos. a otro lado. Ponga a los estudiantes a

Ahora, vuelva a juntar sus grupos de centavos. éCudntos centavos
hay en total? ¢Necesitarian crear un nuevo vinculo numérico para

practicar algunas veces en clase hasta
gue puedan hacerlo solos con
confianza.

lo que acaban de hacer? Habla con tu compafiero sobre tu trabajo.

Nota: La descomposicién y composicion fisica de 9 con los centavos y el pensamiento subsecuente sobre el
vinculo numérico, sirve de escenario anticipatorio para representaciones con ecuaciones en esta leccion.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

YEHEE e o®

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual o

M: Escuchen mirelato. Toby tenia 9 deliciosas bayas. 5 eran 6
fresas y 4 moras azules. ¢Cudntas bayas tiene en total? o

E: 9.

. . 2 -

M: éCudntas fresas? CI-— - T

E: 5.

M: ¢Cudntas moras azules?

E: 4.

M: iExcelente atencién! Dibujen las bayas de Toby en el lado blanco de su pizarrén blanco individual y
yo las dibujaré aquf. (Demuestre).

M: Cuenten las fresas y escriban el nimero debajo de ellas. Ahora, cuenten las moras azules y escriban
el nimero debajo de ellas. Queremos usar sus nimeros para hacer un vinculo humérico y un
enunciado numérico sobre las bayas de Toby. éCudntas bayas hay en total?

E: 9.

M: iExcelente! Hagamos un vinculo humérico con esos nimeros. (Muestre como usando el Sy el 4
previamente escrito debajo de los dibujos).

M: Hagamos nuestro enunciado numérico ahora. Podriamos empezar nuestro enunciado numérico con
9 para mostrar cudntas bayas hay en total. (Escriba 9 = + ). ¢ComMo sé qué nimeros poner en
los espacios?

EUREKA Lecclén 29: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicidn y la 285
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 29

' MP.7

<

< m <L m

iPonga las fresas y las moras! - jEsas son las partes!

(Demuestre). iSi! Escriban el enunciado numérico en su pizarrén, también. Volteen con su
compafiero y lean el enunciado numérico. Expliquen cémo supieron qué niimero iba dénde.
(Camine alrededor para verificar su comprension).

Borren su pizarrdn. Tengo otro relato para ustedes. Kate tenia 6 cuentas. Su amiga le dio 3 cuentas
mas. Ahora, Kate tiene 9 cuentas. ¢Cudntas cuentas tenfa Kate al principio? (6). éCudntas le dio su
amiga? (3). ¢Cudntas cuentas tiene Kate en total? (9).

En su pizarrdn, dibujen el nimero de cuentas que tenia Kate al
principio en forma de grupo de 5. Pongamos estas cuentas para
ayudarnos a contarlas. (Demuestre). Ahora, dibujen las cuentas
que le dio su amiga usando circulos vacios. (Demuestre usando
cfrculos vacfos). ¢éCémo podriamos hacer un enunciado

numérico del relato y el dibujo? Después de leer y sefialar el enunciado

numérico, deje que los estudiantes que

jEscriban los nUmeros para las partes primero! Después, S TE T lehaaTing &5 Aractignan

podemos poner el total al final después del signo de igual. replti&ndolo (Bor ), 8%@s fguala 5y 4,
(Escriba + =9). {Qué nimero deberia ir en el 8esiguala 5y 3). Esto lesayudaa
primer espacio en blanco? sentir mas confianza para leer sus

enunciados numeéricos a un
compafiero. Déjelos sefialar su vinculo
{Y en el segundo? numérico para mostrar c6mo supieron

Tres, por las que su amiga le dio. en donde poner el entero y las partes.

Seis, por las que tenfa al principio.

jExcelente! Escriban su enunciado numérico en su

izarrén. ¢ e se diferenci unci uméri
pizarron. éEn qu ia este en ado numérico ® © o P
® @

. = «®
del primero que escribieron de las bayas?
® &

Que ahora tenemos nuestras partes primero. = La Ultima

vez, pusimos primero cuantas habia en total. (Dé tiempo q — A
para que platiquen).
Borren su pizarrdn otra vez y dibujen el 9 en forma de grupo _— = ‘7
de 5. Con tu marcador, encierra en un circulo el grupo de 5

puntos hasta arriba. Queremos escribir dos enunciados numéricos diferentes de tu imagen.
(Escriba9=__ +___y__ +__ =9). {Quién me ayuda a llenar los espacios en blanco? (Dé
tiempo para que platiquen). Escriban los enunciados numéricos en su pizarrdn y muéstrenlos a su
compafiero.

Borren su pizarrén. Trabajen con su compafiero para dibujar el 8 en forma de grupo de 5. Vean si
pueden encontrar el 5 dentro del 8, enciérrenlo en un circulo y hagan enunciados numéricos de su
imagen, (Dé tiempo para el trabajo en equipo, permita a los estudiantes que compartan sus
ecuaciones con la clase. Si hay tiempo, pidales trabajar con imagenes de grupos de Sy
descomposiciones para 7 y 6 también).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan realizar su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

286
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UNA HISTOR!A DE UNIDADES

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccidn: Hacer relatos pictéricos de suma
para ilustrar la descomposicién y la composicion del 9 con
dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin incognita.

La Actividad fina! del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempeiio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacidn de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

= ¢Cémo te ayudaron los vinculos numéricos a
hacer tus enunciados numéricos en el Grupo de
problemas?

= ¢Coémo sabes en dénde va el entero o el total en
tu enunciado numérico? ¢las partes?
(Compruebe la comprensién de que la suma se
puede representar de cada lado de la ecuacién).

®=  Cuando dibujaron las canicas, ¢por qué ayudd
hacerlas en forma de grupos de 5?

= iCdédmo les ayudd encerrar en un circulo el grupo
de 5 a contar usando grupos de 5? ¢Cudles
fueron sus estrategias?

Lecclén 29:

EUREKA
MATH

incégnita.
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Leccion 29

Nombre W ]' l ) Focra

22y uvo UNB reundn de 16 con 7 08108 y 2 mufecas NWIQIH\-QOIMIIMU
Completa ol vinculo 61100 y o

lllll G
&

Robwn (enia 9 verduras on su plato Tonis 3 2 ty8 Didus loe

¥ lo# chicharos #n forma de grupd de 5 Compiold ol #mnaads numénco

DO0OOCOO
o byv

3)- €]

Shane 0o con S cetrai y & leones de Louete Tona G irwmales de pguese on lotal Dibugs
CirEdos NeQros y DAKUIOS DA MoAl o Lis redras y K loones en borma de grupo de 5 Com
prota o 0NuUNCGO NUMONCo

oRION
)& fg/g 0000

Jermy tonis 9 cansCat 80130 10 y 1 ora vorde Dibups 3t cannas en forma de grgo de &
Coinpheta of ViNculo rminio y of erunciado mamémo
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Nombre

288

Leccion 29 Conjunto A de Practica de fluidez central

A

Fecha

Mi prdctica de suma

SR S
1 + 1 i — 2 + 3 b N
) )
4+1:=\ y 1+3=01L__
SR ——
1 +2 = — 2+2=___
— S
3+1=\__J 3+1=0L_
) —
1+4="_ 2+3=__
) )
2+1=\ ) 4+1=__J
) (ﬁ
2+2=__ 3+2= "/
SR "SR
3+2=1L__ 1+3=_J
Lecclén 29: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicién y la

composicién del 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin

incégnita.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 29 Conjunto B de Practica de fluidez central

Nombre Fecha

Mi prdctica de descomposicidn

N
N Y
1+1:D 2=L_/ +

S
=4+1 3=_J +
M
1+2:k__.1 2+2= C
N )
3+2 — =3+1

(s UL U

— —
C =3+2 4=-__) + ___J

EUREKA Leccién 29: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicion y la 289
composicion del 9 con dlbujos y ecuaciones de grupos de 5 sin

MATH“‘ incégnita.
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Nombre

Leccion 29 Conjunto C de Practica de fluidez central

Fecha

Mi practica de resta

290

Leccién 29:

Hacer relatos plctéricos de suma para ilustrar la descomposicién y.la
composicién del 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin

incégnita.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 29 Conjunto D de Préactica de fluidez central

Nombre Fecha

Mi prdctica de resta

N
D 5-4=

—n
]

B -

Ga— —
3-1= h-2= | )
— —
2-1= ___ | ) =3-1

M
=5-2 ) =2-1

3-2= 3-2= 1|
—\ SR
4-3=_ 4-2=
D=4-2 4 -1-=

EUREKA Leccién 29: Hacer relatos pictdricos de suma para ilustrar la descomposicién y la 291
composicién del 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 29 Conjunto E de Practica de fluidez central

Nombre

292

Fecha

X

Mi prdctica mixta hasta 5

1+1

8

=2+3

[:] 5-4
./ 5-2:[3

e N

D
=1+3 — =2+1
) N\
3+2=L__J 1+2= e/
'SR SR
[j =4+1 4-2 =___
Leccién 29: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicion y la EUREKA
Icién del 9 dibuj j d de 5 sl =
;::cn;gr?lst:'lon el 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 29 Grupo de problemas |

Nombre Fecha

Izzy tuvo una reunién de +é con 7 ositos y 2 mufiecas. Habia 9 amigos en la
fiesta. Completa el vinculo numérico y el enunciado numérico.

BERE
X Rk

9

Robin tenfa 9 verduras en su plato. Tenia 3 zanahorias y 6 chicharos.
Dibuja las zanahorias y los chicharos en forma de grupo de 5. Completa el
enunciado numérico.

EUREKA Leccién 29: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicién y la 293
composicién del 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin

MATHm incognita.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 29 Grupo de problemas

Shane jugd con 5 cebras y 4 leones de juguete. Tenia 9 animales de
juguete en total. Dibuja circulos negros y café para mostrar las cebras y
los leones en forma de grupo de 5. Completa el enunciado numérico.

Jimmy tenia 9 canicas. 8 eran rojasy 1 era verde. Dibuja las canicas en
forma de grupo de 5. Completa el vinculo humérico y el enunciado numérico.

UD-Dé%)
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 29 Tarea n'L"I;_E* i

Nombre Fecha

Jack encontrd 7 pelotas mientras limpiaba el bote de juguetes. Encontrd 6
de baloncesto y 1 de béisbol. Llena el enunciado numérico y el vinculo
numeérico.

~E
o, ™)

Jack encontré 7 manoplas y 2 bates. Encontré 9 cosas. Llena el enunciado
humérico y el vinculo numérico.

F 4
fﬁf ’
' ' 2

DUD
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 29 Tarea

Jack encontré 8 discos de hockey y 1 palo de hockey. Encontré 9 cosas de
hockey. Dibuja los discos y el palo de hockey en forma de grupo de 5.
Completa el enunciado numérico.

1
+

Jack necesita un refrigerio. Encontré 9 piezas de fruta. 5 eran fresasy 4
uvas. Dibuja las fresas y las uvas en forma de grupo de 5.
Completa el enunciado numérico.

+ -
296 Lecci6n 29: Hacer relatos pictdricos de suma para llustrar la descomposicién y la EUREKA
composlcién del 9 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin

incégnlta. MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 30

Leccién 30

Objetivo: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicion y
la composicién del 10 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin incognita.

Estructura sugerida para la leccién

B Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Prictica de fluidez (12 minutos)

= Conjuntos de préctica diferenciada de fluidez del Grado K K.OA.5 (5 minutos)
= Riega los frijoles K.OA.5 (4 minutos)

= Muestra cinco K.OA.2 (3 minutos)

Conjuntos de practica diferenciada de fluidez del Grado K (5 minutos)

Materiales: (E) Conjuntos de practica de fluidez (Conjuntos de prdctica de fluidez Leccidn 29)

Nota: Esta actividad evalla el progreso del estudiante en el
dominio del objetivo de fluidez requerido para Kindergarten: Sumar
y restar hasta 5.

Dé el Conjunto de préctica B a los estudiantes que hayan

respo’ndldo correctamer,wte a todas las pregurltas sobr.e el Conjunto o1 | T i le
de practica A en la leccién anterior. Los demds estudiantes deben concretos para completar los conjuntos
tratar de mejorar sus puntuaciones en el Conjunto de practica A. de préctica, animelos a usar sus dedos.
La mayorfa detiene la préctica de
forma natural a medida que dominan
la fluidez del nivel del grado y se
mueven més rapido. Algunos

Los estudiantes completan tantos problemas como puedan en 96

segundos. Asigne un patrén de conteo y empiece a numerar para

los primeros en terminar o haga que jueguen un juego

independiente como el memorama para sumar 10 (Leccién 28). ST el Ter et R b e slnata

Recoja y corrija cualquier conjunto de practica completado dentro I

del tiempo asignado. maneras mas répidas y precisas para
resolver las ecuaciones.

Riega los frijoles (4 minutos)

Materiales: (E) 5 frijoles pintados de rojo en un lado o 5 fichas para contar de doble cara, taza y pizarron
blanco individual

Eu REKA Lecclén 30: Hacer relatos pictdricos de suma para ilustrar la descomposicion y la 297
composlcién del 10 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin

MATH incégnita.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 30

Nota: Esta actividad lleva a los estudiantes al dominio de la suma y la resta hasta 5, un objetivo de fluidez
para el Kindergarten,

1.

L

Saque 3 frijoles de la bolsa y pdngalos en la taza.

Agite suavemente la taza y luego riegue los frijoles sobre el pizarrén blanco individual.

Cuente el ndmero de rojos y el nimero de blancos, y escriba un enunciado de suma.

Borre y repita unas cuantas veces mas.

Si los estudiantes muestran dominio sumando 3, haga que pongan 4 frijoles en la taza para practicar

la suma de 4 y hagalo de manera similar con 5.

Desaffe a los estudiantes a resolver contando hacia adelante o mas rapido para sumar de manera més eficiente.

Muestra cinco (3 minutos)

Nota: Esta actividad permite a los estudiantes practicar métodos mas eficientes de suma utilizando los dedos.

M: [Répidol iMuéstrenme 5 tan rapido como puedan!

E:
M
E:
M:
E:
M

E:

M:

E:

Continte con la siguiente secuencia posible: 2+5,3+5,4+5y5+5,

(Abren una mano rapidamente para mostrar 5).

Ahora, muéstrenme 5 en la otra mano.

(Muestran 5 en la otra mano).

Excelente. Muéstrenme 1 con el método de mateméticas.
(Muestran el mefique izquierdo).

Queremos agregar 5. Podria hacerlo asi. (Muestre los 4
dedos restantes y 1 mas de la otra mano). 1, 2, 3,4, 5. éSe
les ocurre un modo mas rapido? (Si los estudiantes no estan
seguros, provogue una respuesta mostrando cinco o abriendo
y cerrando la mano por completo para mostrar 5).

iSolo abramos la otra mano! jTenemos 5 dedos en la otra
manol

iCorrecto! {Podemos mostrar cinco! ¢Cudntos dedos
estan mostrando ahora?

6.
Digan el enunciado de suma empezando con 1, por favor.
1+5=6.

Ejercicio (5 minutos)

NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE
ACCION Y EXPRESION:

Ayude a los estudiantes que trabajan
por debajo del nivel del grado,
haciéndoles preguntas de
comprensién antes de que Intenten
resolver el ejercicio. Esto sirve como
revisiény ayuda a los estudiantes a
resolver el problema.

{Cudntas peras hay en total?
éCudntas peras hay en el piso?
¢Cudntas peras hay en el rbol?

¢Do6nde ponemos el total de peras
en el vinculo numérico?

{Dénde ponemos las partes?

Materiales: (E) Arbol (Plantilla), 10 cubos entrelazados, papel y lapiz o pizarrén blanco individual

iHagan de cuenta que sus cubos entrelazados son peras del peral! ¢Cuéntas peras tienen en total? Con sus
cubos entrelazados, pongan 5 peras en el rbol y 5 en el suelo. Hagan un vinculo numérico de las peras en su
dibujo. Usen sus palabras de matematicas para hablar de las peras. ¢Se les ocurre un enunciado numérico?

298
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 30

Ahora, muestren otra pera cayendo del drbol. ¢Cuéantos cubos hay en el arbol ahora?

¢Sus vinculos numéricos cambian? ¢Hay un enunciado numérico diferente que usarias para hablar de lo que
acabas de hacer? Comenten sus ideas con su compafiero. (Silos estudiantes se centran en las peras en el
arbol, por e]., 5 — 1 = 4, confirme ese trabajo, y pidales que muestren un vinculo numérico o enunciado
numérico que incluya todas las peras en la pagina).

Nota: Una vez mas en esta leccion, usar objetos concretos al principio para descomponer y luego componer
el ndmero sirve como conjunto de anticipacién para el trabajo con ecuaciones mas formal durante la leccién.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

0000000000

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

M: Escuchen mi relato atentamente. Nancy tenia 10 frijoles.
Tomd 6 en unamanoy 4 en la otra.
M: ¢Cudntos frijoles tenfa en total? 000000 'Y (']}
E: 10.
M: ¢Cudntos tomod en cada mano? |O = +
, o nas—
E: iTomd 6 enunamanoy 4 en laotral
M: Son buenos escuchando. Dibujen en su pizarrén los 10
frijoles de Nancy. Yo los dibujaré aqui. Escriban el nimero
de frijoles de Nancy. (Demuestre).
M: Ahora, vamos a dibujar los frijoles que tenia en cada una
de las manos. (Demuestre). Escribiremos el numero para =i g8l x
cada uno de los grupos y usaremos nuestros nimeros para ER s R B a
7 - los estudiantes que estén aprendiendo
hacer un vinculo numérico. (Demuestre). i . )
inglés, sefialando las imagenes en el
M: Queremos hacer un enunciado numérico sobre los frijoles. pizarrén o pared de palabras cuando se
¢Cémo podriamos comenzar nuestro enunciado numérico? mencionen términos como vinculo
E: Vamos a empezarlo con cuantos hay en total. Luego, numérico, enunciado numérico'y
ipodemos poner nuestras partes! > {Es como lo que RORes
hicimos ayer!
M: Buena idea. (Escriba 10 = + ). éSabemos qué nimeros deberfan ir en el espacio en blanco?
E: El6yeld. - Son las partes.
M: Terminen su enunciado numérico. Volteen con su compafiero y lean el enunciado numérico.
Expliquen cémo supieron qué numero iba dénde. (Camine airededor para verificar su comprension).
M: Escuchen nuestro siguiente relato.
M: Shelly tenia 8 regalos. iSu amigo le dio 2 regalos mds! Ahora, Shell
tieneylo re ansg | : : ' ! g I
galos. m Em m OO
M: ¢Cuéntos regalos tenfa Shelly al principio? (8). éCuéntos le dio su - (O
amigo? (2). ¢Cudntos regalos tenia Shelly en total? (10). —_t
EUREKA Lecclén 30: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicion y la 299
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 30

Enliste todos los enunciados numéricos diferentes para 10

300

M:

Dibujen 8 cuadrados para mostrar los regalos que Shelly tenia primero. Asegurense de dibujarlos en
forma de grupo de 5. Coloreen los cuadrados pequefios. Ahora, dibujen 2 cuadrados vacios para
mostrar los 2 regalos que su amigo le dio. ¢Cédmo podriamos hacer un enunciado numérico del
relato?

iEscriban los nimeros para las partes primerol Después, podemos poner el total al final después del
signo de igual.

jExcelente! (Escriba + = 10). Escriban esto en su pizarrén. ¢Cémo llenamos los espacios en
blanco?

iPondremos las partes! > Ponemos un 8 en el primer espacio en blanco y un 2 en el segundo para
mostrar sus regalos nuevos.

Terminen su enunciado numérico. Leamos el enunciado numérico juntos.
8+2=10.

¢En qué se diferencia este enunciado numérico del primero que escribieron hoy? ¢En qué son
iguales? (Dé tiempo para que comenten sobre los tipos de ecuaciones).

Borren su pizarrén otra vez y dibujen el 10 en forma de grupo

Con su marcador, encierren en un circulo el grupo de 5 puntos o © 0 o o
hasta arriba.

Queremos escribir dos enunciados numéricos diferentes de tu O-= +
imagen. (Escribal0=__ +___ y___ + = ). ¢Quiénme -

ayuda a llenar los espacios en blanco? (Dé tiempo para que + 5
platiquen).

Escriban los enunciados huméricos en su
pizarrén. Leamos los enunciados numéricos
juntos.

10es5mds 5. 2 5 mas 5 suman 10. _ Wil A4 3

Borren su pizarrén. Trabajen con su compafiero
para dibujar el 10 en forma de grupode 5y
decidan cémo separarlo en dos grupos.
Encierren en un circulo uno de los grupos. Hagan g s 1' ; ) Jﬁ

~

dos enunciados numéricos diferentes de tu o ~ ,.‘ . (
i \ ) L] \.
Imagen nueva. i o ( ~<

(Haga una pausa mientras los estudiantes 10 - l
trabajan). Lean sus enunciados numéricos con su

compafiero. ¢Cudntos enunciados numéricos

Complota los anlacos numéricos y los enunclados numéricos,

Ricky tania 10 pigoetns dul espacie: Tenia 7 cohetos y 3 astronaotas

,

Bianca tenia 4 cerdos y 6 oveds on su granja Teola 10 dninales &0 tonm!
diferentes podemos encontrar para 10? (Silo )
desea, permita que los estudiantes representen o . ..
en parejas su trabajo en el pizarrdn para el @ @@ ( l@
grupo). s wd el ww w

¢A quién le gustaria compartir su par de (1 ) ( :‘/ )
enunciados huméricos con el grupo? L‘) E = [6 — N

Lecclén 30: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicién y la EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 30

en el pizarrén. Dé tiempo para que compartan y comenten. Si hay tiempo, deje que los estudiantes repitan
el ejercicio con grupos de objetos menores a 10 para una revisién adicional.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan realizar su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Hacer relatos pictdricos de suma
para ilustrar la descomposicién y la composicion del 10
con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin incognita. Banea tecia gt werdes Su amegoia 0 3 gcbos azukes D los giotes o0 s da

@upn de 5 Complels ambos cl1uncuios merercos,
. *

13300 D3ls 00 <0n 10 fakitss sailanrs1 T B en la mma ¢ 2 o ol o

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de 2 @ Q ORS)

la leccidn. . )
Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo Q Q Q(‘Q
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las m =
respuestas con un compariero, antes de repasar las .
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos o

erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la

Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en o TR ST B e RIS e o
una conversacién para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccion. e,
2% 5
Puede usar cualquier combinacién de las siguientes \ !

preguntas para dirigir la conversacion. e 2
»  (COmo supieron cudles eran las partes y cuales - E +

los enteros en su Grupo de problemas?

*  Enel Grupo de problemas, éfue mas facil ver las
partes en los grupos de 5? ¢Por qué si o por qué
no?

»  ;Cémo te ayudaron los vinculos numéricos con tus enunciados numéricos?

®  ;Qué te ayuda més cuando estas escribiendo enunciados numéricos? ¢Prefieres usar imagenes,
cubos, dedos o vinculos numéricos? ¢Tienes otras estrategias?

Eu REKA Leccién 30: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar |la descomposicién y la 301
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 30 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Completa los vinculos numéricos y los enunciados numéricos.

Ricky tiene 10 juguetes del espacio. Tiene 7 cohetes y 3 astronautas.

302 Leccién 30: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicién y la EUREKA
composiclén del 10 con dibujos y ecuaclones de grupos de 5 sin —
incégnita. MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados, eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 30 Grupo de problemas

Danica tenia 5 globos verdes. Su amigo le dio 5 globos azules. Dibuja los
globos en forma de grupo de 5. Completa ambos enunciados numéricos.

SRR f_T

- +
e e’
GEEER F_W

+ p—
S \—’ S

Jason estd jugando con 10 pelotas saltarinas. Tiene 8 sobre la mesay 2 en
el piso. Dibuja las pelotas saltarinas en forma de grupo de 5. Completa
ambos enunciados numéricos.

+ =
—/ — S
= +
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 30 Tarea

Nombre Fecha

Completa los vinculos numéricos y los enunciados numéricos.

Scott fue al zooldgico. Vio 6 jirafas y 4 cebras. Vio 10 animales en total.

2

Susan vio 10 animales en el zooldgico. Vio 5 leones y 5 elefantes.
Dibuja los animales en forma de grupo de 5.

J-U-U

304 Leccién 30: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposiclén y la EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 30 Tarea

Haz 2 grupos. Encierra en un circulo 1 de los grupos. Escribe un enunciado
numérico que coincida. Encuentra tantos compafieros de 10 como puedas.

Dibuja 10 puntos en forma de grupo de 5. Haz 2 grupos Encierra en un
circulo uno de los grupos. Escribe un enunciado numérico que se relacione

con tu dibujo.

Eu REKA Leccion 30: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposicion y la 305
composicion del 10 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 30 Plantilla m

arbol

306 Leccién 30: Hacer relatos pictéricos de suma para ilustrar la descomposiclén y la
composlcién del 10 con dibujos y ecuaciones de grupos de 5 sin EUREKA

Incégnita, MATHW
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 31 | .

Leccién 31

Objetivo: Resuelve problemas de sumar con total desconocido 'y armar con
total desconocido con totales de 9y 10.

Estructura sugerida para la leccion

M  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos) y
Desarrollo del concepto (25 minutos) ivie

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Sprint: Fluidez K.OA.5 (9 minutos)
= En sus marcas, listos, ia sumar! K.OA.5 (3 minutos)

Sprint: Fluidez (9 minutos)

Materiales: (E) Sprint de fluidez (2 copias)

Nota: Durante el Tema Fy como recordatorio del mddulo, cadatema incluye una oportunidad para repasary
dominar las sumas y las diferencias con totales hasta 5 mediante los Sprints de fluidez. Se dan cuatro Sprints
en esta leccion, siendo el Sprint A la fluidez en la suma mas simple del grado y el Sprint D es el mas complejo
(incluyendo suma y resta). Seleccione el Sprint mas adecuado para el grupo. Para corregir el trabajo en
grupo, todos los estudiantes deben hacer el mismo sprint.

M: iEs hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las actividades de preparacion previas al Sprinty
distribuya los Sprints boca abajo). Saquen su lapiz y un:crayon de cualquier color. Para este Sprint,
van a restar para saber cuantos quedan. (Muestre el primer problema segin sea necesario).

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la Leccién 3. Pida a los estudiantes que trabajen en
el Sprint una segunda vez. Siga enfatizando que la meta es simplemente hacerlo mejor que la primera vezy
celebre la mejoria.

En sus marcas, listos, ia sumar! (3 minutos)

Nota: En esta actividad, los estudiantes prueban su dominio en operaciones de suma hasta 5y cuando el
total es mayor que 5, pueden contar con las estrategias de contar.todo:o contar con los dedos.

1. Designe parejas. Ambos estudiantes ponen una mano detras de la espalda.

EU REKA Leccién 31: Resuelve problemas de sumar con total desconacido y armar con total 307

~ desconocido con totales de 9y 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 31

2. Con la mano que estd a la vista, empujan los pufios dos veces mientras dicen: “En sus marcas, listos”,
y la tercera vez, muestran un ndmero de dedos mientras dicen: “jA sumar!”. (El movimiento es
similar a piedra, papel y tijeras).

3. Los compafieros compiten para decir un enunciado de suma que corresponda con el nimero de
dedos mostrados. El primer compafiero (el més rapido) repite el enunciado de suma para que
ambos oigan.

4. El segundo compafiero voltea el enunciado de suma.
5. Repita.

Al principio, pida a los estudiantes que usen solo uno, dos o tres dedos. Conforme demuestran dominio,
invitelos a incluir cuatro o cinco dedos también.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Hoja, crayones, lapiz

Habia 5 nifios jugando al fthol en el parque. Dibuja a los nifios. Llegan 4 nifios mas a jugar. Dibuja a los
nuevos jugadores. ¢Cudntos nifios habia jugando al futbol? ¢Cémo lo supieron? Habla con tu compafiero
sobre tu respuesta. ¢Estdn de acuerdo?

Nota: Este examen practico de un problema de sumar con total desconocido sirve como escenario anticipado
para la leccién de hoy.

Desarrollio del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) 10 ositos de peluche u otros contadores, ecuacién (Plantilla), pizarrén blanco personal

Nota: El objetivo de resolucién de problemas de hoy alienta a los
estudiantes para trabajar de modo mds independiente. La leccién
comienza con trabajo de todo el grupo. Con compafieros, los
estudiantes escuchan y representan problemas escritos a través de

dibujos, y finalmente, escriben y resuelven las ecuaciones Para ayudar a los estudiantes que

relacionadas. Segun las habilidades de los estudiantes, el maestro estén aprendiendo inglés a

puede representar los problemas, si es necesario. Por otra parte, se comprender la leccién y participar,

puede alentar a los estudiantes a que demuestren su habilidad para sefale la parte apropiada del

que terminen su trabajo en el pizarrén como ejemplo y expliquen a enunciado numérico en blanco en el

sus compafieros lo que piensan,. pizarrény pregunte a los estudiantes:
“¢Qué nimero deberfa poner en el

Problema 1 primer espacio en blanco? ¢En el
siguiente espacio? ¢Y en el espacio en

M: (Escriba + = ). Hoy, vamos a escribir mas blanco después del signo de igual?”.

enunciados numéricos. Siven lo que escribi en el pizarrén,
¢de qué tipo de enunciados numéricos creen que estemos
hablando?

E: Agregar a enunciados numéricos. = jEnunciado de sumal
M: ¢Recuerdan lo que pusimos en la caja en nuestras lecciones anteriores?

308 Leccién 31: Resuelve problemas de sumar con total desconocidoy armar con total EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 31

E: éCudntos en total? > El nimero misterioso. = El nimero que no sabiamos.

M: Estas en lo correcto! Tienen algunos contadores en su escritorio. Escuchen mirelato. 6 osos
estaban caminando en el bosque. Muestren los 0sos con sus contadores.

M: 3 osos mas llegaron a caminar con ellos. Muestren los 0s0s nuevos con sus contadores. ¢Cuantos
0s0s estaban caminando en el bosque en total?

E: jAhoratenemos 9 osos!

M: éCémo lo saben? + —

E: Losconté todos. = iEmpecé en 6 y conté 3 mas!

M: iEstds en lo correcto! Empezamos con 6 0sos y agregamos 3 mas
para sumar 9 en total. ¢Cémo podriamos hacer un enunciado
numérico con el relato? ¢Qué numero deberia poner en el primer _& + 3 =
espacio en blanco? —

E: 6.

M: ¢En el siguiente espacio?

e 6+3-1

M: &Y en el espacio en blanco después del signo de igual?

Eq 9:

M: éCémo supieron en donde iba cada numero?

E: 6y 3eranlas partes. > Ponemos 9 en el espacio en blanco después del signo de igual porque esa es
la cantidad de osos en total.

Problema 2

M: Hagamos otro relato sobre los osos. Esta vez, habia 3 osos durmiendo y 7 osos jugando. Muestren
sus grupos de o0sos con sus contadores. éCudntos o0sos hay en total?

E: Tengo 10 osos.

M: ¢Pueden decirme un enunciado humérico con estos 050s?

E: 3 o0sos mdas 7 osos suman 10 0sos. = 3 mas 7 es igual a 10.

M: También escribiré eso en el pizarrén. Ayadenme a llenar los
espacios en blanco. (De huevo, permita que los estudiantes
expliquen qué nimero irfa en cada espacio en blanco y como Haga el andamiaje de la leccién para
lo supieron). los estudiantes que trabajan por

debajo del nivel del grado, dandoles
Problema 3 instrucciones paso a paso. Asegurese

de hacer preguntas a los estudiantes
mientras trabajan para asegurarse de
que entienden lo que estén haciendo.

M: Voy a dejarlos intentar con un problema con su compafiero
en su pizarrén blanco individual. Escuchen con cuidado mi
historia y hagan un dibujo de lo que pasa. Cuando hayan
terminado el dibujo, completen los enunciados numéricos

m para resolver el problema.

M: Maggie tenfa 4 centavos. Su mamad le dio 5 centavos mas. éCuantos centavos tiene Maggie ahora?
Dibujen los centavos y hagan un enunciado numérico. (Deles tiempo para dibujar y comentar,
caminando por el salén para asegurarse de que comprenden durante esta fase nueva y mas
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

independiente de resolucién de problemas).

M: ¢Cudntos centavos tiene Maggie ahora? éCuél era el enunciado numérico?

E: 4+5=9. > Ahoratiene 9 centavos.

Problema 4

Leccion 31

M: jExcelentel Borren su pizarrény escuchen el siguiente relato. Trabajen con su compafiero haciendo

un dibujo de lo que oigan y escriban el enunciado numérico.

M: John tenfa 2 imanes de circulo y 8 imanes cuadrados. ¢Cuéntos imanes tenfa en total? (Recorra el
salon para asegurarse de que entienden y repita el problema para los estudiantes que puedan
necesitar apoyo adicional. Segun las habilidades de los estudiantes, elija pares de estudiantes para

trabajar en el pizarrén y represente el problema para la clase).

Si el tiempo lo permite, permita que los estudiantes creen
muchos problemas de sumar con resultado desconocido y
armar con total desconocido. Silos estudiantes trabajan
en una hoja en este punto, los resultados pueden juntarse
para el pizarrén de noticias o como parte del libro de
clase.

Grupo de problemas (10 minutos)

Nota: Segun las habilidades de la clase, puede ser
adecuado seguir usando el protocolo anterior con los
estudiantes trabajando de modo independiente. Lea un
problema a la vez y dé tiempo para que los estudiantes lo
completen, caminando alrededor de la clase para ayudar
cuando sea necesario, antes de leer el siguiente. Quienes
terminen primero pueden hacer sus dibujos adicionales y
enunciados numéricos del problema en el reverso de las
hojas.

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

M: jExcelente trabajo! ¢Cual es nuestro enunciado numérico?
E: 2+8=10.

M: ¢Cuantos imanes tenia en total?

E: 10.

M:

Voy a darles tiempo para pensar en un relato de suma con su compafiero. Hagan el dibujo y escriban
el enunciado numérico. iMe acercaré a escuchar sus relatos!

310 Leccién 31: Resuelve problemas de sumar con total desconocido y armar con total Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Resuelve problemas de sumar con
total desconocido y armar con total desconocido con
totales de 9y 10.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccion.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compariero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erroneos o malentendidos que puedan resolverse en {a
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacion para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacidn de las siguientes
preguntas para dirigir la discusidn.

= iCémo te ayudaron los dibujos a hacer tus
enunciados numéricos en el Grupo de
problemas?

Leccion 31

= ¢Cémo decidieron dénde poner cada nimero en los enunciados numéricos de su Grupo de

problemas? ¢Cémo supieron qué numeros poner en los espacios?
®  iCémo se llaman los tipos de enunciados numéricos que estuvimos viendo hoy? (Enunciados de

suma)

»  JPor qué es muy importante escuchar atentamente al resolver problemas?

»  ¢Hubo muchas respuestas hoy o hubo siempre una respuesta? ¢Hubo modos diferentes de obtener

una respuesta?

* Enel Grupo de problemas, ¢alguien cred una historia de numeros que quisiera compartir? (Escuche

el relato y haga que los estudiantes lo resuelvan).

EUREKA Leccién 31: Resuelve problemas de sumar con total desconocido y armar con total

MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

desconocido con totales de 9y 10.

31



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 31 Sprint A de fluidez

Respuestas correctas: {:::?

Nombre Fecha

Escribe el nimero que falta.

. | 2+1= 11, D=3+2
 —
—
Qe
S
r— ey
3. 1+4-= 13. =2+2
 —
— —
4 | 3+1-= 14, =1+2
S SN
—
5. | 2+ 2= 5. | 1+4:=
S
rm— —
6. | 2+3 = 16. =2+3
| R | S—
S
7. | 1+2= 17. =5-1
| S
S (_\
8. | 4+ 1= 18, | D-2=
— C—
— —
9. | 3+2= 9. | 1+0=
— ——
e r—
0. | 1+3= 20 | 5+ 0=
S | —
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 31 Sprint B de fluidez

Respuestas correctas: {:}

Nombre Fecha

Escribe el nimero que falta.

1, 2-1=’__\ 11, G
=

2 | 4-1= 2. | B-3
3. | B-1= 13, =3

4-2
-1

 —  S—
— —_—
s | 3-1c 14, =5-2
— S
—
) s O
 S—
— S
6. | 4-2= 16. =H5-4
S  —
) )
7 5-3= 17. =5-1
e/  S—
—
8. | D-2= 8. | B-1=
S S
— prm——
9 4-3= 19. 1-0=
S e
— =
10. 5-4-= 20. Hh-bH=
;J
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 31 Sprint C de fluidez ||'C)' 1

Respuestas correctas: {t}

Nombre Fecha

Escribe el nimero que falta.

O ;
1, | 2+1= u | 3+2=
. ) —
 E—— SRR
2. | 2-1= 2. | 3-2=
S S
Y
3. | 3+1= 3. | 4+0=
—  S—
SR
s, | 3-1= 4. | 4-0=
 S—  —
O )
5 | 4+1= 5, | D+ 0=
—
4 -1 5-0
6 -1= 16. - -
_— _—
e —— A
7. | 1+1= 7. | D-5H=
 S—  S—
S =
8. | 1-1= 8. | 4+1=
 — —
SE— )
9 2+2= 19. 5-4:
o — VR
e SR
0 | 2-2= 20. | BD-1=
S —
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 31 Sprint D de fluidez

Respuestas correctas: {i}

Nombre Fecha

Escribe el nimero que falta.

1, 2+1=: 11, D
. 4+1=: 2 | 5+0 D

]
—
+
nN

3. | B-1= 13, =3-1

4 | 3+1= 14, =2+2
e/ S

5. 3+2: 15. —1:

6. | 4-2= 16, =5-4

7 | B-3= 17, =5-1

g. | Bb-2= 8. | 3+0=

‘ ’—
H
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 31 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Dibuja la historia. Completa el enunciado numérico.

Zayne tiene 6 galletas redondas y 3 cuadradas. ¢Cudntas galletas tenia
Zayne en total?

Riley tenia 9 crayones. Su amiga le dio 1 crayén. ¢Cudntos crayones tenia
Riley en total?
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 31 Grupo de problemas m

Dibuja la historia. Escribe un enunciado numérico que coincida.

Jenny tenia 3 trozos de cartulina rojay 7 pirpuras. ¢Cudntos trozos de
cartulina tenia Jenny en total?

Rhett tenia 5 bloques cuadrados. Su amigo le dio 4 bloques rectangulares.
¢Cudntos blogues tenia Rhett en total?

EU REK A Leccién 31: Resuelve problemas de sumar con total desconocido y armar con total 317
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 31 Tarea

Nombre Fecha

Dibuja la historia. Completa el enunciado numérico.

Jake tiene 7 galletas de chocolate y 2 de azticar. ¢Cudntas galletas tiene
en total?

La mamd de Jake compré cajas de jugo. 4 eran de jugo de manzanay 5 de
jugo de naranja. ¢Cudntas cajas de jugo tenia en total?

318 Lecclén 31: Resuelve problemas de sumar con total desconocidoy armar con total EURE
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 31 Tarea

Dibuja la historia. Escribe un enunciado numérico que coincida.

Ryan tenfa 5 palitos de apio y 5 de zanahoria. ¢Cudntos palitos de verdura
tenia Ryan en total?

Dibuja un relato de suma y escribe un enunciado numérico que coincida.
Explica tu trabajo -a un adulto en casa.

Eu REKA Leccién 31: Resuelve problemas de sumar con total desconacido y armar con total 319
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 31 Plantilla

ecuacién
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 32

Leccion 32

Objetivo: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos
con totales de 9 y 10 usando dibujos de grupos de 5.

Estructura sugerida para la leccion

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)

Desarrollo del concepto (25 minutos)
B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

» Contar hasta 30 por unidades con el Rekenrek K.CC.1 (3 minutos)
= Separar nimeros K.OA.3 (4 minutos)
= Rompecabezas con grupos de 5 K.OA.3 (5 minutos)
Contar hasta 30 por unidades con el Rekenrek (3 minutos)

Materiales: (M) Rekenrek con 100 cuentas

Nota: Contar de 20 a 30 demuestra que es mas facil que aprender el reto linglistico de la secuencia de 11—
20. Una vez que los estudiantes saben la palabra veinte, es solo extender un patron.

M: (Deslice 10 cuentas). éCudntas hay?

E: 10.

M: (Deslice 10 mas para hacer un total de 20). éCuantas hay?
E: 20.

M: (Deslice 10 mas para hacer un total de 30). éCudntas hay?
E: 30.

M: (Muestre 20 cuentas). ¢Cudntas hay?

E: 20

M: (Deslice 1 mas). 20. 1 mas es 21. ¢{Cuantas hay?

E: 21.

M: (Deslice 1 mds). 21. 1 més es 22. ¢Cudntas hay?

E: 22,

Continle este proceso con la menor o mayor orientacion que los estudiantes requieran.

EUREKA Lecclén 32: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos con 321
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 32

Separar nimeros (4 minutos)

Materiales: (E) Separar nimeros (Plantilla de fluidez 1), pizarrén blanco individual

Nota: Revisar la descomposicién de nimeros hasta 5 apoya la fluidez necesaria de Kindergarten para sumar y
restar dentro de 5. La actividad también prepara a los estudiantes para trabajar con la descomposicién de la
leccién de hoy.

Los estudiantes completan el mayor niimero de vinculos numéricos diferentes que puedan en un minuto. Los
estudiantes pueden trabajar con compafieros si es necesario. Silos estudiantes tienen vinculos numéricos
incluyendo el 0 como una parte, animelos a dibujar mas vinculos numeéricos en sus hojas para que tengan
suficiente para escribir todas las descomposiciones de un nimero. (Hasta pueden agregar un vinculo
numérico con un total de 1). Haga una encuesta de cudntos estudiantes completaron todas las
descomposiciones para 2, 3, etc., y celebre los logros.

Rompecabezas con grupos de 5 (5 minutos)

Materiales: (E) Rompecabezas de grupos de 5 (Plantilla de fluidez 2) cortados para mostrar las
descomposiciones de 10, pizarrdn blanco individual

Nota: Armar las tarjetas de grupos de 5 da a los estudiantes una manera de visualizar a los compafieros de
10, lo que lleva a desarrollar la automaticidad con esta habilidad esencial para el Grado 1.

—_
LA IR N INl X Il X °

Los estudiantes unen las tarjetas de puntos para hacer 10 y luego escriben el vinculo numérico.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Papel, crayones

Tenga lapices de color azul y rojo
Chen tenia 9 ldpices. Algunos de sus lapices eran rojos y disponibles para los estudiantes que
algunos eran de color azul. Dibujen los lapices de Chen. trabajan por debajo del nivel del grado
y los estudiantes a los que todavia les
cuesta trabajo la relacién parte-entero.
Permitales utilizar los ldpices para
representar el problema antes de
pedirles dibujarlo y representarlo

Hagan un vinculo numérico de sus lapices. Ahora, hablen con su
compafiero acerca de sus imagenes y su vinculo numérico. ¢Sus
dibujos son iguales? ¢Sus vinculos numéricos son los mismos?
éEstdn en lo correcto ambos?

Nota: La descomposicién del nimero 9y la discusién acerca de las mediante vinculos numeéricos.

322 Leccién 32: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos con Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 32

alternativas sirven como conjunto de anticipacién para el objetivo de hoy de armar con ambos sumandos
desconocidos.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Dos tarjetas grandes de grupos de 5 (Plantilla de fluidez 2 Leccién 12), pizarrén blanco
individual

Nota: El objetivo de resolucién de problemas de hoy alienta a
los estudiantes para trabajar de modo mas independiente. La
leccién comienza con trabajo de todo el grupo para ejemplificar
el tipo de problema. Con compaiieros, los estudiantes escuchan

y representan variaciones del problema escrito y luego escriben Los estudiantes que estdn aprendiendo
y resuelven las ecuaciones relacionadas. Segun las habilidades inglés se benefician de hablar con sus
de los estudiantes, el maestro puede representar los problemas compafieros en los puntos clave de la
conforme sea necesario. leccién antes de que a sus compafieros
) ] . de clase se les plda respuestas. Una
M: (Escriba9=___ +___ ). Miguel tiene 9 bloques de oportunidad para hablar con un
juguete. Algunos son grandes y otros pequefios. compafiero de cémo sablan que el 7y
Estudiante A, écuantos de tus bloques crees que son 2 son compafieros les da la
grandes? oportunidad de practicar sus palabrasy
E: 7. expresar su pensamiento, animandolos

a participar mds plenamente en las

M: Voy a hacer un dibujo en el pizarrén de sus bloques e
discusiones en clase.

grandes. (Demuestre). ¢Cudntos de sus bloques son
pequefos?

E: 2.
M: ¢Cémo lo supieron?

E: Usé mis dedos para contar. = Yo comencé contando de 7. - Yo sabia que el compafiero de 7 era 2
para hacer 9.

M: jEstas en lo correcto! Permitanme poner esto en miimagen. (Demuestre). Quiero terminar mi
enunciado numérico. ¢Qué nos dice el 9, una parte o la cantidad que tiene en total?

E: ¢Cuéntos bloques tiene en total?

M: ¢Qué nimeros deberian ir en el espacio en blanco?
P gonoo oo
E: iEsasson para las partes! = 7 para los grandes y 2 para los a
pequefios.
M: {Si! Ahora, leamos el enunciado numérico juntos. A= __+___
E: 9=7+2.

M: Ustedes y su compafiero van a trabajar juntos para hacer mas problemas de este tipo. Escuchen mi
relato: Susie tenfa un plato de 9 galletas. Algunas eran de vainilla y algunas de chocolate. ¢Cuantas
de cada sabor tenia?

$Sabemos cuéntas galletas tiene de cada sabor?

LhL

iNo! = Este es como el Gltimo. Se podria ver de muchas maneras.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 32

M: Con su compafiero, decidan el nimero de galletas de chocolate y o Qoo o
vainilla que tenfa Susie. Hagan un dibujo sobre su historia en forma de D2 Qoo m
grupos de 5 en su pizarrén blanco individual y escriban el enunciado
numérico. Levanten la mano cuando hayan terminado y voy a revisar $0m Sital
su trabajo. Después, [intenten hacer una historia diferente!

N ., oOon oaa
Los compafieros que demuestren una buena comprension pueden hacer su - ;.
trabajo en el pizarrén o en cartulina como ejemplos de clase. Recoja los BB =
Io=%+2

enunciados numéricos mientras evalGa el trabajo del estudiante. Enlistelos en
el pizarrén cuando haya terminado el tiempo de trabajo, asegurando que o
todos los conjuntos de sumandos estdn representados.

M: iSon buenos detectives de enunciados de sumal jVamos a probar con otro!

M: Escuchen mirelato. Jamal tenfa una canasta de 10 bloques. Unos eran blancos, otros grises.

Trabajen en este problema con su compafiero. Muestren los bloques de Jamal y escrib
enunciado numeérico. iLevanten la mano cuando estén listos para que los vea trabajar!

an el

(Siga el mismo procedimiento que para el problema anterior. Enliste las ecuaciones en el pizarrén para

revisarlas antes del Grupo de problemas o durante la Actividad final del estudiante).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el ti
asignado.

empo

Nota: Anime a los estudiantes a utilizar su dibujo de matematicas para esta actividad. Por ejemplo, en lugar
de dibujar nueve trenes elaborados, los estudiantes pueden dibujar rectdngulos negros y verdes para

representar los trenes.

Hay una hoja de practica adicional para los estudiantes

que terminen antes las dos primeras paginas del Grupo de .
problemas. Saque unas cuantas copias para los primeros ek o potitan enie (gt o vty s
en terminar. :

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccion: Resuelve problemas escritos de
ambos sumandos desconocidos con totales de 9y 10 9 = [ + 1
usando dibujos de grupos de 5. -

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccidn.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las

respuestas con un compafiero, antes de repasar las 10 = ! 1 [:]
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos

324 Leccién 32: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos con
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidn 32

erréneos o malentendidos que puedan resolverse en fa Actividad final dei estudiante. Guie a los estudiantes
en una conversacién para resumir el Grupo de problemas
y procesar la leccidn.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

EUREKA
MATH

¢Qué pensaron cuando estaban dibujando la
imagen de los trenes en el Grupo de problemas?

éNotaron algun patrén cuando estaban
trabajando hoy? (Muestre a los estudiantes la
lista de ecuaciones que muestran
descomposiciones de 9 y 10. Tal vez vean
patrones en los grupos de 5).

4Cémo decidieron dénde colocar los nimeros en
los espacios en blanco para sus enunciados
numéricos?

Pudieron elegir sus grupos cuando estaban
resolviendo los problemas acerca de las galletas.
Cuando eligieron su primera parte, étuvieron una
gran cantidad de opciones para la segunda?
¢Cémo supieron cual era?

$Cémo ayudan los dibujos de grupos de 5 cuando
estén resolviendo los problemas?

Leccién 32:

Katle hore 9 adnesnos Algunos son smaniion y ol 1610 300 verdes Muestra 408
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 32 Grupo de problemas |

Nombre Fecha

Escucha el problema escrito. Completa el enunciado numérico.

Cecilia tiene 9 mofios. Algunos tienen lunares y otros, rayas. ¢Cudntos
mofos con lunares y cudntos con rayas crees que tenga. Cecilia?

=02) 507 B0 509 507
=02 B0z B09) B07)

().

Keegan tiene 10 vagones. Algunos son negros y otros verdes. ¢Cudntos
vagones negros y verdes crees que tenga Keegan?

H
-
H
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 32 Grupo de problemas

Kate tiene 9 adhesivos de corazén. Algunos son amarillos y el resto son
verdes. Muestra dos maneras diferentes en que se podrian ver los
adhesivos de Kate. Completa los enunciados numéricos de manera que

correspondan.

NAAVAVAY
AAVANY

e, :D-'-_.«

NAVAVAVAY,
AAVAY

o[-

Danny tiene 10 robots. Algunos son rojos y el resto son grises. Muestra
dos maneras diferentes en que se podrian ver los robots de Danny.
Completa los enunciados numéricos de manera que correspondan.

6 6 6 6
& 5 6 & &

- -

B ease
i ik il

- -
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 32 Practica adicional }/¢J‘F

Nombre Fecha

Colorea los robots para que sean iguales al enunciado numérico. Cuenta un
relato de los robots.

10

5+5

10=8+2

10=9+1

328 Lecclén 32: Resuelve problemas escritos de ambos sumandos desconocidos con Eu REK A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 32 Tarea

Nombre Fecha

Jerry tiene 9 gorras de béisbol. Dibuja las gorras en forma de grupo de 5.
Pinta algunas de rojo y otras de azul. Completa el enunciado numérico de
manera que corresponda.

9 :E]+~__J

Anne tenia 10 Idpices. Dibuja los Idpices en forma de grupo de 5. Colorea
unos Idpices de azul y otros de amarillo. Completa el enunciado numérico de
manera que corresponda.

L]
H
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidn 32 Tarea

Hay 10 manzanas. Colorea algunas de rojo y el resto de verde. Luego,
muestra una forma diferente en que se podrian ver las manzanas. Completa
los enunciados numéricos de manera que correspondan.

@@?‘b

O

,ﬁ'

10

O
~

Sy

Anya tiene 9 gatos de peluche. Algunos son anaranjados y el resto son
grises. Muestra dos maneras diferentes en que se podrian ver los gatos de
Anya. Completa los enunciados numéricos de manera que correspondan.

'I.[ }_::;—:_:1_ |=\|r!‘—;:‘—-" '! I'V" ::-‘] ﬁf\f\“:.: ;‘i‘l {I: l.'_:_f:_:_' 2
i Bis £¥ L3S LY
Va V3 Vgl P
Lys L39 Ly L
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 32 Plantilla de fluidez 1

5° 5° 5P

e
e
re

separar numeros
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 32 Plantilla de fluidez 2

:

rompecabezas de grupos de 5
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 32 Plantilla de fluidez 2

rompecabezas de grupos de 5
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Curriculo de Mateméticas €5

GRADO

GRADO K « MODULO 4

Tema G

Resta de 9y 10

K.OA.1, K.OA.2, K.OA.3

Estdndares objetivos: K.OA.1 Representan la suma y la resta con objetos, dedos, imégenes mentales, dibujos,
sonidos (por ejemplo, palmadas), dramatizaciones, explicaciones verbales,
expresiones o ecuaciones. (Los dibujos no tienen que mostrar detalles, pero
deben representar el concepto matemético del problema. Esto se aplica a
cualquier instancia en la que se mencionen dibujos en los estdndares).

K.OA.2 Resuelven problemas verbales de suma y resta, y suman y restan hasta 10. Por
ejemplo, utilizan objetos o dibujos para representar el problema.

K.OA.3 Descomponen nimeros menores que o iguales a 10 en pares de varias maneras,
por ejemplo, utllizan objetos o dibujos, y representan cada descomposliclén con
un dibujo o una ecuacién {por ejemplo, 5=2+3y5=4+1).

Dfas para cubrir esta ensefianza: 4

Coherencia -Se desprende de: GPK-M5  Relatos de suma y resta, y contar hasta 20

-Se relaciona con: Gl-M1 Sumar y restar hasta 10

El Tema G da préctica adicional con conceptos formales de resta, incluyendo escribir y resolver enunciados
numéricos con totales de 9 o 10.

La Leccion 33 se mueve rapidamente a través de representaciones concretas y pictéricas de resta con los
estudiantes representando ecuaciones de restar (C - B = A) sin incégnitas para los totales a 10. “Habia 10
autos en el estacionamiento. 2 se fueron. Ahora quedan 8 automdviles en el estacionamiento”.

En la Leccion 34, los estudiantes resuelven problemas de historia de resta partiendo, tachando y ocultando
una parte, y mostrando sus estrategias con dibujos y enunciados numéricos (MP.5). “Tengo 9 l4pices. Voy a
ocultar 3 lapices en una caja. ¢Cudntos lapices no estan en la caja?”.

Las Lecciones 35-36 se centran en descomposiciones de 9y 10 usando grupos de 5 que se escriben como
enunciados numéricos (K.OA.3). Estas descomposiciones son diferentes a las del Tema F porque se
representan como enunciados numeéricos de resta (C— B = A) en vez de enunciados de suma (C=__+ ).

Los estudiantes siguen enfocdndose en el objetivo de fluidez de nivel del grado durante la Practica de fluidez,
mejorando la velocidad y precisién con lo cual suman y restan nimeros hasta el 5 (K.OA.5).

334 Tema G: Resta de 9y 10 EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Tema G

Secuencia de ensefianza dirigida hacia el dominio de la resta de 9y 10.

Objetivo 1: Resuelve ecuaciones de restar sin incégnitas usando nimeros hasta el 10.
(Leccion 33)

Objetivo 2: Representa problemas de resta partiendo, tachando y ocultando una parte.
(Leccién 34)

Objetivo 3: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5 y escribe cada descomposiclén
con un dibujo y una ecuacion de resta.

(Leccién 35)

Objetivo 4: Descompone el nimero 10 usando dibujos de grupos de 5 y escribe cada descomposiclén
con un dibujo y una ecuacién de resta.
(Leccion 36)

EUREKA Tema G: Restade 9y 10 335
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 33

Leccion 33

Objetivo: Resuelve ecuaciones de restar sin incognitas usando nimeros
hasta el 10.

Estructura sugerida para la leccion

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

® Conjuntos de practica diferenciada de fluidez K.OA.5 (5 minutos)
= 1, 2,3, sentarse en 10, 20y 30 K.CC.2 (4 minutos)
" QOcultal K.OA.1 (3 minutos)

Conjuntos de practica diferenciada de fluidez (5 minutos)

Materiales: (E) Conjuntos de practica de fluidez (Conjuntos de practica de fluidez Leccién 29)

Nota: Esta actividad evalUa el progreso del estudiante en el dominio del objetivo de fluidez requerido para
Kindergarten: Sumar y restar hasta 5.

Distribuya los Conjuntos de préctica A, B o C en funcién del rendimiento del estudiante en la Leccién 30. Los
estudiantes que hayan respondido correctamente a todas las preguntas de un conjunto de préactica en el
intento anterior deben pasar al siguiente conjunto. Los demas estudiantes deben tratar de mejorar sus
puntuaciones en el Conjunto de practica A.

Los estudiantes completan tantos problemas como puedan en 96 segundos. Asignhe un patrén de conteoy
empiece a numerar para los primeros en terminar o haga que jueguen un juego independiente como el
memorama para sumar 10 (Leccién 28). Recoja y corrija cualquier conjunto de préctica completado dentro
del tiempo asignado.

1, 2, 3, sentarse en 10, 20 y 30 (4 minutos)
Nota: En esta actividad, los estudiantes mejoran contando de memoria hasta 30, una habilidad necesaria
para tener éxito en el Médulo 5.

Lieve a cabo la actividad como se describe en la Leccién 30, pero ahora, continde hasta 30 si los estudiantes
estan listos.

336 Leccién 33: Resuelve ecuaciones de restar sin incégnitas usando nlimeros EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Oculta 1 (3 minutos)

Leccion 33

Materiales: (M) Tarjetas grandes de 5 grupos (Plantilla de fluidez 2 Leccién 12)

Nota: Esta actividad prepara a los estudiantes para concentrarse en la resta en la leccion de hoy.

M: (Muestre la tarjeta de 3 puntos). Levanten la mano cuando sepan cudntos puntos hay. (Espere a

que todos levanten la mano y luego dé la sefial). ¢Listos?

E: 3.

M: Ahora, oculten 1. Pueden usar la mano para ocultar 1 de los puntos o pueden visualizarlo en la

mente. Ahora, écudntos puntos quedan?
E: 2.

M: (Muestre la tarjeta de 4 puntos). Levanten la mano cuando sepan cuantos puntos hay. (Espere a

que todos levanten la mano y luego dé Ia sefial). éListos?

E: 4.
M: Oculten 1. (Espere). éCuantos puntos quedan?
E: 3.

Continve con la siguiente secuencia sugerida: 5,1, 6,7, 8,9y 10.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) 9 cubos para unir y 1 cartulina para representar un mantel de dia de campo (por pareja), papel

Van a jugar un juego con su compafiero. Companfero A, imagina
que tus cubos para unir son hormigas y tu papel es un mantel
de dia de campo. Cuenta las hormigas y pon todas en el mantel
de dia de campo.

Ahora, imagina que algunas de las hormigas se salieron del
mantel. Desliza algunas de tus hormigas fuera del mantel para
mostrar las que se fueron.

Compafiero B, tu trabajo es crear un vinculo numérico que
muestre a las

9 hormigas que estaban en el mantel, las que se quedaron y las
que se fueron. Compafiero A, revisa el vinculo numérico para
ver si estas de acuerdo. jAhora es turno del Compafiero B para
mostrar algunas hormigas yéndose del mantel!

Nota: Es una representacién concreta de la lecciéon de hoyy
sirve como un conjunto de anticipacién.

Eu REKA Leccidn 33: Resuelve ecuaciones de restar sin Incognitas usando nimeros

hasta el 10.
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Para los estudiantes que trabajan por
debajo del nivel del grado y los
estudiantes con discapacidades que
aun estén teniendo dificultades con las
relaciones parte-entero, gulelos paso a
paso para crear el vinculo numérico
para representar el ejercicio. Conuna
pausa para las respuestas de los
estudiantes después de cada pregunta,
pregunte: “éDénde hay que poner las 9
hormigas? ¢Cudntas hormigas se
fueron? (Ddnde hay que poner las 3
hormigas que se fueron?”.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Leccidén 33

Materiales: (E) 9 ositos de peluche u otros contadores, 10 cubos para unir, ecuacién de resta (Plantilla),

pizarrén blanco personal

Problema 1

M:

< m

E:

<

m = m

(Escriba ___ ~ =___ ). Vamos a suponer que tienen una
familia de 9 0sos. Pongan 9 osos.delante de ustedes. jUn oso
tiene hambre y quiere ir a un arbol con un panal de abejas!
Tomen 1 oso y deslicenlo a través de su escritorio para
mostrar su aventura. Quedan 8.

Ayudenme a crear un vinculo numérico sobre el relato.
(Permita que los estudiantes ofrezcan ayuda para escribir el
vinculo numérico en el pizarrén).. Queremos hacer un
enunciado numérico sobre este relato. ¢{Estamos agregando
mas osos en este relato o estamos quitando algunos?
Quitando.

Si, tenemos que hacer un enunciado numérico de quitar o
restar. ¢Qué numero deberfamos poner en el primer espacio
en blanco?

éCon cudntos empezamos! = 9.

¢Qué va en el préximo espacio en blanco?

El oso que se fue. 2 1.

¢Qué debemos poner en el espacio en blanco después del signo de igual?

Cudntos o0sos estan todavia en casa. = 8.

[Excelente! Escribamos nuestro enunciado numérico. Llenen los espacios en su pizarrén blanco

individual y lean conmigo. (Demuestre),
9 menos 1es 8. > A9 lequitas 1y quedan 8.

Envien a su oso de vuelta a casa. Vamos a suponer que 2
o0sos tienen hambre en este momento. Envienlos al bosque.
Tenemos que escribir un nuevo enunciado numérico. ¢Qué
podriamos escribir esta vez? (Pida a:los estudiantes que
ayuden a llenar los espacios en blanco de nuevo, explicando
por qué eligieron cada nimero). Lean el enunciado
numérico conmigo.

9-2=7,

Continte con la actividad varias veces, repitiendo el patrén hasta 9 - 8
y haga que los estudiantes escriban y leanla ecuacién cada vez.

338
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Resuelve ecuaclones de restar sin Incégnitas usando ndmeros:

NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE
REPRESENTACION:

Presente palabras que los estudiantes
que estén aprendlendo inglés no
conocen contando osos mientras dice
una familia de osos y mostrando
imagenes para drbol y bosque. Esto les
permite centrarseen las matematicas y
tamblién amplfan su vocabulario, que a
su vez les ayudaia explicar su
pensamiento cuando comparten con
su compafero.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 33

Problema 2

M: Alejen a sus 0s0s y sagquen los cubos para unir. ¢Cuantos tienen?

E: 10.

M: Vamos a suponer que sus cubos para unir son pequefios carros. Tienen 10 carros. 9 se fueron.
Queda 1.

Deslicen 9 de sus carros al otro lado del escritorio para mostrar los que se alejan. ¢Cémo podriamos
hacer un enunciado numérico con el relato? Ayudenme a llenar los espacios en blanco, por favor.

E:  Pon los 10 primeros para mostrar con cudntos empezamos. => Luego, escribe el 9 para mostrar los
que se alejaron. = {Luego, pon 1 para mostrar el carro que quedé!

M: jExcelente! {Escriban el enunciado numérico en su pizarron, también! Léanlo conmigo.

E: 10-9=1.

M: Pongan sus 10 carros de nuevo juntos. Esta vez, utilicen sus cubos para mostrar que 8 coches se
fueron. ¢Cudntos quedan?

E: Todavia quedan 2.

M: Vamos todos a llenar los espacios en blanco para nuestro nuevo enunciado numérico. (Permita a los
estudiantes ofrecer ayuda para crear la nueva ecuacién y haga que la recreen en sus pizarrones).
Lean conmigo.

E: 10-8=2.

Contintie la actividad hasta el 10 — 1, pidiendo cada vez a los estudiantes representar la historia y escribiry

leer el enunciado numérico.

Problema 3
e Nod - 3R
M: Ahora, imaginen que sus 10 cubos para unir son |
trenes en la estacidén. Algunos de ellos se van. ot — —
Con su compafero, representen esta historia T LUe T S S

Grupo de problemas (10 minutos) y - -

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para s =
completar el Grupo de problemas en el tiempo asighado.

Nota: El Grupo de problemas no especifica si los
estudiantes deben tachar u ocultar para resolver. En este ! & ﬁ.
punto, los estudiantes pueden seleccionar la estrategia '
que funcione mejor para ellos. Dé sugerencias de las
estrategias a los estudiantes que les cueste trabajo

enunciado numérico en su pizarrén blanco
individual y susurren al leerlo juntos. (Dé tiempo ; £ = 5
para que exploren y comenten. Recorra el salén =

. 1 [./ \ ’
varias veces. Cada vez, escriban el nuevo aa ﬁﬁ ﬁﬁ a
= e 7

para comprobar precisién al representar la e e s
. & A RN T Y
ecuacién). ). oy ey oo oty
Ls ] )
oL il gl ooty

HAta 10 peraras 6 3o o o anfiotan Ahiva 4ok) Guedtan 4 pererad

™ ®

9 | ™
- 2 [‘ - /

representar la resta utilizando métodos concretos o pictéricos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Resuelve ecuaciones de restar sin
incégnitas usando ndmeros hasta el 10.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o mal entendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacidn para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

®  Observen el primer problema de trenes. éCémo
supieron cudntos trenes quedaban? ¢Qué
muestran los 7 trenes? ¢Qué muestran los 2
trenes? Y los5?

Leccion 33

*  Observen el Ultimo problema de aviones. Comparen su dibujo con el de su compafiero. éEn qué son
iguales? ¢En qué son diferentes? ¢Utilizaron la misma estrategia para averiguar cudntos aviones

estdn todavia en el aire?

*  ¢Cémo supieron dénde colocar cada niimero en sus enunciados numéricos?

= (En qué se diferencian los enunciados numéricos de resta a los enunciados de suma? ¢De alguna
manera son similares? (Nota: Usar un vinculo numérico en este momento en la Actividad final del
estudiante puede ayudar a los estudiantes a empezar a ver ligeramente las relaciones entre la suma

y la resta).

*  Miren el vinculo numérico que crearon para las hormigas durante el ejercicio. Trabaja con tu
compafiero para escribir un enunciado de resta que corresponda con el relato.

340 Leccion 33: Resuelve ecuaciones de restar sin incdgnitas usando nimeros
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 33 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Completa el enunciado numérico de manera que corresponda con la
historia.

Habia 7 trenes. 2 trenes se alejaron. Ahora, solo hay 5 trenes.

Habia 9 automdviles en la sefial de alto. 7 se alejaron. Quedan 2
automdviles.

P o oo o o
o g g o

Habfa 10 personas. 6 se subieron al autobls. Ahora, hay 4 personas.

- -——
ﬁ ﬁ L]
. A ———— 1
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 33 Grupo de problemas

Dibuja la historia. Completa el enunciado numérico de manera que
corresponda.

El autobds tenia 10 personas. 5 se bajaron. Ahora, solo quedan 5
personas.

Habia 9 aviones en el cielo. 3 aterrizaron. Ahora, hay 6 aviones en el
cielo.

342 Leccién 33: Resuelve ecuaciones de restar sin incégnitas usando nimeros EUREKA
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Ked

UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre Fecha

Llena el enunciado numérico y el vinculo numérico.

Habia 10 ositos de peluche. Tacha 2 osos. Quedan 8 o0sos.

' YY XYY BN YYIXYY,
10 - - O
- (O

Habia 10 ositos de peluche. Tacha 9. Queda 1.

.('-) ‘r‘j .;) \;’j‘ d G‘-—-' (, ( yf
v @w e @ @@ @@ @@ @@ @ @@

Habia 10 ositos de peluche. Tacha 3. Quedan 7 osos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 33 Tarea | (!

Dibuja una linea desde la imagen al enunciado numérico que coincida.

SEREE RRREK.

® 10-1=9

® 10-3:=7

344 Leccién 33: Resuelve ecuaciones de restar sin incdgnitas usando nimeros Eu REKA

hasta el 10. =
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ecuacion de resta

EUREK A Lecclén 33: Resuelve ecuaclones de restar sin Incégnltas usando nimeros 345
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 34

Leccién 34

Objetivo: Representar problemas de historia de resta partiendo, tachando
y ocultando una parte.

Estructura sugerida para la leccién

B  Préctica de fluidez (12 minutos)

Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos) L.

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

® Oculta 2 K.QA.1 (3 minutos)
= iQué es menos? K.OA.3 (4 minutos)
" Chasquear K.OA.3 (5 minutos)

Oculta 2 (3 minutos)
Materiales: (M) Tarjetas grandes de grupos de 5 (Plantilla de fluidez 2 Leccién 12)

Nota: Esta actividad prepara a los estudiantes para concentrarse en la resta en la leccién de hoy.

M: (Muestre la tarjeta de 4 puntos). Levanten la mano cuando sepan cuantos puntos hay en la tarjeta.
(Espere a que todos levanten la mano y luego dé la sefial). élistos?
E: 4.

M: Ahora, oculten 2. Pueden usar la mano para ocultar 2 de los puntos o pueden visualizarlo en la
mente. Ahora, écudntos puntos quedan?

E: 2.

Continue con la siguiente secuencia sugerida: 3,5,6,7, 8,9y 10.

¢Qué es menos? (4 minutos)

Materiales: (E) Pizarrdn blanco individual

Nota: Esta actividad fomenta la comprensién de los estudiantes de la comparacién y construye la fluidez con
la resta de nimeros hasta 5.

M: (Escriba 2 en el pizarrén). Piensen en un nimero que sea menor a 2. Escribanlo en su pizarrén
blanco individual y muéstrenmelo.

E: (Escriben1o00).

346 Leccién 34: Representa problemas de historia de resta partiendo, tachando y Eu REKA

ocultando una parte. =
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 34

Escriban este enunciado de resta en su pizarron: 2 Menos 1.
(Escriben 2 - 1).

Escriban la respuesta y muéstrenme.

(Escriben2-1=1).

Di el enunciado de resta.

E: 2menos1lesigualal.

Repita con 3, 4 y 5. Use cada uno de los nimeros mas pequefios que los estudiantes identifican para
construir una ecuacidn de resta (por ej., 3 —1, 3 - 2). Invite a los estudiantes que eligieron cero a escribir una
ecuacion de resta utilizando cero y a mostrarla a la clase. La suma y resta de cero se ve en la Leccidn 37.

Chasquear (5 minutos)

Materiales: (E) 5 varitas de cubos entrelazados.

Nota: Este juego de ritmo rapido sirve como revision concreta de la composicidon y descomposicion de
numeros hasta 5. También apoya el razonamiento de parte-entero necesario en la préxima leccién.

1. El Compafiero A muestra al Compafiero B su varita de 5 y luego la coloca detras de su espalda.

lII

2. Cuando el Compafiero B diga “iChasquear!” el Compafero A separa rdpidamente su varita en dos

partes.
3. El Compafiero A muestra una parte al Compafiero B.
4. El Compafero B intenta adivinar la parte oculta.
5. El Compafiero A muestra la parte oculta y comprueba la suposicién del Compafiero B.
6. Ambos compafieros dicen el enunciado de resta juntos (por €j., “Si a 5 le quitas 2 es igual a 3”).

Los compafieros se turnan, continuando con la varita de 5. Si da tiempo, los estudiantes también pueden
jugar con una varita de 4,
de 3, etc.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Tony tenia 8 fichas. Su amigo se llevd 3. é¢Cudntas fichas le
guedan a Tony?

Dibuja una imagen del relato. Haz un vinculo numérico y un

enunciado numérico sobre la historia.
Haga que los estudiantes que estan

Muestra tu trabajo a tu amigo. éLos dos lo hicieron de la misma trabajando por debajo del nivel del
manera? grado y los estudlantes con
discapacidad actlen el ejercicio antes
de pedirles hacer un dibujo del mismo
y expliquen su razonamiento.

Nota: Pensar en un problema de resta y discutir el trabajo con
un compaiiero da un conjunto de anticipacion para la leccién de
hoy.

EUREKA Lecclén 34: Representa problemas de historia de resta partiendo, tachando y 347
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Leccion 34

Materiales: (E) Varita de 10 de cubos entrelazados con un cambio de color en el cinco, 10 osos de peluche u
otros contadores, plato de papel por pareja, pizarrdn blanco individual

Problema 1
M: Saquen su varita de cubos entrelazados. ¢Cudntos cubos tienen?
E: 10.
M: Saquen 3 cubos del final de su varita. éCudntos les quedan?
E: 7.
M:
E:
3y7.
M:
enunciado numérico de esto?
E:

Vamos a hacer un vinculo numérico de lo que acabamos de hacer. ¢Cudl fue nuestro entero? (10).
¢Cuales son nuestras partes ahora? (7 y 3). ¢Cémo podriamos decir lo que acabamos de hacer?

Teniamos 10 y separamos 3. - Quitamos 3. Ahora nos quedan 7. = Hicimos 10 en partes de

iSil Dibujen el vinculo numérico en su pizarrén individual. (Demuestre). ¢Coémo podriamos hacer un

Sial0lequitas3da?7. 2 10-3=7. (Silos estudiantes dicen que 7 + 3 = 10, diga que el enunciado

de suma es correcto y pidales que digan el enunciado de resta).

Escriba el enunciado numérico en el pizarrén y pida a los estudiantes que lo representen en sus pizarrones
blancos individuales. Repita con varias iteraciones diferentes de separacion, pidiendo a los estudiantes

registrar los vinculos numéricos y los enunciados numéricos cada vez.

Problema 2

M: Guarden sus cubos entrelazados. Escuchen mirelatoy
hagan el dibujo en su pizarrén blanco individual.

M: Ellie tenia 9 uvas. Dibujen las uvas en su pizarrén. (Dé
tiempo para que dibujen; recorra el salén para
comprobar su exactitud).

M: Ella compartid 4 uvas con un amigo. ¢éComo podriamos
mostrar eso en su dibujo?

E: jPodriamos tacharlos como lo hicimos antes!

M: Tachen el nimero de uvas que compartidé. ¢Cuantas
uvas le quedan a Eliie?

E: 5. - Tachamos 4; ahora quedan 5.

M: ¢Cémo podemos hacer un enunciado de resta de lo que hicimos?

E: 9-4=5,

M:

M:

348

Haga un andamiaje de la leccién para
los estudiantes que estén aprendiendo
inglés, mostrandoles lo que se les pide
que hagan. Dibuje nueve uvas, y tache
el nimero de uvas mientras pide a los
estudiantes tachar el nimero de uvas
compartidas. A medida que progresa
la leccidn, use gestos para ilustrar lo
que los estudiantes deben hacer.

Escriban el enunciado numérico en su pizarrén blanco individual. Lean en voz baja a su compafiero.

Contemos la historia en una forma diferente. Esta vez, Ellie tenia 10 uvas. Compartio 8 uvas.
¢COmo cambiard su dibujo y su enunciado numérico? (Repita varias iteraciones de la historia,
cambiando cada vez el minuendo y el substraendo, y pida a los estudiantes hacer el dibujo y escribir

los resultados en un enunciado numérico).

Leccién 34: Representa problemas de historia de resta partiendo, tachandoy Eu REKA

ocultando una parte.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Problema 3

E: 10.

E: Tenemos 6.

E: 10-4-=6.

Leccion 34

" M: iSaquen sus osos! Es hora de trabajar con su compafiero. ¢Cudntos osos tienen?

M: Vamos a suponer que 4 osos fueron a dormir a una cueva. Oculten 4 osos debajo del plato para
mostrar los 0sos somnolientos. ¢Cuantos 0sos quedan?

M: Dibujen un vinculo numérico en su pizarrén blanco individual. Muestren a los 10 osos que tenfany a
los 4 osos somnolientos. ¢Cuéntos osos habia atn despiertos en total? (6). Terminen el vinculo
- numeérico y escriban el enunciado numérico. Vamos a leerlo juntos.

M: iBien hecho! Trabajemos un poco mas en conjunto. Turnense con su compafiero escondiendo 0sos
somnolientos. Cada vez, escriban el vinculo numérico y el enunciado numérico. jVamos a ver
cuéntos enunciados de resta podemos hacer! (Recorra el salén para comprobar comprension y
precisién. Mientras los estudiantes crean enunciados numéricos, enlistelos en el pizarrén para
revisar al final de la leccién o durante la Actividad final del estudiante).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo

asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Representar problemas de historia
de resta partiendo, tachando y ocultando una parte.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccidn.

invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si alin quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad fina! del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemasy
procesar la leccion.

[opra =N

Llans los lad é4ricos y los enlaces ni

Hay 9 beb¢a jJugando 2 se van gateando ,Culnlos betds quedan?

(9)
0o-2: O®

Hay 10 bebos jugando 1 an va gateanda (Cuantis bebés quedan?

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes f”) f““-)
preguntas para dirigir la conversacion. L.ﬁ_\ (?_,
N
= (Como ayudan las imagenes en su Grupo de ( 9“)'
problemas a hacer sus vinculos numéricos? R N
Leccién 34: Representa problemas de historia de resta partiendo, tachando y 349

EUREKA
MATH

ocuitando una parte.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES

350

éCémo se relacionaron los vinculos numéricos
con sus enunciados de resta?"

éComo supieron dénde poner los diferentes
nimeros en sus enunciados de resta?

¢En qué se parecen los enunciados numéricos
que escribimos en el pizarrén? ¢En qué son
diferentes?

Recuerden las fichas de Tony en el ejercicio.
éCémo se veria si escondiéramos: las:fichas que
su amigo tomé? {Como se veria sitachdramos
las que su amigo se lievé? ¢Hay alguna manera
de separar una parte? (Separar una parte podria
implicar alinear todas las fichas y:separar 3 del
resto o los estudiantes podrian representarilas
fichas utilizando una

varita de 8 y separar 3).

Leccién 34:
ocultando una parte.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

Leccion 34

Cartos lonis una vants de 9 Separd 4 CUbOs s COmparts con s Mgl Cudmios
Oubot queden? Dibigs NS NS DA MO AONGE Separd &) varts

(TTTITII1]

Sophie nia 10 Lvas Se comd 6 ¢ Cusbniss Uvan ke quedan? Dduis 1us wvis
¥ acha (s que e como

Spol kenia 10 atsot Ewcondd 8 en s borra ( Cubnios huseot bine shora? Ditass e
Prurscs de Spot

2o
-

- )

/-

S

a =

Representa problemas de historia de resta partiendo, tachando y

EUREKA
MATH



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 34 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Llena los enunciados numéricos y los vinculos numéricos.

Hay 9 bebés jugando. 2 se van gateando. ¢Cudntos bebés quedan?

A ] 2 2 = 3, 3

'.I WOy { L Wb Vs ) " e ! ; L N

Wy W o W O W

N G 00 N % OO
|."."')J"'.Jf- 'V i y I r_-‘_"‘ A E

Hay 10 bebés jugando. 1 se va gateando. ¢Cudntos bebés quedan?

2 A 'y A 2
{5 {4 [ maty g "
[ o] q » \ 4 { T | v/
{. f'__ I-f\ - .-}_ ‘K "T / _.:x_ i _(k_
¢ e &% a0 e
™ IS K ~ 3% 5 3% ) %) SSE
Y | " ST IR | Iy L]

3 4 . o 4.
A \ / ‘f. e\

o/ W/ &

( Q) )
SBBm XK 10 - B

Hay 9 bebés jugando. 6 se van gateando. ¢Cudntos bebés quedan?

4

- =k
3 W G5
r) C QR (Gl .
o2 ._4.-,_,_\'-5 & et e
."__;l' #r, L L L =

7 50 R k=) A-ER
% L/ LR e A

e
5 AL -

(3 ‘l-.:‘--l‘ ‘ -
i [JA\er \ " [ ] b
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 34 Grupo de problemas

Los cuadrados de abajo representan varitas de cubos.
Carlos tenia una varita de 9. Separé 4 cubos para compartir con su amiga.
¢Cudntos cubos quedan? Traza una linea para mostrar dénde separé su

varita.

Sophie tenia 10 uvas. Se comié 6. ¢Cudntas uvas le quedan?
Dibuja sus uvas y tacha las que se comid.

o

Spot tenia 10 huesos. Escondié 8 en la tierra. ¢Cudntos huesos tiene

ahora? Dibuja los huesos de Spot. b

352 Leccién 34: Representa problemas de historla de resta partiendo, tachandoy Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 34 Tarea

Nombre Fecha

Habia 8 pingiiinos. 2 pingiiinos regresaron al barco. Tacha
2 pingiiinos. Llena el enunciado numérico y el vinculo numérico.

Los cuadrados de abajo representan cubos.
Cuenta los cubos. Traza una linea para separar 4 cubos del tren. Llena el

enunciado humérico y el vinculo numérico.

_o°

EUREKA Leccién 34: Representa problemas de historia de resta partiendo, tachandoy 353

- ocultando una parte.
MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math,org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 34 Tarea || (!

Hay 10 osos. Algunos van al interior de la cueva para esconderse.
Tachalos. Completa el enunciado numérico.

DN

/\
10 - -
Completa estos enunciados Completa estos enunciados
numéricos. numéricos.
)
=2+3 =1+3
Nt
SRR
W
2+2= 1+2=
354 Leccién 34: R ta probl de historia de resta partiendo, tachand
eccién Osglrtt;snednoaug;opaftnfs e nistoria de resta partiendo, tachandoy EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 35

Leccidn 35

Objetivo: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5y
escribe cada descomposicién con un dibujo y una ecuacion de resta.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (12 minutos)

Ejercicio (5 minutos) ;
Desarrollo del concepto (25 minutos) Vi .

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

h&

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

» Conjuntos de practica diferenciada de fluidez K.OA.5 (5 minutos)
= Riega los frijoles K.OA.5 (4 minutos)
= Conteo feliz K.CC.2 (3 minutos)

Conjuntos de practica diferenciada de fluidez (5 minutos)

Materiales: (E) Conjuntos de practica de fluidez (Conjuntos de practica de fluidez Leccion 29)

Nota: Esta actividad evalua el progreso del estudiante en el dominio del objetivo de fluidez requerido para
Kindergarten: Sumar y restar hasta 5.

Distribuya los Conjuntos de préctica A, B, C o D en funcién del rendimiento del estudiante en la Leccion 33.
Los estudiantes que hayan respondido correctamente a todas las preguntas de un conjunto de préctica en el
intento anterior deben pasar al siguiente conjunto.

Los demds estudiantes deben tratar de mejorar sus puntuaciones en el Conjunto de practica A.

Los estudiantes completan tantos problemas como puedan en 96 segundos. Asigne un patrén de conteoy
empiece a numerar para los primeros en terminar o haga que jueguen un juego independiente como el
memorama para sumar 10 (Leccién 28). Recoja y corrija cualquier conjunto de practica completado dentro
del tiempo asignado.

Riega los frijoles (4 minutos)

Materiales: (E) 5 frijoles pintados de rojo en un lado o 5 contadores:de dos caras, taza y pizarron blanco
individual

Nota: Esta actividad lleva a los estudiantes al dominio del objetivo de fluidez para el grado: Sumar y restar
hasta 5.

EUREKA Leccién 35: Descompone el ndmero 9 usando dibujos de grupos de 5y escribe 355
MATH cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 35

Haga que los estudiantes completen los siguientes pasos:

1. Saque 3 frijoles de la bolsa y pdngalos en la taza.

2. Agite suavemente la taza y luego riegue los frijoles sobre el pizarrén blanco individual.
3. Quite los frijoles rojos y escriba un enunciado de resta (por ej., 3-2=1).

4. Borrey repita unas cuantas veces mas.

Si los estudiantes demuestran dominio de la resta hasta 3, repita el proceso para 4y 5.

Conteo feliz (3 minutos)

Nota: La fluidez contando hacia adelante y hacia atrés construye el sentido numérico de los estudiantes y
prepara el escenario para las estrategias de contar consecutivamente utilizadas en el Grado 1.

Lleve a cabo la actividad como se describe en la Leccidn 19, pero contintie hasta 15 o 20.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: 9 centavos, pizarrén blanco individual

Steve tenfa 9 centavos. Queria poner algunos centavos en cada

] o Rete a los estudiantes que trabajan por
uno de sus bolsillos. Utilicen sus centavos para mostrar una

encima del nivel del grado extendiendo

manera en que podria haberlos separado. Hagan un vinculo el ejercicio para mostrar todas las
numérico con su idea. Muestren su vinculo numérico a su formas en que Steve podfa separar sus
compafiero. éLo hizo igual? ¢De cudntas maneras diferentes 9 centavos. Luego, los estudiantes
pueden separar los centavos? pueden compartir con la clase cémo

supieron de las diferentes maneras

Nota: Una revision concreta de la descomposicién de 9 prepara A —

a los estudiantes para trabajar con ecuaciones en la leccién de
hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Ecuacion de resta (Plantilla de la Leccién 33), pizarrén blanco individual

M: Connie tenia 9 pelotas saltarinas. Déjenme dibujar las pelotas saltarinas en forma de grupo de 5 en
el pizarrén. (Muestre el dibujo en forma de grupo de 5). 3 de las pelotas eran verdes. Voy a dibujar
un circulo en torno a un grupo de 3 para mostrar las pelotas que eran verdes. (Dibuje el circulo).

W éCudntas de las pelotas no eran verdes?
. 6.

E
M: éComo lo supieron?
E: Conté las que no estaban en el circulo. > Quité el 3 para tener 6. = Vi 5y 1 més que no eran
B verdes.
M: jEstas en lo correcto! éComo hago un vinculo numérico de esto?
356 Leccién 35: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5 y escribe EUREKA

cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta. M I TH...
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 35

Nuestro entero es 9. = Tenemos partes de 3y 6.

(Escriba el vinculo numérico en el pizarrén). También podriamos escribir esto como un enunciado de
resta, £0 no? {Vamos a ver cuantas pelotas no son verdes! Tachen la parte de 3. Si a 9 pelotas le
quitas 3 pelotas verdes quedan...

{6 pelotas!

Por favor, ayudenme a escribir el enunciado de resta. (Permita a los estudiantes ofrecer ayuda
creando el enunciado). Vamos a leerlo juntos.

9-3=6.

Probemos con otro. Doug tenia 9 rocas especiales.
Dibujen las rocas.

Tenia 4 rocas blancas. Esta vez, encerremos en un

circulo 4 rocas para mostrar las que eran blancas. Cuando sea momento de compartir,
Vamos a tachar esa parte para ver cuantas quedan. permita que los estudiantes que estén
¢Cudntas rocas eran de otro color? aprendiendo inglés utilicen sus

pizarrones para sefialar y mostrar o
que hicieron en respuesta a la historia.
Ayudelos a producir el idioma,

5. = Conté las 5 que no tachamos.
- Conté consecutivamente de 4 hasta 9.

éQuién me puede dar un enunciado numérico que me proporcionandoles frases de arranque
hable de la imagen? Como: “___manzanas son verdes” y
Sia 9 rocas le quitas 4 rocas blancas, quedan 5 rocas. “Tengo mirespuesta por...”.

Vamos a escribirlo y leerlo juntos: 9—-4 =5.

Es hora de trabajar en parejas. Escuchen mi relato y hagan el dibujo en su pizarrén blanco individual.
Luego, pueden trabajar con su compafiero para hacer un enunciado numérico de su relato.

Calla tenfa 9 manzanas. Dibujen sus manzanas. (Dé tiempo para que los estudiantes dibujen). 7 de
sus manzanas eran verdes. Encierren en un circulo y tachen las 7 manzanas verdes. Ahora, escriban
un enunciado numérico para decirme cuantas manzanas no eran verdes. (Recorra el salén para
garantizar precision y comprension. Si es adecuado, elija parejas de estudiantes que representen sus
trabajos en el pizarrén o en cartulina y expliquen su razonamiento a la clase).

iExcelente! [Vamos a hacer esto de otra manera! ¢Y si Calla solo tuviera 1 manzana verde? éCémo
cambiaria su dibujo y su enunciado numérico? Hablen con su compafiero acerca del nuevo relato.
(Dé tiempo para compartir y comentar).

Ahora, ustedes y su compafiero pueden turnarse para decidir el numero de manzanas verdes que
Calla tenfa. Cada vez, hagan un dibujo nuevo y escriban el enunciado numérico. Levanten la mano
cuando ustedes y su compafiero tengan un nuevo enunciado numérico para que lo vea, jvoy a
juntarlos para el pizarrén! (Dé tiempo para que los estudiantes creen varias iteraciones de la
historia. Luego, permita a los estudiantes compartir sus ecuaciones para que los revisen al final de la
leccidn o durante la Actividad final del estudiante).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan realizar su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en el tiempo
asignado.

EUREKA Leccién 35: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5 y escribe 357

MATH

cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Descompone el nimero 9 usando
dibujos de grupos de 5 y escribe cada descomposicién con
un dibujo y una ecuacién de resta.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccidn,

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del
Grupo de problemas. Deben revisar el trabajo
comparando las respuestas con un compafiero, antes de
repasar las respuestas en grupo. Vea si atin quedan
conceptos erréneos o malentendidos que puedan
resolverse en la Actividad final del estudiante. Guie a
los estudiantes en una conversacién para resumir el
Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

= QObserven el primer problema. Diganle a su

compafiero qué representa cada punto. (Busque
una respuesta que cada punto representa una de
fas pelotas).

= sCémo decidieron dénde colocar cada nimero
en sus enunciados huméricos?

= {Siempre tienen que tomar tiempo haciendo un
dibujo o podemos representar imagenes con algo
mas facil y rdpido que dibujar? ¢Hicimos esto en
el Grupo de problemas?

" iQué estrategia usaron para resolver los
enunciados de resta al final del Grupo de
problemas? (Las respuestas variardn. Muchos
estudiantes saben esto después de experiencias
repetidas. Otros pueden seguir usando los dedos
o dibujos para resolver).

®  $Qué es similar en los enunciados numéricos que
enlistamos en el pizarrén? ¢En qué se
diferencian?

®  {Cémo les ayudo tachar en el dibujo a encontrar
los nimeros para un enunciado numérico?

358 Leccién 35:

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

Leccion 35

e i u’

ol eniace Tachs ia parte
que se elimins.

Jeremy lenia 9 pelolas Se fevd 5 pelotas de bésbol para jugar afuera y se perd-
wion o Cudinlas pelotas quedan?

(/EJD 00000

/‘ \ 0000
®E® -5 -4

Sandy tenia 9 hofas 4 hoas volaron (Cubinias hojas guedan?

. 00000
’4) 0000

tc\)( q-4- 5

Hagan Gitages 64 prupans Of § Pt 2 SoAY e F Arisi Complots ot e rmirice o armen
thide mardece Tohe s pirte gur b4 strmena

Hpom aris 9 528006 % mbedat Le M Fa b aings | Dudilis aFinsad Yo
by pray

©IC

B T L X ]

Cac o g aven b

(: )\kq 98 v )
@ @[ -]

Descompone el niimero 9 usando dibujos de grupos de 5 y escribe
cada descomposicién con un dibujo y una ecuaclén de resta.

EUREKA
MATH



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 35 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Tacha la parte que se elimina. Completa el vinculo numérico y el
enunciado numeérico.

Jeremy tenia 9 pelotas de béisbol. Se llevé 5 pelotas de béisbol para jugar
afuera y se perdieron. ¢Cudntas pelotas quedan?

O00O0O0
O0O0O0O

Sandy tenia 9 hojas. Luego, 4 hojas volaron. ¢Cudntas hojas quedan?

O00O0O0
O0O0O0O

EUREKA Lecclén 35: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5 y escribe 359
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 35 Grupo de problemas

Haz dibujos de grupos de 5 para mostrar el relato. Tacha la parte
que se elimina. Completa el vinculo numérico y el enunciado numérico.

Ryder tenia 9 adhesivos de estrellas. Le dio 3 a su amigo. ¢Cudntos
adhesivos tiene Ryder ahora?

Jen tiene 9 barras de granola. Le dio 8 barras de granola a sus compafieros
de clase. ¢Cudntas barras de granola le quedan?

Resta.
2-1= 3-2-= 4-3= 5-4-=
360 Leccidn 35: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5 y escribe !u REKA

cada descomposiclén con un dibujo y una ecuacién de resta. MATH..

®2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 35 Tarea

Nombre Fecha

Tacha la parte que se elimina. Completa el vinculo numérico y el
enunciado numérico.

Mary tenia 9 libros de la biblioteca. Regresé 1 a la biblioteca. ¢Cudntos
libros quedan?

O0O0O0O0
O0O0O0O

Habfa 9 bolsas para almuerzo. Tiraron 3. ¢Cudntas bolsas hay ahora?

OO00OO0OO0
QOO

Eu REKA Leccién 35: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5y escribe 361
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidn 35 Tarea

Hagan dibujos de grupos de 5 para mostrar el relato. Tacha la parte
que se elimina. Completa el vinculo numérico y el enunciado numérico.

La Srta. Ldpez tiene 9 ldpices. 7 se rompieron. ¢Cudntos ldpices quedan?

Hay 9 balones de futbol. El equipo.pated 5 de los balones a la porteria.
¢Cudntos balones de fitbol quedan?

Resta.
5-2-= 4-2-= 3-2-= 2 -1
362 Leccién 35: Descompone el nimero 9 usando dibujos de grupos de 5y escribe

cada descomposiclén con un dibujo y una ecuacidn de resta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 36

Leccion 36

Objetivo: Descomponer el nimero 10 usando dibujos de grupos de 5y
escribe cada descomposicion con un dibujo y una ecuacion de resta.

Estructura sugerida para la leccién

B  Préctica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos) e

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Sprint: Fluidez comun K.OA.5 (9 minutos)

» Contar hasta 30 por unidades con el Rekenrek K.CC.1 (3 minutos)

Sprint: Fluidez comun (9 minutos)

Materiales: (E) Sprint de fluidez comun (2 copias de los Sprints de la Leccién 31)

Nota: Esta actividad evalda el progreso del estudiante en el dominio de la fluidez requerida para
Kindergarten. Seleccione el Sprint mas adecuado para el grupo. Para corregir el trabajo en grupo, todos los
estudiantes deben hacer el mismo Sprint.

M: iEs hora de un Sprint! (Recuerde brevemente las actividades de preparacién previas al Sprinty
distribuya los Sprints boca abajo). Saquen su lapiz y un crayén de cualquier color. Para este Sprint,
van a restar para saber cuantos quedan. (Muestre el primer problema segln sea necesario).

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la Leccién 3. Pida a los estudiantes que trabajen en
el Sprint una segunda vez. Siga enfatizando que la meta es simplemente hacerlo mejor que la primera vezy
celebre la mejoria.

Contar hasta 30 por unidades con el Rekenrek (3 minutos)

Materiales: (M) Rekenrek con 100 cuentas
Nota: Contar de 20 a 30 es mas facil que aprender el reto lingliistico de la secuencia de
11-20. Una vez que los estudiantes sepan la palabra veinte, es solo extender un patrén.

Realice el ejercicio como se describe en la Leccion 32.

EUREKA Leccién 36: Descomponer el nimero 10 usando dibujos de grupos de 5 y escribe 363
MATH cada descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) 10 cubos entrelazados, pizarrén blanco individual

Martin tiene 10 bloques de construccién. Hagan de cuenta que sus
cubos entrelazados son sus bloques. Cuenten para asegurarse de
que son 10.

Comparti6 4 bloques con su hermana. Muevan 4 bloques para
mostrar los que compartié. ¢Cudntos bloques atn tenia? Hagan un
vinculo numérico del relato. Ahora, hagan un enunciado numérico.
Muestren su trabajo a su compaiiero. ¢Lo hizo igual?

Vuelvan a unir sus bloques. Actlen el relato de nuevo,
compartiendo diferentes nimeros de bloques esta vez. ¢Cémo
cambia su enunciado humérico?

Nota: El trabajo concreto con descomposicion de 10 prepara a los
estudiantes para la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) Ecuacién de resta (Plantilla de la Leccién 33),
pizarrén blanco individual

M: Melanie tenia 10 duraznos. Dibujen sus duraznos
en forma de grupo de 5 en su pizarrén blanco
individual. (Muestre el dibujo en forma de grupo
de 5). 4 de sus duraznos atin no estaban maduros.

Encierren en un circulo y tachen los 4 duraznos verdes.
éCuantos duraznos estaban listos para comerse?

m

6. = [Tiene 6 duraznos maduros!

<

Vamos a hacer un vinculo numérico de este relato. ¢Cudl
es nuestro entero? ¢Cudantos duraznos tiene?

10.
éCudles serian nuestras partes?
4y 6. > 4 no estdn maduros y 6 si!

LT g m

(Demuestre haciendo un vinculo numérico). ¢Y si quisiéramos
hacer un enunciado de resta de este vinculo numérico?

m

Empezariamos con los 10 duraznos. = Quitariamos los 4
que no estdn maduros. = {Quedan 6!

M: Escriban el enunciado numérico en su pizarrén y lean
conmigo: 10-4=6.

364 Leccién 36:
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Descomponer el nimero 10 usando dibujos de grupos de 5 y escribe
cada descomposicién con un dibujo y una ecuaclén de resta.

Leccion 36

Haga un andamiaje con el ejercicio
para los estudiantes que trabajan por
debajo del nivel del grado y los
estudiantes con discapacidades,
pidiéndoles que actiien el problemay
haciendo preguntas a medida que
avanzan. Por ejemplo, si Martin tenfa
10 bloques, pregunte: “¢Cuéntos
blogues tiene Martin?”. Si comparte 4
bloques con su hermana (haga que
cada estudiante dé a su compafiero 4
bloques), pregunte: “¢Cudntos bloques
tiene su hermana? ¢Cudntos le quedan
a Martin?”.

Para apoyar a los estudiantes que
estén aprendiendo inglés, ensefie el
significado de las palabras que
necesitan para seguir la leccién, como
durazno, maduro, carro y rueda. Dé
ejemplos de fruta madura y de fruta
aun no madura para ayudar a los
estudiantes a orientarse con el
contexto del problema. Permita a los
estudiantes que estén aprendiendo
inglés que hagan relatos en su lengua
nativa para mostrar en sus pizarrones
blancos individuales.

EUREKA
MATH



UNA HISTORIA DE UNIDADES

Borren su pizarrén. Escuchen el siguiente relato: Chris
tenfa 10 carros de juguete. Dibujen cuadrados en forma de
grupo de 5 para mostrar todos sus carros. (Dé tiempo para
que los estudiantes dibujen y luego muestre el proceso
para asegurar precisién). 2 de los carros no tenian ruedas.
Encierren en un circulo y tachen los carros sin ruedas.
(Demuestre). ¢Quién puede ayudarme a hacer un vinculo

Lec

cion 36

numérico de este relato?

ruedas y los carros que si.

E: Tenfa 10 carros, asi que 10 seria el entero. > Las partes serian 2y 8 por los carros que no tenian

M: iExcelente! (Dibujen el vinculo numérico). éCémo haremos nuestro enunciado numérico? (Permita
a los estudiantes ofrecer ayuda creando la ecuacién de resta). Escriban la ecuacién y lean conmigo.

E: 10-2=8.

M: iEs hora de algo de trabajo en equipo! Con su compafiero, hagan diez relatos. Muestren su trabajo
en su pizarrén. iLevanten la mano cuando tengan su enunciado numérico para que pueda agregarlo
a nuestra coleccién! (Recorra el salén para comprobar precisién y comprensién). Se puede animar a
parejas de estudiantes a mostrar su trabajo en el pizarron o en la cartulina. Mientras recoge las
ecuaciones, escriba en el pizarrén para revisar al final de la leccién o durante la Actividad final del

estudiante.

Si lo desea, permita que los estudiantes trabajen en una hoja esta parte de la leccién y recoja los
adorables problemas de historia para un libro de la clase de matematicas).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Descomponer el nimero 10
usando dibujos de grupos de 5y escribe cada
descomposicién con un dibujo y una ecuacién de resta.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccidn.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si ain quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccidn.

Leccién 36:

EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacién.

Leccion 36

366

Observen el primer problema. Diganle a su
compafiero qué representa cada punto. (Busque
la respuesta que cada punto representa uno de
los ardndanos).

¢COmo supieron qué nimero pertenece al primer
espacio en blanco en sus enunciados numéricos?

¢Cémo ayuda tachar sus imégenes para hacer sus
enunciados numéricos?

¢Siempre tienen que tomar tiempo haciendo un
dibujo o podemos representar imagenes con algo
mas facil y rdpido que dibujar? ¢Hicimos esto en
el Grupo de problemas?

éEn qué se parecen los enunciados numéricos del
pizarron? ¢En qué son diferentes?

QO lus
(;. Bz <] =2

Hagan dibujos de grupos de B pars mostras of relalo. Complets el enisco numérico 1%
el enunclade numérico Tacha la parte que se elimina,
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 36 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Completa el vinculo numérico y el enunciado numérico. Tacha la parte
que se elimina.

Stan tenia 10 ardndanos. Se comié 5. {Cudntos ardndanos le quedan?

O0O0OO0O
O00O0O0

Tracy tenfa 10 adhesivos de corazén. Perdié 1. ¢Cudntos adhesivos le

quedan?
EU REKA Leccién 36: Descomponer el numero 10 usando dibujos de grupos de 5 y escribe 367
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 36 Grupo de problemas

Hagan dibujos de grupos de 5 para mostrar el relato. Completa el
vinculo numérico y el enunciado numérico. Tacha la parte que se

elimina.
Nick tenia 10 gorros de fiesta. Tiraron 7. ¢Cudntos gorros tiene Nick
ahora?

Tatiana tenia 10 cajas de jugo. 3 se rompieron y se regaron. ¢Cudntas
cajas de jugo llenas le quedan?

Resta.
5-1= b-2-= 5-3= 5-4-=
368 Leccién 36: Descomponer el niimero 10 usando dibujos de grupos de 5 y escribe EU REKA

cada descomposiclén con un dibujo y una ecuaclén de resta. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 36 Tarea

Nombre Fecha

Completa el vinculo numérico y el enunciado numérico. Tacha la parte
que se elimina.

MacKenzie tenia 10 botones en su chaqueta. 2 botones se cayeron.
¢Cudntos botones le quedan?

O00O0O0
O0O00O0

Donna tenia 10 tazas. 6 se cayeron y se rompieron. ¢Cudntas tazas sin
romper quedan?

OO000O0
O0O0O0O0O

EUREKA Lecclén 36: Descomponer el nimero 10 usando dibujos de grupos de 5 y escribe 369
MATH cada descomposicién con un dibujo y una ecuaclén de resta.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 36 Tarea

Hagan dibujos de grupos de 5 para mostrar el relato. Completa el
vinculo numérico y el enunciado numérico. Tacha la parte que se

elimina.
Habia 10 mariposas. 9 volaron. ¢Cudntas quedan?

Bob tenia 10 carros de juguete. 4 se fueron. ¢Cudntos carros quedan?

Resta.
5-3= 5-2-= 5-4:= H-1=
370 Leccién 36: Descomponer el numero 10 usando dibujos de grupos de 5 y escribe EUREKA

cada descomposiclén con un dibujo y una ecuacién de resta. MATH...
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Curriculo de Matematicas

GRADO K » MODULO 4

TemaH

Patrones con suma de 0y 1 que
sumen 10

K.OA.1, K.OA.2, K.OA.4

Estdndares objetivos: K.0A.1 Representan la suma y la resta con objetos, dedos, imdgenes mentales, dibujos,
sonidos (por ejemplo, palmadas), dramatizaciones, explicaclones verbales,
expresiones o ecuaciones. (Los dibujos no tienen que mostrar detalles, pero
deben representar el concepto matematico del problema. Esto se aplica a
cualquier instancla en la que se mencionen dibujos en los estandares).

K.OA.2 Resuelven problemas verbales de suma y resta, y suman y restan hasta 10. Por
ejemplo, utilizan objetos o dibujos para representar el problema.

K.0A.4 Para cualquier nimero entre el 1 al 9, hallan el nimero que llega al 10 cuando se
le suma al nimero determinado, por ejemplo, al utilizar objetos o dibujos, y
representan |a respuesta con un dibujo o una ecuacién.

Dfas para cubrir esta ensefianza: 5
Coherencia -Se desprende de: GPK-M5  Relatos de suma y resta, y contar hasta 20
-Se relaciona con: G1-M1 Sumar y restar hasta 10

En el Tema H, los estudiantes comienzan a ver patrones al agregar 0y 1. También encuentran el nimero que
suma 10 cuando se le suma cierto nimero (K.OA.4). La Leccién 37 explora la identidad aditiva: cero. Los
estudiantes aprenden que sumar o restar cero no cambia la cantidad original. En esta leccidn, los estudiantes
también comienzan a ver |a relacién inversa entre suma y resta. “Habia 8 nifios jugando. Llegaron 2 nifios
més a jugar. Luego, eran 10. Pero luego, 2 nifios se tuvieron que ir a casa. Entonces, solo hubo 8 nifios
jugando”. (8 +2=10; 10 -2 =8).

La Leccién 38 usa grupos de 5 para ver patrones al sumar 1. Una vez mas, enfocarse en los grupos de 5 ayuda
a los estudiantes a avanzar a las estrategias de contar hacia adelante del Nivel 2. Las Lecciones 39y 40 se
enfocan en hacer composiciones a 10. “éCuéntos mas necesita el 6 para sumar 10? Realiza un dibujo del 6 en
un grupo de 5. ¢Cuédntos més necesitas dibujar para sumar 10? Hagamos un registro de eso con una
ecuacién de suma”. (6 + 4 = 10).

Este médulo concluye con una actividad de culminacion que invita a los estudiantes a usar lo que han
aprendido para ensefiar a otros a pensar en una situacion de una parte y el conjunto. Los estudiantes eligen
herramientas estratégicamente para ejemplificar y representar una varita de 10 cubos partida en dos. Estaes
una excelente oportunidad para invitar a otro grupo, familiares, administradores o voluntarios dela
comunidad para servir como estudiantes entusiastas para las presentaciones individuales.

EUREKA Tema H: Patrones con suma de 0 y 1 que sumen 10 371
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES TemaH

Objetivo 1:

Objetivo 2:

Objetivo 3:

Objetivo 4:

Objetivo 5:

372

Secuencia de ensefianza dirigida hacia el dominio de los patrones con suma de 0 y 1 que sumen 10,

Suma o resta 0 para obtener el mismo niimero y lo relaciona con problemas escritos en
donde la misma cantidad que une un conjunto lo separa.
(Leccién 37)

Agrega 1 a los nimeros 1-9 para ver el patrén del siguiente nimero usando dibujos y
ecuaciones en grupos de 5.
(Leccién 38)

Encuentra el niimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe cada uno con un
dibujo de grupo de 5.
{Leccién 39)

Encuentra el numero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe cada uno con una
ecuacion de suma.
(Leccién 40)

Tarea de culminacién - elige herramientas estratégicamente para ejemplificar y representar
una tira de 10 cubos partida en dos.
(Leccién 41)

Tema H: Patrones con suma de 0y 1 que sumen 10 EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 37

Leccion 37

Objetivo: Suma o resta O para obtener el mismo numero y lo relaciona con
problemas escritos en donde la misma cantidad que une un conjunto lo
separa.

Estructura sugerida para la lecciéon

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

® |magina mds para sumara 5 K.OA.5 (5 minutos)
= Ocultal K.OA.1 (3 minutos)
= Tacha 2 para restar dentro de 5 K.OA.5 (4 minutos)

Imagina mds para sumar a 5 (5 minutos)
Materiales: (E) Imagina més para sumar a 5 (Plantilla de fluidez 1)

Nota: Esta actividad relaciona lo pictérico con lo abstracto mientras los estudiantes progresan en el objetivo
de fluidez de nivel de grado.

Esta actividad es similar a Dibuja méas para sumar 5 de la Leccidn 12; sin embargo, esta actividad reta a los
estudiantes a sumar simplemente a la vista y a escribir después el enunciado de suma. Los estudiantes que
les cueste trabajo pueden mostrar mas con los dedos para resolver, en lugar de dibujar més.

Después de dar instrucciones claras y completar los primeros problemas juntos, dé tiempo para que los
estudiantes trabajen a su ritmo. Animeles a realizar el mayor numero de problemas que pueden dentro de
un plazo determinado. Repase las respuestas y dirija a los estudiantes para que griten enérgicamente “{Sil”
en cada respuesta correcta.

Ocultar 1 (3 minutos)
Materiales: (M) Tarjetas grandes de 5 grupos de 0-5 (Plantilla de fluidez 2 Leccién 12)

Nota: Esta actividad ayuda a los estudiantes a representar situaciones de resta usando enunciados numéricos.

M: (Muestre la tarjeta de 2 puntos). Levanten la mano cuando sepan cuantos puntos hay en la tarjeta.
(Espere a que todos levanten la mano y luego dé la sefial). éListos?
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 37

E: 2,

M: Ahora, oculten 1. Pueden usar la mano para ocultar 1 de los puntos o pueden visualizario en la
mente. Ahora, écudntos puntos quedan?

E: 1.
M: Digan el enunciado de resta empezando con 2. (Espere). ¢Listos?
E: 2-1=1.

Continue con la siguiente secuencia sugerida: 3, 4, 5, 1, y luego los niimeros al azar.
Variacién: Los estudiantes pueden escribir el enunciado de resta en su pizarrén blanco individual en vez de
contestar verbalmente.

Tacha 2 para restar dentro de 5 (4 minutos)
Materiales: (E:) Tacha 2 (Plantilla de fluidez 2)

Nota: Trabajar con sumay resta en esta actividad de fluidez prepara a los estudiantes para la leccién de hoy
ayudandoles a ganar flexibilidad con ambas operaciones.

Después de dar instrucciones claras y completar los primeros problemas juntas, dé tiempo para que los
estudiantes trabajen a su ritmo. Animeles a realizar el mayor numero de problemas que pueden dentro de
un plazo determinado. Repase las respuestas y. dirija a los estudiantes para que griten enérgicamente “|Sil”
en cada respuesta correcta.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Una pequefia pelota de arcilla:

Chico el cachorro tenia 8 pelotas de tenis. Su duefio le lanzé 2, ipero Chico las trajo de regresol

Haz 8 pelotas con tu arcilla. Muestra el relato con las pelotas de arcilla que hiciste. (iPero no las lances!
Recuerda, iél las trajo de regresol). éChico perdid alguna pelota de tenis? ¢Encontré més pelotas? ¢Cudntas
pelotas tiene Chico al final del relato?

Voltea con tu compaiiero y di cdmo podrias hacer enunciados numéricos sobre las aventuras de Chico.
Después, actua el relato con diferentes numeros de pelotas.

Nota: Pensar en las situaciones de resta y suma inversa del relato y representarlas con materiales concretos,
da el escenario anticipado para la leccién de hoy.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (M:) Recta numérica de cartulina (1-10) en el piso, recta numérica adicional de 1-10 dibujada en
el pizarrén (E) Recta numérica (Plantilla); pizarrén blanco individual.

M: ¢éQué ven en el piso y en el pizarrén? ¢Recuerdan cémo se llama?
E: Hay cuadrados con niimeros, en unafila. = Veo niumeros del 1 al 10. = iEs una recta numérica!

374 Leccién 37: Suma o resta 0 para obtener el mismo ndimero y lo relaciona con Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 37

M: Hoy, vamos a mostrar cémo se usa una recta numérica
para ayudarnos a escribir un enunciado numérico.
Estudiante A, comienza por el principio. (Sefiale el
punto junto a la recta numérica por el nimero 1).
Cuenta y avanza 5 espacios para llegar al nimero 5.
Quiero hacer un enunciado de suma empezando con el
nimero 5. Si estuviéramos pensando en un enunciado
de suma, dagregaria mas o quitaria algunos?

E: Agregaria mas.

M: Quiero agregar 3. Estudiante A, avanza 3 saltos en la recta
para mostrar 3 mas. ¢En dénde aterrizas?

E: EstoyenelS8.

M: Si. (Muestre también la recta numérica en el pizarron de la
clase). Empezamos en 5. ¢3 mas suman...?

E: 8.

M: {Hagamos un enunciado numérico de esa suma! Lo escribiré

aqui mientras ustedes lo escriben en su pizarrén blanco individual.

E: 5+3=8.

M: Estudiante B, por favor pédrate en el nimero 8. Quiero hacer
un enunciado de resta empezando con el nimero 8. ¢Cémo
crees que podemos mostrar ese tipo de relato en la recta
numérica?

E: iYendo al otro lado! - Esta vez los nimeros serian
menores.

M: [Bien! Estudiante B, ¢puedes restar retrocediendo 3 saltos?
¢En ddénde aterrizas?

E: Regresé al 5. = jEstamos justo donde empezamos!

M: Escriban el enunciado numérico conmigo: 8 —3 =5. Ahora, escuchen el siguiente relato. Le pediréa
alguien que vaya mostrandolo en nuestra gran recta numérica, mientras lo hacemos en las rectas
numéricas de nuestro pizarrén.

M: Habia 4 palomas en la banqueta. Se les unieron 5 mas. ¢{Cudntas hay ahora? Estudiante C, por favor
muéstranos cémo podriamos usar nuestra recta numérica para ayudarnos a resolver este problema.
¢En dédnde empezarias?

E: Empezaria en el 4. -> Daria 5 saltos hacia adelante para mostrar a las 5 palomas nuevas.

(Demuestre).

M: Muestra lo que acaba de hacer el Estudiante C saltando con tu dedo en tu pequefia recta numeérica.
éEn dénde aterrizaste?

E: Estoyenel9.

M: ¢Cuéntas palomas tenemos ahora?

E: jAhora tenemos 9 palomas!

M: Escriban y digan el enunciado numérico conmigo.

EUREKA Leccién 37: Suma o resta 0 para obtener el mismo nimero y lo relaciona con 375
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Leccion 37

Hagan de cuenta que las 5 palomas volvieron a volar. Muestren el relato nuevo en su recta
numérica con el dedo mientras que el Estudiante C nos lo muestra en la recta numérica grande. ¢En

dénde aterrizas ahora?

Tuvimos que retroceder. E:=> Regresamos al 4. 2 jEstamos justo donde empezamos!

éCudntas palomas tenemos ahora?

Nos quedan 4 palomas.

Escriban y digan el nuevo enunciado numérico conmigo.
9-5=4.

dAlguien nota algo interesante?

Seguimos acabando justo donde empezamos. = iLos enunciados numéricos se deshacen entre si!

(Repita muchas iteraciones de relatos similares, mostrando enunciados numéricos inversos cada vez.
Pida a los estudiantes enunciar y escribir un enunciado de resta que desarme la suma para cada caso
y viceversa. Silos estudiantes muestran comprensién, permitales hacer trabajo en equipo de esta

manera).

Intentemos con un tipo de relato diferente esta vez.
Estudiante D, pasa a la recta numérica para mostrar
mientras tus amigos trabajan en las suyas.

David halld 6 pifias de pino en el parque. Muéstrenme 6
pifas de pino en la recta numérica.

(Cuentan hasta 6 o se detienen en el nimero 6.)

Miré y mird, |pero no vio mas! Luego, era hora de irse y se
llevd las 6 pifias de pino a casa. ¢Cudntas pifias de pino
tiene ahora? Hmm. ¢Qué deberiamos hacer en nuestras
rectas humeéricas?

Tenemos que quedarnos aqui. = No consiguié mds, pero
no perdié ninguna. = No tengo que moverme en la recta
numérica.

éQuién recuerda el nimero que significa no mds o
ninguno?

iCero!l > [Tiene cero pifias de pino més!

Me pregunto cémo podriamos escribir un enunciado
numérico de suma para esto usando cero.

Seis pifias de pino mas cero pifias de pino siguen siendo 6
pifias de pino. 2 6+0=6,

¢Y un enunciado de resta?

iSeis pifias de pino menos cero pifias de pino siguen siendo
6 pifias de pino! > 6-0=6.

(Si es necesario, dé més ejemplos de enunciados

numéricos de suma y resta con cero. Silos estudiantes
demuestran comprensién, avance a trabajo en equipo).

Leccién 37:

lo separa.
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Aumente el conocimiento prevlo de los
estudiantes que estén aprendiendo
inglés aprovechando al méaximo las
experiencias culturales y de su casa
para ayudarlos a cerrar la brecha del
idioma. Por ejemplo, empareje el
término no more con no mds y none
con nada y ninguno para los hablantes
de espafiol. Sefiale que la palabra cero
es zero.

Extienda el aprendizaje de los
estudiantes que trabajan por encima
del nivel del grado, pidiéndoles que
expliquen como los problemas de
sumar y restar el mismo nimero tienen
que ver con la sumay la resta de los
problemas de cero.
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Leccion 37

M: Volteen con su compafiero. Usen su recta
numérica para hacer mas relatos y enunciados
numéricos usando cero. Cuando tengan uno,
levanten la mano para escuchar su relato y
junten sus enunciados numéricos para nuestro
pizarrén. (Camine alrededor de la clase para
verificar su comprensién. Enliste ecuaciones en
el pizarrén para comentarlas durante la Actividad
final del estudiante).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Nota: Segun las habilidades de los estudiantes, puede ser
necesario leer los problemas individualmente y darles
tiempo asignado a los estudiantes para completarlos.
Puede alentar a quienes terminen primero a hacer mas
problemas de historia al reverso si les sobra tiempo.

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Suma o resta 0 para obtener el
mismo nUmero y lo relaciona con problemas escritos en
donde la misma cantidad que une un conjunto lo separa.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de

problemas. Deben revisar el trabajo comparando las SiATH G s T Bt 6. 9 (PR, (ONTIATES Bk

respuestas con un compariero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si auin quedan conceptos erroneos
o malentendidos que puedan resolverse en la Actividad final
del estudiante. Guie a los estudiantes en una conversacion
para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccion.

Puede usar cualquier combinacidn de las siguientes o
preguntas para dirigir la conversacion.

»  iComo te ayudé la recta numérica en el primer - _
problema de tu Grupo de problemas? ] ] [ ]

= ¢Notaste patrones en el Grupo de problemas?

»  (COémo se anulan entre s los enunciados de suma

teine ahorm’’

y resta?

Eu REKA Leccién 37: Suma o resta 0 para obtener el mismo ntimeroy lo relaciona con
problemas escritos en donde la misma cantidad que une un conjunto
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®  $Qué pasa si sumamos o restamos cero en un enunciado numérico?
*  (Qué vocabulario de mateméticas significativo usamos hoy para comunicar con precisién?

* Piensen en nuestro ejerciclo al comienzo de la leccién. Ahora, épodrlamos escribir algunos
enunciados numéricos sobre las aventuras de Chico y sus pelotas de tenis?

378 Lecclén 37: Suma o resta O para obtener el mismo niimero y o relaciona con
problemas escritos en donde la misma cantidad que une un conjunto !u“K..A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 37 Grupo de problemas |

Nombre Fecha

Escucha cada relato. Muestra el relato con tus dedos en la recta numérica.
Después, completa el enunciado numérico.

1/2|3|4 5|6|7|8]9 |10

Freddy tenia 3 fresas de refrigerio. Su papd le dio 2 fresas mds.
¢Cudntas fresas tiene Freddy?

Freddy se comié 2 de sus fresas. ¢Cudntas fresas tiene Freddy?

Logan tenia 7 ranas. 2 ranas saltaron y se fueron. ¢Cudntas ranas tiene
Logan?

Haz de cuenta que las 2 ranas regresaron. ¢Cudntas ranas tiene ahora?

+ =
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112|345 |6|7)| 8

9

10

Stella tenia 4 centavos. Se encontré 3 mds. ¢Cudntos centavos tiene

Stella?
+

Stella le da los 3 centavos a su papd. ¢Cudntos centavos tiene ahora?

Marissa hizo 8 pulseras. Le gustaron tanto que ho regald ninguna. ¢Cudntas

pulseras tiene Marissa?

Jackson encontré 6 juguetes bajo su cama. Se fijé y no vio mds juguetes.

¢Cudntos juguetes tiene Jackson?

+

Resuelve.

00 Qe 0 5o

380 Leccién 37: Suma o resta O para obtener el mismo niimero y lo relaciona con
problemas escritos en donde la misma cantidad que une un conjunto
lo separa.
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Nombre Fecha

Escucha cada relato. Muestra el relato con tus dedos en la recta humérica.
Luego, llena el enunciado numérico y el enlace numérico.

112|3|4|5|6|7|8|9]10

Joey tenfa 5 centavos. Encontré 3 centavos en el sofd. ¢Cudntos centavos
tiene Joey ahora?

Joey le da los 3 centavos a su papd. ¢Cudntos centavos tiene Joey ahora?

Eu REKA Lecclén 37: Suma o resta 0 para obtener el mismo niimero y lo relaclona con 381
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11 2(3/4|5|6|7|8|9]10

Siri tenia 9 centavos. Buscé por toda la casa, pero no encontrd mds. ¢Cudntos
centavos tiene ahora?

o %9

Habia 8 nifios esperando el transporte escolar. No vinieron mds nifios a la parada

del autobls. ¢Cudntos nifios estdn esperando ahora?
+ =

Resuelve.
1+0= 2+0= l 3+O=D 4+O=|
H
5-0-= 4-0-= 3-0= 2-0=
382 Leccién 37: S 0 b I mi v lo relacl
s B e e e e conjunto EUREKA
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Leccién 37 Plantilla de fluidez 1 [/

Imagina mds para sumar a 5 y escribe el enunciado de suma en el cuadro.

0000

OO

O O

OO O

OO

OO

O

OJOLONO

OO O

O O

imagina mds para sumar a5

Leccién 37:

EUREKA
MATH

Suma o resta O para obtener el mlsmo nimero y lo relaciona con
problemas escritos en donde la misma cantldad que une un conjunto
lo separa.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

383
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Tacha 2 y termina el enunciado de resta.

*x Kk Kk

w
I
n
1]

N
!
N
]

C CCC —

*x k k k k  |5-2-

C C 2-2=___

*x Kk ok Kk 4-

CcCCcCC [5-

tacha 2
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recta numeérica
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Leccion 38

Objetivo: Agrega 1 a los nimeros 1-9 para ver el patrén del siguiente
numero usando dibujos y ecuaciones en grupos de 5.

Estructura sugerida para la leccion

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos) 4
Desarrollo del concepto (25 minutos) 5

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Conjuntos de practica diferenciada de fluidez K.QOA.5 (5 minutos)
® Imagina 1 mas K.QOA.2 (3 minutos)
* Construyendo torres de I mdsy 1 menos K.CC.4c (4 minutos)

Conjuntos de practica diferenciada de fluidez (5 minutos)

Materiales: (E) Conjuntos de préctica de fluidez (Conjuntos de préctica de fluidez Leccién 29)

Nota: Esta actividad evalda el progreso del estudiante en el dominio del objetivo de fluidez requerido para
Kindergarten: Sumar y restar hasta 5.

Distribuya los conjuntos de préctica apropiados en funcién del rendimiento del estudiante en la Leccién 35.
(Todos los conjuntos se pueden encontrar-en la Leccidn 29). Los estudiantes que hayan respondido
correctamente a todas las preguntas de un conjunto de préctica en el intento anterior deben pasar al
siguiente conjunto. Los demds estudiantes deben tratar de mejorar sus puntuaciones en el Conjunto de
practica A.

Los estudiantes completan tantos problemas como puedan en 96 segundos. Asigne un patrdén de conteo y
empiece a numerar para los primeros en terminar o haga que jueguen un juego independiente como el
memorama para sumar 10 (Leccién 28). Recaja y corrija cualquier conjunto de practica completado dentro
del tiempo asignado.

Imagina 1 mas (3 minutos)
Materiales: (M) Tarjetas grandes de 5 grupos (0-5) (Plantilla de fluidez 2 Leccién 12)

M: (Muestre Ia tarjeta de 2 puntos). Levanten la mano cuando sepan cuantos puntos hay. (Espere a
que todos levanten la mano y luego dé la sefial). ¢Listos?

386 Lecclén 38: Agrega 1 a los nimeros 1-9 para ver el patrén del sigulente niimero EUREKA
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E: 2

M: Ahora, imagina que hay 1 més. Ahora, écudntos puntos con 1 mas?
E: 3.

M: Digan el enunciado de suma empezando con 2. (Espere). éListos?
E: 2+1=3.

M: [Dale la vueltal

E: 1+2=3.

Para centrarse en el objetivo de fluidez de suma hasta 5, continte con la siguiente secuencia sugerida: 3,4, 1
y 0. Silos estudiantes estan listos para un desafio, considere trabajar hasta 10.

Variacién: Los estudiantes pueden escribir el enunciado de suma en su pizarron blanco individual en vez de
contestar verbalmente.

Construyendo torres de 1 mds y 1 menos (4 minutos)

Materiales: (E) 10 cubos entrelazados

Nota: Los estudiantes practican contando hacia arriba y abajo por 1 mds o 1 menos para apoyar lasumadel
utilizando grupos de 5 y ecuaciones.

Guie a los estudiantes a través del proceso de construir una torre mientras confirman el patrén como 1 mds.
Mantenga la consistencia en el lenguaje: (Ponga un bloque). “1 més es 2”. (Ponga otro bloque). “1 mas es
3"
(Ponga otro blogue). “1 mas es 4”. Continte hasta 10.
Desarme la torre mientras confirma el patrén como 1 menos. Rete a los estudiantes a detenerse en un
nGmero determinado y, luego, cambie de direccién para que digan el patrén de 1 mds o 1 menos empezando
de otros numeros que no sean 1 o0 10.

M: Separen su torre mientras dicen: “1 menos”. Deténganse al llegar a 5.

E: 10. 1menoses9. 9. 1 menoses8. 8. 1 menoses7. 7. 1 menoses 6. 6. 1 menos es 5.

M: iAlto! Ahora, juntenla de nuevo mientras dicen: “1 mas”. Deténganse al llegar a 7.

E: 5.1méses6. 6. 1méses?.

M: jAlto!
Continde cambiando de direccion varias veces mas. Podrfa ser util usar una tira de cubos que muestre un

cambio de color en 5 para facilitar la identificacién del numero de
cubos en la torre.

Ejercicio (5 minutos)

Para ayudar a los estudiantes que

Materiales: (E) 10 cubos entrelazados, cuadrado pequef\o de papel estén aprendiendo inglés a seguir la
azul para representar a un abrevadero (opcional) leccién, tenga a la mano fotos de
dinosaurios y de un abrevadero. Esto
Imaginen que sus cubos son dinosaurios. 1 dinosaurio fue al les ayuda a centrarse en la historia del

ejercicio y en las matematicas.

Eu REKA Lecclén 38: Agrega 1 a los nimeros 1-9 para ver el patrén del siguiente nimero 387
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abrevadero porque tenia sed. Muevan 1 de sus cubos para el abrevadero para mostrar al dinosaurio con sed
yendo por agua.

1 dinosaurio mas también tiene sed. ARadan otro cubo al que fue al abrevadero. ¢Cuantos dinosaurios con
sed hay ahora? Con su compafiero, hagan un enunciado de suma que cuente lo que acaban de hacer.

iOtro dinosaurio tiene sed! jLlIévenlo al abrevadero, también! Ahora, écudntos dinosaurios hay en el
abrevadero? Comenten con su compafiero el nuevo enunciado de suma.

Sigan actuando la historia hasta que todos los dinosaurios estén tomando agua. ¢Notan algun patrén?

Nota: Representar el objetivo de la leccién con materiales concretos da a los estudiantes una comprensién
conceptual del enunciado numérico resultante, que es fundamental para las discusiones acerca de los
patrones durante el Desarrollo del concepto.

Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (M) Recta numérica en el suelo, dado grande de espuma (E) Recta numérica (Plantilla de la
Leccién 37), pizarrén blanco individual

M: Estudiante A, ven a tirar el dado. ¢Qué nUmero sacaste?
4.
M: Muéstranos el nimero 4 en la recta numérica del suelo, mientras que el resto de la clase lo

encuentra en sus rectas numéricas. Queremos sumar 1 a nuestro nimero. Encuentren la respuesta
en sus rectas numericas y levanten la mano cuando sepan. A mi sefial, diganme la respuesta juntos.

E 5k

m

M: iSil Necesitamos hacer un enunciado numérico. Escribany
lean el enunciado numérico juntos.
E: 4+1=5. :
M: Bien. Estudiante B, ven a tirar el dado.
E: Tengounb.
g Haga un andamiaje de la leccién para
M: Muéstranos el numero 6 en la recta numérica del suelo, estudiantes con discapacidad,
mientras que el resto de la clase lo encuentra en sus rectas proporciondndoles cubos entrelazados
numeéricas. Queremos sumar 1 a nuestro nimero. para usarlos con sus pizarrones blancos
Encuentren la respuesta en sus rectas numéricas y individuales y una plantilla de recta
levanten la mano cuando sepan. A mi sefial, diganme la numérica. Permita a los estudiantes
respuesta juntos. utilizar los materiales didacticos hasta
E 7 que estén listos para trabajar sin ellos.
M: Lean y escriban el enunciado numérico.
E: 6+1=7.

Repita la actividad varias veces, haga que los estudiantes actten y escriban la ecuacién cada vez. Continte
enlistando las ecuaciones en el pizarrén también.

388 Leccién 38: Agrega 1 a los niimeros 1-9 para ver el patrén del siguiente nimero Eu REKA

usando dibujos y ecuaciones en grupos de 5. o
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 38

M: éAlguien nota alguin patron?
E: Brincamos al siguiente nimero cada vez en la recta. > Sumamos 1 cada vez. - Es como
encontrar el siguiente numero mayor.

M iMe gustan sus ideas! Volteen sus pizarrones hacia el lado en blanco. Vamos a hablar un poco
mas sobre el patron.

M: Dibujen 1 punto en forma de grupos de 5. Ahora, dibujen un circulo vacio junto a él para mostrar
que estamos afiadiendo 1. (Demuestre). éCudntos circulos tenemos ahora?

E: 2.
M: ¢Cudl es nuestro enunciado numérico? l4122 oo B
E: 1+1=2.
, 1 4 (=3 o®O0
M: Escriban su enunciado numérico junto a su dibujo. Ahora dibujen 2 . o
’ . 2 L
en forma de grupos de 5. Dibujen un circulo vacio junto a ¢l para 2+l =4y d -
mostrar que estamos afadiendo 1 de nuevo. (Demuestre). oo e a O
mM: ¢Cudntos hay ahora? el 25 =
P I X 4
E: 3. 5+l xb o e
. N . . 7 - 3 o0 & &
M: ¢Cudl es el enunciado humerico? Lol =T iyt
E: 2+1=3. _._.'..’
M: iSil Escriban ese enunciado numérico bajo el dibujo. Ahora, trabajen 1ol = %___'_.'J’_#— -
con su compafiero para ver si pueden seguir adelante con el patrén ¢ 41 =9 ° se o
hasta que tengan 10 puntos en total. No olviden hacer el dibujoy + 1 eeseo _
escribir su enunciado numérico cada vez. (Recorra el salén durante el q 4+ =10 pe s

ejercicio para asegurarse de que los estudiantes entiendan. Considere —
pedir a parejas de estudiantes presentar su
trabajo en cartulina o en el pizarrén).

M: ¢A quién le gustaria decir algo sobre los patrones
que notaron en su trabajo?

E: Escomo lo que hicimos con la recta numérica. =
Cuando se agrega 1, ila respuesta es siempre el
préximo numero! = 1 mas es lo mismo que si
sumamos 1,

M: [Vamos a leer todos los enunciados numéricos
gue hicieron!

E: 1+1=2;2+1=3;3+1=4,..

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn realizar su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.

Eu REKA Leccién 38: Agrega 1 alos niimeros 1-9 para ver el patron del siguiente nimero 389

= usando dibujos y ecuaciones en grupos de 5.
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Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Agrega 1 a los nimeros 1-9 para
ver el patrén del siguiente nimero usando dibujos y
ecuaciones en grupos de 5.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la
reflexién y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar cada ejercicio comparando
las respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en
una conversacion para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la conversacion.

*  Observen la primera pagina de su Grupo de
problemas. éSus grupos de 5 se ven exactamente
iguales a los de su compafiero? ¢Por qué si o por
qué no?

Leccién 38

»  Observen los ultimos dos problemas. éSus grupos de 5 y enunciados numéricos se ven exactamente
iguales a los de su compafiero? ¢Por qué si o por qué no?

® &En qué se parece utilizar la recta numérica a usar dibujos de grupos de 5? ¢Cuél les gusta usar

mas? (Por qué?

* Piensen en volver a construir torres de I mds y 1 menos. ¢En qué se parece contar hacia adelante y

afiadir 1?

* Imaginen que estdn hablando con un extraterrestre que no sabe sumar 1. ¢Cémo le dirfan al
extraterrestre lo que hemos hecho hoy? ¢Cédmo describirian el patrén que encontramos?

®* Piensen en los dinosaurios sedientos de nuestro ejercicio. ¢Habia un patrén en sus enunciados de

suma para ese problema?

390 Leccién 38: Agrega 1 a los numeros 1-9 para ver el patrén del siguiente nimero

usando dibujos y ecuaclones en grupos de 5.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 38 Grupo de problemas | <%

Nombre Fecha

1 2|3 |4|5|6|7 8|9 |10

Usa la recta humérica para sumar. Escribe el niimero en el recuadro. Colorea los
circulos para relacionar. Usa un color diferente para mostrar 1 mds.

OO0O0OO0
OO00O0O0O

OO0O0OO0

OO0O0O0
OO0O0O0

OO0O00O0
OO0O0OO0
OO0O0OO0O

OO0OO0O0
OO00O0OO0O

Eu REKA Leccién 38: Agrega 1 a los niimeros 1-9 para ver el patrén del siguiente ntimero 391

— usando dibujos y ecuaciones en grupos de 5.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 38 Grupo de problemas

OOO0O0O0
OO0OO0O0O
OO000O
OO0O00OO0O

OOOOO
OO0O00OO

OO0O0O0
OO0O0O

sllnllsl=

Completa los enunciados numéricos. Colorea los circulos.

OCOOO0O0O
OOO0O0O

OO0O00OO
OOO0O0O0O

alla

D ' 1
D ’ 1

392 Leccién 38: Agrega 1 a los nimeros 1-9 para ver el patrén del siguiente nimero
usando dibujos y ecuaciones en grupos de 5. EUARTEHK"'A



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 38 Tarea

Nombre Fecha

Sigue las instrucciones para colorear el grupo de 5. Luego, completa el
enunciado numérico o el vinculo humérico que coincida.

Colorea 9 cuadrados verdes y 1 azul.

Colorea 8 cuadrados verdes y 1 azul.

+ =
Colorea 7 cuadrados verdes y 1 azul.
+ =
EUREKA e e b enuclones en grapos a5, e TATEr? .

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 38 Tarea

Colorea 2 cuadrados verdes y 1 azul.

Colorea 1 cuadrado verde y 1 azul.

Colorea O cuadrados verdes y 1 azul.

Resta.

o0 e O

394
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 39

Leccidn 39

Objetivo: Encuentra el nimero que sume 10 para los numeros de 1-9, y
escribe cada uno con un dibujo de grupo de 5.

Estructura sugerida para la leccion

B  Préctica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos) ‘
Desarrollo del concepto (25 minutos) S

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

» Conjuntos de préctica diferenciada de fluidez K.OA.5 (5 minutos)
= Suma manzanas hasta 10 K.OA.4 (4 minutos)
= Peek-a-Boo con grupos de 5 K.OA.4 (3 minutos)

Conjuntos de practica diferenciada de fluidez (5 minutos)

Materiales: (E) Conjuntos de préctica de fluidez (Conjuntos de practica de fluidez Leccién 29)

Nota: Esta actividad evalta el progreso del estudiante en el dominio del objetivo de fluidez requerido para
Kindergarten: Sumar vy restar hasta 5.

Distribuya los conjuntos de practica apropiados en funcién del rendimiento del estudiante en la Leccion 38.
Los estudiantes que hayan respondido correctamente a todas las preguntas de un conjunto de practicas en el
intento anterior deben pasar al siguiente conjunto. Los demas estudiantes deben tratar de mejorar sus
puntuaciones en el mismo conjunto usado en la Leccion 38.

Los estudiantes completan tantos problemas como puedan en 96 segundos. Asigne un patrén de conteoy
empiece a numerar para los primeros en terminar o haga que jueguen un juego independiente como el
memorama para sumar 10 (Leccién 28). Recoja y corrija cualquier conjunto de practica completado dentro
del tiempo asignado.

Sumar manzanas hasta 10 (4 minutos)

Materiales: (E) Manzano (Plantilla de fluidez), 10 frijoles rojos, dado
Nota: Esta actividad prepara a los estudiantes para la leccion de hoy, dando la oportunidad de practicar los
comparieros hasta 10 en el nivel concreto, antes de pasar a lo pictérico y abstracto.

Haga que los estudiantes sigan las instrucciones a continuacién:

Eu REKA Leccién 39: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe 395

cada uno con un dibujo de grupo de 5.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 39

6.

Tiren el dado.

Utilicen el nimero en el dado para determinar cuantos frijoles rojos se colocan en el manzano.
Ordenen los frijoles en grupos de 5.

Cuenten cuantos mds se necesitan para tener 10.
Digan: “Tengo . Necesito mas para sumar 10”.

No quiten los frijoles. Tiren el dado otra vez. Cuenten para ver si hay suficientes espacios de sobra
para tantos frijoles. Siel nimero pasa de 10, y no hay espacios suficientes, tiren de nuevo para
obtener un nimero mas pequefio. Después, pongan esos frijoles en el manzano.

Digan la nueva cantidad y cudnto mas se necesita para sumar 10.

Continden hasta el 10. Retiren los frijoles y vuelvan a empezar de 0, si da tiempo. Este juego también se
puede hacer con un compaiiero y el dado se puede sustituir con una ruleta.

Peek-a-Boo con grupos de 5 (3 minutos)

Materiales: (M) Tarjetas grandes de grupos de 5 (Plantilla de fluidez 2 Leccién 12)

M: Voy a mostrarles mis tarjetas de grupos de 5, ipero solo por un segundo, asi! (Sostenga la tarjeta

E:

M:

E:

brevemente y después retirela rdpidamente). Cuenten rdpidamente los puntos y levanten la mano
cuando sepan cuédntos hay. Recuerden esperar la sefial. (Espere a que todos los estudiantes
levanten fa mano y dé la sefial).

9.

Levanten la mano cuando sepan cudntos mas faltan para sumar 10. (Espere a que todos levanten la
mano y luego de la sefial). éLlistos?

1.

Continue con la siguiente secuencia posible: 8,5,10,7,6,1,4,3,5,2,9y0.

Variacion: Haga que los estudiantes jueguen con un compafiero. Dé a cada par de estudiantes un conjunto
de tarjetas de grupos de 5.

Ejercicio (5 minutos)

Tim tenia 10 amigos. Dibuja a sus amigos.

Tim tenfa 7 naranjas. Queria darles una naranja a cada uno de sus

Ensefie a los estudiantes que estén
aprendiendo inglés el significado de

amigos. ¢Tiene suficientes? Dibujen sus 7 naranjas. Ahora, dibujen ¢Hay suficiente? y éCudntos mds

mas naranjas para que haya suficiente para todos sus amigos. necesito? mediante la practica de su
Encierren en un circulo las naranjas nuevas. {Cudntas naranjas mas uso. Esta es una posible conversacién:
necesitaba? .

Revisen su trabajo dibujando una linea para unir a cada amigo con

éHay suficientes lapices para
10 estudiantes?

una naranja. Ahora, muestren su trabajo a su amigo. ¢Lo hizo "anGentemos Juntos:
igual? Hablen de lo que habria ocurrido si Tim hubiera comenzado " Solotenemos 6 ldpices. ¢Cudntos

con 8 naranjas.

mas necesitamos?

®* Vamosa contar: 1,2, 3, 4.

Nota: Pensar en ¢Hay suficiente? y ¢ Cudntos mds necesito? sirve
como conjunto de anticipacion para la leccién.

396
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Desarrollo del concepto (25 minutos)

Materiales: (E) 1 juego de tarjetas de grupos de 5 (Plantilla), pizarrén blanco individual

M: La gata Mittens tenia 6 ratones. Necesitaba 10 ratones en total para llevarle a su familia de cenar.
¢Cuantos ratones tenia?

6.
¢Cuantos necesitaba en total? . . . . .

10. - iNo tiene suficientes!

iSon buenos escuchando! Mittens estara feliz con su . O O O O )

ayuda. ¢Cudles son algunas maneras de saber cuantos
ratones mas necesita?

Lm0 L@

E: Podriamos usar una recta numérica. > Podriamos utilizar
los dedos y contar a partir de 6. > Podriamos hacer un
dibujo.

M: Todas esas son buenas estrategias. Hoy vamos a hacer un
dibujo. Dibujaré 6 en forma de grupo de 5. (Demuestre).
Ahora, cuenten conmigo mientras dibujo mas circulos
vacios hasta que tengamos 10 en total. iDiganme cuando
detenerme!

E: 1,2, 3,4més. [Alto! = Ahora tenemos 10.
M: Voy a dibujar un anillo alrededor de los circulos adicionales que dibujé. (Demuestre). ¢Cudantos
circulos extra?
E: 4.
M: ¢Con cuantos comenzamos?
E: 6.
M: ¢Podriamos hacer un vinculo numérico de nuestro dibujo?
E: iSil > 10es el entero. > 6y 4 son las partes. Haga un andamiaje de la leccién para
. , i . los estudiantes con discapacidad,
M: Dibujemos ese vinculo numérico por la imagen. X
. proporcionando cubos entrelazados
B (Demuestre). 6 necesita 4 para sumar 10. para representar la leccién. Una
M: Voy a contar esta historia de nuevo, pero esta vez, hagan el plantilla de grupo de 5 para sus
dibujo de grupo de 5 en sus pizarrones blancos pizarrones blancos individuales
individuales. Mittens tiene 7 ratones, pero todavia también puede permitirles seguir la
necesita 10 para la cena de su familia. ¢Cudntos ratones leccion mas facilmente.

mas necesitara?

M: Con su compafero, dibujen los ratones de Mittens en forma de grupo de 5. Terminen el dibujo para
MP.7 saber cuantos ratones mas necesitard. Encierren en un circulo los ratones extra que dibujarony
hagan un vinculo numérico que coincida con su dibujo. (Dé tiempo a los estudiantes para trabajar
en pareja, recorra el salén para asegurar la exactitud y la comprensién). ¢Cudntos ratones més
necesité esta vez?

E: 3.

EUREKA Leccién 39: Encuentra el nimero que sume 10 para los nlimeros de 1-9, y escribe 397
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on 39 Fi¢

M: iSi! 7 necesita 3 para sumar 10. ¢Y si Mittens
hubiera comenzado con 8 ratones? Hagan el
dibujo nuevo y el nuevo vinculo numérico.
(Permita que los estudiantes trabajen con sus ,
compafieros). ¢Cudntos mas necesitd esta vez? =

E: 2.

Continue con este proceso, aumentando en 1:el nimero
inicial de ratones de Mittens cada vez hasta que los -
estudiantes hayan escrito todas las maneras de sumar 10
con dibujos de grupos de 5 y vinculos numéricos. Permita
a las parejas de estudiantes presentar su trabajo en el
pizarrén o en cartulina, si se desea.

M: iMittens estd muy agradecida por su ayuda! Voy
a dejarlos jugar con su compafiero. Saquen sus

tarjetas de grupos de 5. Un compafiero elegird en ( 2

secreto una tarjeta para mostrar su amigo. El otro 00000 £\
~ . re . , ( d A {

compafiero verd en la tarjeta y, usard su pizarrdn ( ) (

para hacer un dibujo sobre cuantos mas necesita
para sumar 10. Luego, juntos haran un vinculo
numérico con su dibujo. Cuando acabes, puedes

cambiar de lugar.

Permita a los estudiantes jugar varias iteraciones del

juego. Recorra el salén para garantizar precisién y
entendimiento. Otra vez, las parejas de estudiantes
pueden trabajar en el pizarrdn o en la cartulina.

g s000 ocoee
Grupo de problemas (10 minutos) &0
F T, o
Los estudiantes deberan realizar su mejor esfuerzo para ( \ l': )(v)
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado. : /*3_ = S =

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Encuentra el nimero que sume 10
para los numeros de 1-9, y escribe cada uno con'un dibujo
de grupo de 5.

\
/
N
La Actividad final del estudiante pretende invitar a la )
reflexion y al desempefio activo de la experiencia total de
la leccién. D

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar el trabajo comparanda las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las

398 Leccldn 39: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe
cada uno con un dibujo de grupo de 5.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 39

respuestas en grupo. Vea si atin quedan conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Actividad final del estudiante. Guie a los estudiantes en una conversacién para resumir el Grupo de
problemas y procesar la leccidn.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas para dirigir la conversacion.

*  Miren la primera fila de su Grupo de problemas. ¢Qué tienen en comun los vinculos numéricos?
= jVen algunos patrones en su Grupo de problemas?

*  imaginan que nuestro amigo extraterrestre estd de vuelta. Diganle cémo sumar 10 con un nimero
menor a 10.

= iCémo usaron los grupos de 5 para saber cémo sumar 10?
»  {Cémo ayudaron las naranjas de Tim en el ejercicio a entender cdmo sumar 10?

Eu REKA Lecclén 39: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe 399

" cada uno con un dibujo de grupo de 5.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 39 Grupo de problemas m

Nombre Fecha

Dibuja puntos para sumar 10. Llena el vinculo numérico.

400 Lecci6n 39: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe EUREKA

cada uno con un dibujo de grupo de 5, =
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 39 Grupo de problemas

Dibuja puntos para sumar 10. Llena el vinculo numérico.

g ¥

o5°

Resuelve,

9+1= D 5+5= 7+3= DIO+O=
EUREKA Leccién 39: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe 401
MATH,. cada uno con un dibujo de grupo de 5.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 39 Tarea

Nombre Fecha

Dibuja puntos para sumar 10. Termina los vinculos numéricos. Traza una linea del
grupo de 5 al vinculo numérico que coincida.

402 Leccién 39: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe EUREKA

cada uno con un dibujo de grupo de 5. =
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manzano

EUREKA Leccién 39: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe 403

o cada uno con un dibujo de grupo de 5.
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Leccion 39 Plantilla

NO O1 N

tarjetas de grupos de 5 (lado del grupo de 5). (Copie de ambos lados con numerales en cartulina, y recorte).

404

Leccidn 39: Encuentra el ndmero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe
cada uno con un dibujo de grupo de 5.
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Leccion 39 Plantilla

tarjetas de grupos de 5 (lado del grupo de 5). (Copie de ambos lados con numerales en cartulina, y recorte).

EUREKA
MATH

Leccién 39:

Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe

cada uno con un dibujo de grupo de 5.
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Leccién 40

Objetivo: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9,
y escribe cada uno con una ecuaciéon de suma.

Estructura sugerida para la leccién

Bl  Prictica de fluidez (12 minutos)
Ejercicio (5 minutos)
Desarrollo del concepto (25 minutos)

B Actividad final del estudiante (8 minutos)

Tiempo total {50 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

® En sus marcas, listos, ia sumar! K.OA.5 (3 minutos)
® Sonido del nimero K.CC.4a (4 minutos)
® Dibuja mas para sumar 10 K.OA.4 (5 minutos)

En sus marcas, listos, jia sumar! (3 minutos)

Nota: En esta actividad, los estudiantes prueban su dominio en operaciones de suma hasta 5 y cuando el
total es mayor que 5, pueden contar con las estrategias de contar todo o contar con los dedos.

Realice la actividad como se describe en la Leccién 31.

Sonido del nimero (4 minutos)

Nota: Esta actividad extiende la competencia de los estudiantes en orden de nimeros, anticipandose al
trabajo del siguiente médulo.
M: [Juguemos al sonido del nimero! Escuchen con atencion mientras cuento. En lugar de decir un

1

numero, diré “bip”. Cuando sepan cual es el nimero cuando digo bip, levanten la mano.

M: 16, 17, ibip! (Espere hasta que todos hayan levantado la mano y luego dé la sefial).

E: 18,

M: 21, 22, bip, 24. (Espere hasta que todos hayan levantado la mano y luego dé la sefial).
E: 23.

Siga en una secuencia pensada, pero regrese a una secuencia mas simple si los estudiantes tienen
dificultades. Los nimeros posteriores son mas ficiles de determinar que los nimeros anteriores, y cruzar
décadas puede resultar dificil.

406 Leccién 40: Encuentra el ndmero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe Eu REKA

cada uno con una ecuacién de suma. M ITH"
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Dibuja mds para sumar 10 (5 minutos)

Materiales: (S) Dibuja mds para sumar 10 (Plantilla de fluidez)

Leccion 40

Nota: Esta actividad permite a los estudiantes practicar con los compafieros hasta el 10 a nivel pictérico para
preparar el trabajo de hoy escribiendo cudntos faltan para sumar 10 con un enunciado de suma.

Después de dar instrucciones claras y completar los primeros problemas juntos, dé tiempo para que los
estudiantes trabajen a su ritmo. Animeles a realizar el mayor nimero de problemas que puedan dentro de un

plazo determinado.

Ejercicio (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarrén blanco individual

Ming tiene 3 gorras de béisbol, pero hay 10 chicas en su equipo.

Usen su pizarrén blanco individual y un dibujo de grupo de 5
para averiguar cuantas gorras mas necesitara su equipo. Hagan
un vinculo numérico con su dibujo.

Compartan su trabajo con su compaiiero. ¢Tus dibujosy
vinculos numéricos se parecen?

Nota: Revisar el trabajo de la Leccidon 39 sirve como
preparacién para la leccion de hoy. Use esto como una
evaluacion répida para ver si los estudiantes podrian necesitar
trabajo adicional con los dibujos de grupo de 5.

Desarrolio del concepto (25 minutos)

Silos estudiantes que trabajan por
debajo del nivel del grado tienen
dificultad con el gjerciclo, haga un
andamiaje para ellos haclendo que
actden el problema. Pida a 10
estudiantes alinear en forma de grupos
de 5,y dé a 3 de ellos gorras de bélsbol
antes de guiar a los estudiantes para
hacer un vinculo numérico.

Materiales: (E) Tira de 10 cubos entrelazados, pizarrén blanco individual, hoja de registro para sumar 10 (Hoja
de préactica), 1 conjunto de tarjetas de grupo de 5 (por pareja) (Plantilla de la Leccién 39)

M: Cuenten los cubos en su tira. ¢Cudntos hay?

E: 10.

M: Saquen 1 cubo del final de su tira y pdnganlo en su escritorio. éSiguen teniendo 10 cubos en total?

E: jSi!

M: ¢Cudles son sus partes ahora?

E: 1yo9.

M: ¢Cudnto necesita el 1 para sumar 10?

E: 9.

M: Siempezamos con 1, ¢cudl seria nuestro enunciado numérico para escribir cuanto necesita 1 para
sumar 107

E: 1+9=10.

Eu REKA Leccién 40: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe 407

cada uno con una ecuacién de suma.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 40

M: Bien! Completen el enunciado numérico arriba de su hoja de registro. Vuelvan a unir su tira.

M: Esta vez, saquen 2 cubos del final de su tira y pédnganlos en su escritorio. ¢Cudntos cubos mas
necesita el 2 para sumar 10? ¢Cémo lo saben?

E: 8. - Conté los que quedaron. - Usé mis dedos. > Recordé a los compafieros de los vinculos
numéricos anteriores.

M: Vamos a escribir y a leer el nuevo enunciado numérico en nuestra hoja.

E: 2+8=10.
Continte con el ejercicio para completar la hoja de registro como una revisién de clase antes de trabajar en pareja.

M: iHora de jugar con su compafnero! Vamos a jugar una
ronda todos juntos, y luego jugaran entre ustedes.
Estudiante A, ipodrias cerrar los ojos y elegir una
tarjeta de este juego de tarjetas de grupo de 5?

E: Elegiuné.

M: Piensen en el 6. Averiglien cuantos mas necesita el 6 Anime a los estudiantes que estén
para sumar 10y escriban el enunciado numérico en su aprendiendo inglés a practicar el
pizarrén. Pueden utilizar sus cubos, los dedos o un idioma proporcionéndoles frases de
dibujo para ayudarse. Levanten la mano cuando arranque para usar mientras comentan
tengan su enunciado numérico escrito. Entonces, a mi Comsu egtmpaderodnoriely  Escoefiun
sefial, levanten su pizarrén. (Espere hasta que la — —Y___soncompaneros para
mayoria levante las manos). Lean su enunciado de suereBE)E
suma juntos.

E: 6+4=10.

WM: iBien! Tanto ustedes como sus compafieros
tienen un conjunto de tarjetas de grupos de 5.
Por turnos, cierren los ojos y elijan una tarjeta.
Luego, descubran cudnto necesita el niumero
para sumar 10 usando cualquiera de las TTYY ®
estrategias de las que hablamos. Escriban el 08600 OT ).
enunciado numérico y compérenlo con el de su | ] [ | =10 BEE
compafiero. Luego, le toca a su compafiero -
elegir una tarjeta. 4 e L Sy
Camine durante la actividad para verificar la precisién. : ] [ ‘ ( _ | ( ]
Observe qué estudiantes dependen de materiales ; :
- o ' Y e0o
didacticos o dibujos. Para aquellos que deseen
utilizarlos, observe cudles son las estrategias mas (=) | ] | “| | =)
populares. También, observe la confianza general al [ ‘
escribir los enunciados numéricos. (YT YY) YYryl
° (1)
Grupo de problemas (10 minutos) L]
Los estudiantes deberdn realizar su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en el tiempo asignado.
408 Lecclén 40: Encuentra el niimero que sume 10 para los nlimeros de 1-9, y escribe EUREKA

cada uno con una ecuacién de suma. M l THM
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 40

Actividad final del estudiante (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Encuentra el niimero que sume 10 para los numeros de 1-9, y escribe cada uno con
una ecuacion de suma.

La Actividad final del estudiante pretende invitar a la reflexién y al desempefio activo de la experiencia total
de la leccidn.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar el trabajo
comparando las respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas en grupo. Vea si aun quedan
conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la Actividad final del estudiante. Guie a los
estudiantes en una conversacién para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas para dirigir la conversacion.

" iCédmo supieron cémo sumar 10 con su nimero?
»  En qué los ayudd pensar en partes para hacer un enunciado numérico?

*  Piensen de nuevo en las gorras de béisbol de Ming. Diganme un enunciado de suma sobre sus
gorras.

»  ¢Recuerdan nuestra historia de ayer sobre el gato Mittens? ¢En qué se parecen la historia de
Mittens y nuestra feccién de hoy?

" Hoy, aprendimos cémo sumar 10 y a escribirlo con un enunciado de suma. éCreen que podriamos
sumar otros nimeros, como 8 0 7?

Eu REKA Leccién 40: Encuentra el nimero que sume 10 para los niimeros de 1-9, y escribe 409

M lTH cada uno con una ecuacién de suma.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

hoja de registro para sumar 10

410

+ = 10
e =10
= = 10
+ =10
= = 10
= = 10
+ =10
- = 10
+ = 10
Leccién 40: Encuentra el nimero que sume 10 para los ntimeros de 1-9, y escribe

cada uno comn una ecuaclén de suma.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 40 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Observa las tarjetas de grupos de 5. Dibuja puntos para sumar 10.
Completa los enunciados numéricos.

0-0» OO

E]+:j=1o [:]+[:]=10
0.0+ 00

.00 .0

En el reverso de esta pdgina, haz una tarjeta de grupo de 5. Dibuja
puntos para sumar 10 y escribe un enunciado numérico.

EU REKA Leccién 40: Encuentra el nimero que sume 10 para los nlimeros de 1-9, y escribe 411

MATH cada uno con una ecuacién de suma.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 40 Tarea

Nombre Fecha

Colorea 2 cajas de rojo en forma de grupo de 5. Colorea el resto de
azul para sumar 10. Completa el enunciado humérico.

Colorea 5 cajas de rojo en forma de grupo de 5. Colorea el resto de
azul para sumar 10. Completa el enunciado numérico.

Colorea 7 cajas de rojo en forma de grupo de 5. Colorea el resto
de azul para sumar 10. Completa el enunciado humérico.

U

412 Leccién 40: Encuentra el nimero que sume 10 para los nimeros de 1-9, y escribe EUREKA

cada uno con uha ecuacién de suma. M I TH...
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 40 Tarea |

Relaciona.

° ° 1+9=10

° e 8+2=10

10

[ ] [ ] 6+4

Py
Vi
Vi 2
Tbh i B s i

L ° 4+6=10

e 5+5=10

V.

i

. o 3+7=10

Eu REKA Leccién 40: Encuentra el nimero que sume 10 para los ntimeros de 1-9, y escribe

M I TH. cada uno con una ecuacién de suma.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 40 Plantilla de fluidez [T/

JAWAY
ANNANN

A A

OOooao

OOOOO
QOO

YYYVYYY!

ANNANNANNN

O0O00O O O

OO O
O OO

ANNANN

YYYY!

O
tl

OO
OO

OCOO O
OO0 O

dibuja mds para sumar 10

414 Leccién 40: Encuentra el nimero que sume 10 para los ndmeros de 1-9, y escribe
cada uno con una ecuacién de suma.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 41 |

Leccidon 41

Tarea de culminacion — elige herramientas estratégicamente para
ejemplificar y representar una tira de 10 cubos partida en dos.

Estructura sugerida para la leccion

B Practica de fluidez (9 minutos)
Desarrollo del concepto (41 minutos)
Tiempo total (50 minutos)

Practica de fluidez (9 minutos)
= Sprint: Fluidez comun K.OA.5 (9 minutos)

Sprint: Fluidez comun (9 minutos)
Materiales: (E:) Sprint de fluidez Comun (2 copias de los Sprints de la Leccién 31)

Nota: Esta actividad evalta el progreso del estudiante en el dominio de la fluidez requerida para
Kindergarten. Seleccione el Sprint més adecuado para el grupo. Para corregir el trabajo en grupo, todos los
estudiantes deben hacer el mismo Sprint.

M: |Es hora de un Sprint!
Recuerde brevemente las actividades de preparacion previas al Sprint y distribuya los Sprints boca abajo.

M: Saquen su l4piz y un crayén de cualquier color. Para este Sprint, van a restar para saber cuantos
quedan.

Muestre el primer problema segun sea necesario.

Siga con el procedimiento de Sprint como se describe en la Leccién 3. Pida a los estudiantes que trabajen en
el Sprint una segunda vez. Siga enfatizando que la meta es simplemente hacerlo mejor que la primera vezy
celebre la mejorfa.

Desarrollo del concepto (41 minutos)

Materiales: (M) Algunos lentes de plastico grandes, punteros u otra utileria para que usen los estudiantes, ya
que seran los maestros (E) Pizarrén blanco individual, tiras de cubos para armar de 10,
marcadores de colores, hoja de papel resistente de 11 x 17 pulgadas (cartulina o blanca)

Nota: Como esta leccién representa la culminacién de una gran cantidad de aprendizaje en este mddulo, se
sugiere que se invite a un grupo mas joven u a otros miembros de la comunidad estudiantil para actuar como
estudiantes para que el grupo de kindergarten les ensefie. Observe los detalles al final de la leccién.

EU REKA Leccién 41: Tarea de culminacién — elige herramientas estratégicamente para 415
MATH ejemplificar y representar una tira de 10 cubos partida en dos.

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 41

Preparacion:

M: Vamos a contar los cubos de esta tira de cubos para armar.
E: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10.

M: (Parta la tira en dos partes—una de 3 y otra de 7. Sostenga la tira de 3). éCudntos hay?

E: 3.

M: ¢Cudntos cubos hay en la otra parte? Témense su tiempo. Levanten la mano cuando lo sepan.
Esperen la sefial. (Espere hasta que todas las manos estén arriba).

7.

éQuién puede decirme en qué lo hacen pensar estas dos partes?

z m

E:  {Enunvinculo numérico! - En mis dibujos de grupos de 5. = En un enunciado numérico de suma.
= Enun enunciado de resta. = [En una historia que tengo!

M: (Sostenga una pieza de papel de 11 x 17 pulgadas). iHablen con su compafiero de todas las formas
en que pueden poner sus ideas en el papel! (Dé tiempo para que los estudiantes comenten).

m M: Pueden tener ideas muy diferentes. jAhora es su turno de compartirlas! Tienen una hoja de papel
grande y algunos marcadores. También tienen una tira de cubos para armar. (Reparta una tira de
cubos para armar a cada estudiante).

M: Cuando les diga que empiecen, jpartan su tira en dos partes! Luego, usen todas las ideas que
puedan para mostrar a sus estudiantes y visitantes diferentes maneras en que pueden partir sus tiras
de 10 en dos partes. Escribanlas o dibujenlas en su cartel. Después, podran compartir su trabajo en
su cartel con alguien mas. [Ustedes seran los maestros!

Nota: Camine durante la actividad para evaluar a los estudiantes de modo informal. Distinga dreas de
comprensién emergente con estudiantes individuales y apoye a aquellos que puedan necesitar que se les
repita la instruccién. Silos estudiantes necesitan apoyo para desarrollar ideas para sus carteles, deles pistas
en vez de ideas, por ejemplo: “Mira el salén, éves algun dibujo o enunciados numéricos que te puedan dar
ideas para tu cartel?".

Presentacion

Las presentaciones de los estudiantes son parte de la Actividad final del estudiante en esta leccién. Es una
oportunidad para celebrar el aprendizaje intensivo que se ha llevado a cabo en este médulo. Los estudiantes
pueden usar la utileria del maestro mientras presentan su trabajo. Si es posible, invite a padres,
administradores, estudiantes mas jévenes o voluntarios de la comunidad para servir como estudiantes
entusiastas para las presentaciones individuales. Por otra parte, los estudiantes pueden compartir con un
compafiero o un grupo pequefio, enseflando sobre su par de numeros seleccionados, explicando las
diferentes representaciones y contando la historia relacionada. A medida que los estudiantes hacen sus
presentaciones, pida a los otros estudiantes en pequefios grupos que traten de resolver los problemas en sus
pizarrones blancos individuales para garantizar el compromiso.

Los estudiantes que trabajan un nivel del grado mas alto podrian hacer carteles adicionales con otros
sumandos.

Los carteles se podrian utilizar como decoracién del salén o como aspectos mas destacados del pizarrén de
noticias. También podria crear un Libro del Nimero Diez para el grupo.

416 Leccién 41: Tarea de culminacion — elige herramientas estratégicamente para EUREKA
eJemplificar y representar una tira de 10 cubos partida en dos. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 41 Tarea

Nombre Fecha

Escribe un vinculo numérico y un enunciado numérico para cada problema.

Colorea 6 blogues de azul. Colorea el resto de rojo. Todos los bloques azules se

cayeron de la mesa. ¢Cudntos bloques quedan en la mesa? ,);;(\

Colorea algunos bloques de naranja y el resto de amarillo para sumar 10. Todos los
bloques amarillos se cayeron de la mesa. ¢Cudntos bloques quedan?

e e
%

Dibuja 5 perros y algunos gatos en forma de grupo de 5.

Eu REKA Lecci6n 41: Tarea de culminacién - elige herramientas estratégicamente para 417
MATH,. eJemplificar y representar una tira de 10 cubos partida en dos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 41 Tarea

Habia 10 caballos en el patio. Unos cafés, otros blancos. Dibuja los
caballos en forma de grupo de 5. Los cafés regresaron al granero.
¢Cudntos caballos quedan en el patio? Dibuja un vinculo numérico y escribe
un enunciado de resta.

Resuelve.

1+1=_
2+1=
3+1=
4+1=
5+1=

418

1+2=
=2+ 2
1+4=_
_ z3+2
2+3=__

Leccion 41: Tarea de culmlnacién — elige herramientas estratégicamente para
eJemplificar y representar una tira de 10 cubos partlda en dos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion final del médulo

Nombre del estudiante Fechal Fecha 2 Fecha3
Tema E: Descomposiciones de 9y 10 en pares de Tema E
nimeros Tema F
Puntuacién de rabrica: emag
TemaH

Tiempo transcurrido:

Materiales: (E) Pizarra, grafico de vinculo numérico, 10 cubos sueltos y 2 trozos de cartulina.

M: (Ponga el gréfico de vinculo numérico en la pizarra y escriba el 10 en el lugar del entero). Usa tu marcador
para completar este vinculo numérico.

M: Los amigos de Anya le compraron 9 regalos. Pusieron algunos en una mesa y el resto en la otra mesa.
(Ponga los dos trozos de cartulina frente al estudiante para representar cada mesa). Usa los cubos para
mostrarme como estdn los regalos de Anya. Ahora, dibuja un vinculo numérico sobre los regalos de Anya.

&Qué hizo el estudiante? ¢Qué dijo el estudiante?

Eu REKA Médulo 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 419
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion final del médulo

Tema F: Suma con totales de 9y 10

Puntuacién de la rdbrica: Tiempo transcurrido:

Materiales: (E) Pizarra, 9 puntos (Plantilla 1), carros (Plantilla 2), flores (Plantilla 3), 10 cubos entrelazados

M: (Muestre la Plantilla 1 al estudiante y escriba 9 = + en la pizarra). Observa los puntos en
grupos de 5. éComo te ayudan los puntos a llenar los espacios en blanco de la ecuacién? Llena los
espacios en blanco.

M: (Ponga la Plantilla 2 frente al estudiante). Escucha mi historia y usa los cubos para ayudarte a
recordar los nimeros. Habia 6 autos anaranjados en el estacionamiento. Entraron 4 verdes.
éCudntos autos estdn en el estacionamiento ahora? (Escriba___+_ = enel pizarrén).
Escribe los nimeros en el enunciado de suma de manera que corresponda con la historia.

M: (Ponga la Plantilla 3 frente al estudiante). Escucha mi historia y usa los cubos para ayudarte a
recordar los numeros. Habia 10 flores. 8 eran rojasy 2 eran azules. Escribe un enunciado de suma
que corresponda con la historia.

¢Qué hizo el estudiante? &Qué dijo el estudiante?
1,
2,
3.
420 Médulo 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 Eu REKA

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion final del médulo

Tema G: Restade 9y 10

Puntuacién de la rubrica: Tiempo transcurrido:

Materiales: (E) 10 cubos entrelazados (5 cubos de un color, 5 cubos de otro color) 9 crayones, bolsa de papel
de estraza, pizarra, papel y un lapiz

M: (Dé al estudiante una hoja de papel y un lapiz). Escucha mi historia y mira lo que hago. Cuando
termine, vas a escribir lo que oigas y a ver tu papel. Puedes usar un dibujo o un enunciado de resta.
Tengo 9 crayones. Voy a poner 1 en esta bolsa de papel. éCuéantos crayones quedan?

M: (Dé al estudiante la tira de 10 de cubos entrelazados). éCudntos cubos? Separa algunos cubosy
ponlos en la mesa. ¢Cuédntos separaste? ¢Cudntos te quedan en la mano? (Mientras el estudiante
le dice cudntos, escriba___ - =__ enlapizarra). Escribe los nimeros en los espacios en
blanco que digan lo que hiciste con los cubos entrelazados.

M: (Conecte los cubos y borre la pizarra. Ponga ambos elementos frente al estudiante). Separa ahora
un nimero diferente y registra tu trabajo escribiendo un enunciado de resta.

éQué hizo el estudiante? é¢Qué dijo el estudiante?
1.
2.
3.
Eu REKA Médulo 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta 10 421

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion final del médulo

Tema H: Patrones con suma de 0y 1 que:sumen 10

Puntuacion de la rabrica: Tiempo transcurrido:

Materiales: (E) 9 puntos (Plantilla 1), enunciados numéricos (Plantilla 4), cubos entrelazados, pizarra

M: (Ponga los 5 cubos entrelazados del mismo color frente al estudiante). Cuenta y pon los cubos juntos.
¢Cuantos cubos hay? Quita cero cubos. {Cuantos cubos quedan? Pon cera cubos en su tira. ¢Cudntos
cubos hay en total?

M: (El estudiante sigue sosteniendo su tira de 5 de Ia pregunta anterior. Ponga los 5 cubos entrelazados de
diferentes colores frente al estudiante). Pon 1 cubo mds en tu tira. ¢Cudntos cubos hay? Pon 1 cubo
mas en tu tira. ¢Cudntos cubos hay ahora?

M: (Ponga la Plantilla 4 frente al estudiante). Escucha mi historia. Levanta la ecuacién que concuerde con
mi historia. 5 peces nadaban en un estanque. Luego, 3 ranas saltaron al estanque. Ahora, hay 8
animales en el estanque. ¢Qué ecuacién corresponde a mi historia?

Escucha algo mas. Habia 8 animales en el estanque. Las 3 ranas saltaron y se fueron a casa. Ahora, hay
5 animales en el estanque. ¢Qué ecuacién corresponde a mi historia?

M: (Ponga la Plantilla 1 frente al estudiante). ¢Cudntos més necesita el 9 para sumar 10? Escribe una
ecuacidén que muestre cudnto necesita 9 para sumar 10.

M: (Dé al estudiante la pizarra y un marcador). Dibuja el nimero 7 usando un grupo de 5. ¢Cuéntos mas
necesita el 7 para sumar 10? Escribe una ecuacién que muestre cuanto necesita 7 para sumar 10.

¢Qué hizo el estudiante? éQué dijo el estudiante?

422 Médulo 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

LI’y

Evaluacién final del médulo [0

| Evaluacidn final del modulo Temas E-H |

Estandares abordados

K.OA.1

K.OA.2

K.OA.3

K.OA.4

Entienden la suma como juntar y agregar, y entienden la resta como separar y quitar.

Representan la suma y la resta con objetos, dedos, imagenes mentales, dibujos,
sonidos (por ejemplo, palmadas), dramatizaciones, explicaciones verbales,
expresiones, o ecuaciones. (Los dibujos no tienen que mostrar detalles pero deben
representar el concepto matematico del problema. Esto se aplica a cualquier instancia
en la que se mencionen dibujos en los estdndares).

Resuelven problemas verbales de suma y resta, y suman y restan hasta 10, por
ejemplo, utilizando objetos o dibujos para representar el problema.

Descomponen nimeros menores que o iguales a 10 en pares de varias maneras, por
ejemplo, utilizando objetos o dibujos, y representan cada descomposicién con un
dibujo o una ecuacién (por ejemplo,5=2+3y5=4+1).

Para cualquier nimero entre el 1 al 9, hallan el niUmero que llega al 10 cuando se le
suma al numero determinado, por ejemplo, al utilizar objetos o dibujos, y representar
la respuesta con un dibujo o una ecuacién.

Evaluacién del resultado del aprendizaje del estudiante

En Una progresién hacia el dominio se describen y cuantifican los pasos que llevan a la comprension gradual
de los estudiantes en su camino al dominio. En la siguiente tabla, el progreso se presenta de izquierda (Paso
1) a derecha (Paso 4). El objetivo de aprendizaje de los estudiantes es alcanzar el dominio del Paso 4. Estos
pasos buscan ayudar a maestros y estudiantes a identificar y celebrar los logros que los estudiantes PUEDEN
hacer ahora e identificar aquellas cosas en las que tienen que seguir trabajando.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Una progresion hacia el dominio

1% 4

PASO 2

Evaluacion final del médulo
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Elemento de la PASO 1 PASO 3 PASO 4
evaluacion Poca evidencia de | Evidencia de Evidencia de Evidencia de
y razonamiento sin | razonamiento, razonamiento con | razonamiento
estandares una respuesta pero no hay respuesta correcta | sélido con
evaluados correcta. respuesta o evidencia de respuesta
correcta. razonamiento correcta.
sélido sin
respuesta
correcta.
(1 punto) (2 puntos) (3 puntos) (4 puntos)
TemaE El estudiante: El estudiante: El estudiante: El estudiante, de
= Escribe nimeros = Escribe dos s Escribe un parde | forma correcta:
K.OA.3 al azar, o ningun nimeros que estén ndmeros = Escribe un par de
ntimero, en el cercanos, pero un correctos para el numeros para el
vinculo numérico. par de numeros 10 en el vinculo 10 en el vinculo
* No se puede incorrectos para el numeérico. numerico.
representar la 10 en el vinculo 0 s Representa la
historia usando numérico. " Representa la historia usando
cubos ni un = Representa la historia cubos y un vinculo
vinculo numérico. historia correctamente numérico.
incorrectamente usando cubos o un
con cubos y el vinculo numérico.
vihculo numérico.
0
El estudiante realiza
una de las tareas
correctamente con
apoyo del maestro.
Tema F El estudlante muestra | El estudiante: El estudiante: El estudiante, de
poca comprensiénde | = Escribeunparde | = Identificayescribe | forma correcta:
K.OA.2 los enunclados de nimeros S para los puntos = |dentifica y escribe
suma y no puede Incorrectos para 9. oscuros y 4 para los 5 para los puntos
completar la mayorfa »  Escribe ndmeros puntos claros en la oscuros y 4 para
de sus tareas. al azar en el ecuacion o escribe los puntos claros
enunclado de un par de nlimeros en la ecuacién o
suma y muestra diferentes y escribe un par de
poca comprensién correctos para 9. numeros
de la historia. = Escribe nimeros diferentes y
= No puede escribir correctos en el correctos para 9.
un enunciado de enunciado de = Escribe todos los
suma o el suma, con un poco numeros
enunciado de de confusion correctos en el
suma ho se acerca de las enunclado de
entiende. partes y el entero. suma:
424 Médulo 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10



UNA HISTORIA DE UNIDADES

Una progresion hacia el dominio

Evaluacién final del médulo

0

El estudiante realiza
una o mas de las
tareas correctamente
con apoyo del
maestro.

Escribe un
enunciado de
suma que
corresponde con
|a historia, con un
poco de confusién
acerca de las
partes y el entero.

6+4=100
4+6=10.

®  Escribe un
enunciado de
suma correcto que
corresponde con
|a historia: 10=8
+20
8+2=10.

Tema G

K.OA.1
K.OA.2
K.OA.3

El estudiante muestra
poca comprensién de
los enunciados de
resta y no puede
completar la mayorfa
de sus tareas.

El estudiante:

= Representa la
historia usando
dibujos, nimeros o
sfmbolos que no
estén relacionados
con la historla.

= Responde
oralmente a las
preguntas
incorrectamente y
escribe nimeros al
azar en los espacios
en blanco del
enunciado de resta.

= Esincapaz de
romper una
cantidad diferente
de cubos y escribe
numeros al azar en
la ecuacién o no es
capaz de escribir
una ecuacion,

(0]

El estudiante realiza

una o mas de las

tareas correctamente

con apoyo del

maestro,

El estudlante:

Representa la
historla usando
dibujos, nimeros o
simbolos que no
estan relaclonados
con la historia (por
e.,9+1=80
muestra 9 crayones
con uno mas).
Responde
oralmente a las
preguntas que se
hacen, cuenta
todos los cubos
cuando se le hacen
preguntas y escribe
los niimeros
incorrectos en los
espacios en blanco
del enunciado de
resta

(porej., 8—1=9).
Rompe un niimero
diferente de cubos
y registra su trabajo
con una ecuaclén,
pero puede
confundir los
nimeros en la
ecuacién.

El estudiante, de

forma correcta:

= Representay
escribe9-1=8
claramente usando
un dibujo y/o una
ecuacion.

= Responde
oralmente a las
preguntas que se
hacen y escribe los
numeros en los
espacios en blanco
del enunciado de
resta que
representa lo que
paso con los cubos.

= Rompe un numero
diferente de cubos
y registra su trabajo
con una ecuacion.

EUREKA
MATH

Médulo 4:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Una progresion hacia el dominio

TemaH

K.OA.1
K.OA.2
K.OA.4

El estudiante muestra
poca comprension de
cero, 1 més, y la
relacién entre los
numeros y las sumas y
restas. No puede
completar la mayoria
de las tareas.

El estudiante:

= Cuenta de unoen
uno de forma
incorrecta o esta
confundido con el
cero.

= Afiade mdsde 1o
toma cubos de la
tira y lo confunde la
cantidad de cubos
después de la
adicién, indicando
un nimero
incorrecto de
cubos.

= Selecciona
ecuaciones
incorrectas y esta
adivinando
claramente.

= Puede responder 1
oralmente, pero es
incapaz de escribir
una ecuacién
relacionada.

= Dibuja 7 puntos,
pero no en un
grupo de 5 o dibuja
un nimero
diferente de
puntos, y da la
respuesta
equivocada, y/o
tiene dificultades
para escribir la
ecuacion,

Evaluacién final del médulo /{18

El estudiante:

" Cuenta 5 cubos
correctamente,
pero tiene algo de
confusién con el
cero.

" Responde6y7
mientras pone 1
cubo mas en la tira
de 5 (debe contar
todos los cubos
cada vez).

® Seleccionala
ecuacién correcta
para solo una parte
de la historia.

* Responde 1, pero
puede escribir los
ndmeros o
simbolos
incorrectamente.

= Dibuja
correctamente 7
puntos en un
patrén de grupo de
5o responde 3
oralmente y escribe
7 +3 =10, pero
puede tener alguna
dificultad dibujando
o escribiendo la
ecuacion.

' \

El estudiante, de

forma correcta:

= Cuenta 5 cubosy
responde 5 a cada
una de las
preguntas sobre
cero.

" Responde 6y 7
mientras pone 1
cubo més en la tira
de 5.

= Selecciona la
ecuacion correcta
para ambas partes
de la historia.
5+3=8y
8-3=5.

= Responde 1y
escribe 9 +1 =10.

= Dibuja
correctamente 7
puntos en un
patrén de grupo de
5y responde 3
oralmente y escribe
7 +3=10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion final del médulo m

Hoja de registro de la puntuacién de rubrica del grupo Mdédulo 4

Nombres de Tema E: TemaF: Tema G: Tema H: Siguientes
los Descomposiciones Suma con Resta de 9y 10 Patrones con pasos:
estudiantes: |de 9y 10en pares| totales de 9y 10 sumadeOy1
de nimeros gue sumen 10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacidn final del mdédulo

grafico de vinculo numérico
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacidn final del médulo

Plantilla 1
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion final del médulo

Plantilla 3

s J
TS TN TN TS TS T TS T

Plantilla 4

I
|l
o1

S
5_3

I

|l
N

430 Médulo 4: Pares de ndmeros, suma y resta hasta 10 EUR!KA
MATH

©2016 Great Minds. Algunos derachos reservados. eureka-math.org



Hoja de respuestas

Eureka Math

Grado K
Modulo 4

Un agradecimiento especial al Gordon A. Cain Center y al Departamento de
Matematicas de la Universidad Estatal de Luisiana por su apoyo en el desarrollo de

Eureka Math.



Para obtener un paquete
gratis de recursos de Eureka
Math para maestros,
Consejos para padres y m4s,
por favor visite
www.Eureka.tools

Publicado por la organizacién sin fines de lucro Great Minds.

Copyright © 2015 Great Minds. Esta prohibida la reproduccién, venta o comercializacién, total o parcial de esta
obra, sin el permiso por escrito de Great Minds. El uso no comercial est4 autorizado de conformidad con una
licencia Creative Commons Atribucién-NoComercial-Compartirigual 4.0. Para més informacién,

consulte http://greatminds.org/maps/math/copyright. “Great Minds” y “Eureka Math” son marcas registradas de
Great Minds.

Impreso en EE. UU.

Este libro puede comprarse directamente en la editorial en eureka-math.org
10987654321

ISBN 978-1-68386-108-9



UNA HISTORIA DE UNIDADES e .

Curriculo de Matematicas @

GRADO KLMiDULO 4

Hoja de respuestas

GRADO K e MODULO 4

Pares de nimeros, suma y resta hasta 10

431

Eu REKA Module 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta 10
MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 1 Hoja de respuestas

Leccidn 1

Grupo de problemas

2 mariposas claras dibujadas; 3 mariposas oscuras; 5 mariposas dibujadas en total
1 mariposa clara dibujadas; 3 mariposas oscuras; 4 mariposas dibujadas en total
2;3

Dibujo de 2 circulos; dibujo de 3 circulos en la otra parte

Tarea

Dibujo de 1 pez azul; dibujo de 2 peces naranjas 3 peces dibujados en total; 1; 2; 3

5 cuadrados dibujados; 3 cuadrados dibujados;'2'cuadrados dibujados; 3, 2, 5

432 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 2 Hoja de respuestas

Leccidn 2

Grupo de problemas

4 cuadrados de color gris; 1 cuadrado de color negro; cuadrados dibujados en enlace numérico
Dedos de la mano izquierda de color gris; dedo puigar de color negro

4;1;5

Tarea

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Eu “KA Module 4: Pares de nimeros, surna y resta hasta10 - - 433
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 3 Hoja de respuestas m

Leccion 3

Sprint

A W N R O R NMNWSAS WU
O N W b O P N W B U

Grupo de problemas

3 caras sonrientes sombreadas dibujadas; 2 caras sonrientes no sombreadas dibujadas; 2, 3
1 tridgngulo dibujado; 2 cuadrados dibujados; 1 tridngulo y 2 cuadrados dibujados; 1, 2, 3
53,2

Las respuestas pueden variar.

Tarea

3
1,4

2,3,5
51,4

Las respuestas pueden variar.

434 Module 4: Pares de nlimeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 4 Hoja de respuestas

Leccién 4

Prictica de fluidez

Lineas trazadas para sumar 4
Lineas trazadas para sumar 4
Lineas trazadas para sumar 4

Lineas trazadas para sumar 4

Grupo de problemas

Las respuestas pueden varlar para sumar 5.
Las respuestas pueden variar para sumar 4.

Las respuestas pueden variar.

Tarea
2,13
4,3,1,3,1

Las respuestas pueden variar.

!u“u Module &: Pares de nimeros; suma y resta-hasta-40- —- — -~ 435
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 5 Hoja de respuestas

Lecciéon 5

Plantilla de fluidez

Lineas trazadas para hacer un enlace numérico para 5
Lineas trazadas para hacer un enlace numérico para 5
Lineas trazadas para hacer un enlace numérico para 5

Lineas trazadas para hacer un enlace numérico para 5

Grupo de problemas

3;5

Las respuestas pueden variar.
3;1;2

Las respuestas pueden variar.

Tarea

2,2,42,2,4

Las respuestas pueden variar.

436 Module 4: Pares de nlimeros, suma y resta hasta 10 !u KA
M# H
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 6 Hoja de respuestas

Leccidn 6

Sprint

1. 1 6. 3
2. 1 7. 3
3. 1 8. 4
4. 2 9. 0
5. 2 10. 4

Grupo de problemas

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Linea trazada de la 1.% tira de cubos al dltimo vinculo numerico
Linea trazada de la 2.% tira de cubos al primer vinculo humerico
Linea trazada de la 3.7 tira de cubos al segundo vinculo numérico

Linea trazada de la 4.2 tira de cubos al tercer vinculo numérico

Tarea

3 pelotas dibujadas; 1
4 crayones dibujados; las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.

Imagen y vinculo numérico dibujados al reverso de la hoja.

Eu REKA {Module 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta:10
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 7 Hoja de respuestas

Leccién 7

Grupo de problemas

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Tarea
Las respuestas pueden variar.

6 regalos dibujados y clasificados en 2 grupos; el vinculo numérico correcto se dibuja.

438 Module 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta 10 EUREK A
MATH'
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 8 Hoja de respuestas

Leccidon 8

Grupo de problemas

7,2;2,57

4 cuadrados de un color; 3 cuadrados de otro
1 cuadrado de un color; 6 cuadrados de otro
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Tarea

4 circulos y 3 tridngulos dibujados; 7, 4, 3; 7, 4, 3
5 cuadrados de un color; 2 cuadrados de otro
Las respuestas pueden variar.

7 figuras dibujadas; vinculo numérico y enunciado nhumérico coloreados para corresponder con el dibujo.

EUREKA Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 439
MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 9 Hoja de respuestas m

Leccién 9

Grupo de problemas

4,4

7 puntos dibujados; 1, 7

Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Tarea

4,4

8,71

Las respuestas pueden variar.

Vinculos numéricos para 4, 5, 6 y 7 dibujados al reverso de la hoja. Las respuestas pueden variar.

440 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 EURE
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 10 Hoja de respuestas

Leccién 10

Sprint

. 1 6. 3
2. 1 7. 4
3. 2 8. 0
4, 2 9. 5
5 3 10. 5

Grupo de problemas
7,6,1

7,5,2

7,4,3

7,3, 4

7,2,5

7,1,6

Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Tarea

7 cuadrados de color verde; 1 cuadrado de color azul; 8,7, 1;8,7,1
6 cuadrados de color verde; 2 cuadrados de color azul; 8,6, 2; 8,6, 2
Las respuestas pueden variar.

4 cuadrados de color verde; 4 cuadrados de color azul; 8,4, 4; 4,4, 8
3 cuadrados de color verde; 5 cuadrados de color azul; 8,3, 5; 3,5, 8

Las respuestas pueden variar.

EUREKA Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 11 Hoja de respuestas

Leccidn 11

Grupo de problemas

Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Tarea

5 cuadrados de color verde; 1 cuadrado de color azul; 5, 1; 5, 1

5 cuadrados de color verde; 2 cuadrados de color azul; 7, 5, 2; 5, 7

4 cuadrados de color verde; 3 cuadrados de color azul; 7, 4, 3; 7, 4

4 cuadrados de color verde; 4 cuadrados de color azul; 8, 4, 4; 8, 4, 4
3 cuadrados de color verde; 5 cuadrados de color azul; 8, 3,5; 8, 3, 5

2 cuadrados de color verde; 6 cuadrados de color azul; 8, 2, 6; 2, 6, 8

442 Module 4: Pares de nlimeros, suma y resta hasta 10 EUR!KA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 12 Hoja de respuestas

Leccion 12

Plantilla de fluidez

wN PR W NP
R NN W R

Grupo de problemas

3 cajas coloreadas; 3;3

2 cajas coloreadas; 2,7; 2,7

6 cuadrados coloreados; 1, 6;5,1, 6
1 cuadrado dibujado; 5, 1

2 cuadrados dibujados; 5, 2

3 cuadrados dibujados; 8, 5, 3

Tarea

5;5

5 cuadrados de color azul en |a primera fila; 2 cuadrados de color rojo en segunda fila; 7, 2; 7, 2
8 cuadrados coloreados; 8, 3; 8, 3

8 cuadrados coloreados; 5, 3

9 cuadrados coloreados; 9, 5, 4; 4

Eu REKA Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 443
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 13 Hoja de respuestas

Leccidn 13

Plantilla de fluidez

Ut A 2w N e
N N W W PN R

Grupo de problemas
51;51;5,1

6,2,4,6,2 4

6;6

6 monos dibujados; 6,4, 2; 2,4, 6

Las respuestas pueden variar.

Tarea
6,4,2;6,4,2;6,4,2

3,3,6;3,3,6;3,3,6

444 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 EU“KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14 Hoja de respuestas

Leccion 14

Sprint

10.
11,
12.
13.

N U R WN
B A W N NNP
I I T I I Y

Grupo de problemas
7;7,5,2

7;1,6,7

7:7,2,5

7;4,3

4 cubos coloreados; 7, 4, 3

Las respuestas pueden varlar.

Tarea
7,3,4,3,4,7,7,4,3
7,5,2;5,2,7

Las respuestas pueden variar.

EU“KA Module 4: Pares de ndmeros, suma y resta hasta 10 ‘445
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Hoja de respuestas

Leccidn 15

Grupo de problemas

8,4,4;4,4,8

853;5,3,8

6,2,8;8,6,2

1 tridngulo dentro de un circulo; 7 cuadrados dentro de un circulo; 1, 7, 8; 8, 1,7
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Tarea
8,5,3;5,3,8,8,5,3

8,4,4;,4,4,8,4,4,8

446 Module 4: Pares de nlimeros, suma y resta hasta 10 EUREK A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 16 Hoja de respuestas

Leccidon 16

Sprint

1. 1 8. 5
2. 2 9. 5
3. 2 10. 6
4, 3 11. 6
5. 3 12. 7
6. 4 13. 7
7. 4

Grupo de problemas

Caja dibujada alrededor de serpientes; caja misteriosa trazada; 6
Caja dibujada alrededor de tortugas; caja misteriosa dibujada; 7
1 regalo dibujado; caja misteriosa dibujada; 8

7 nifios dibujados; caja dibujada alrededor de los nifios; 7

8 ranas dibujadas; caja dibujada alrededor de ranas; caja dibujada alrededor de la respuesta; 8

Tarea
7
Caja dibujada; 6

7 pelotas dibujadas en una caja; nifia dibujada poniendo 1 pelota mas en la caja; pelotas dentro de un circulo;
caja dibujada para la respuesta; 8

Eu REKA Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 447
MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 17 Hoja de respuestas

Leccién 17

Grupo de problemas

4 globos de color verde; 3 globos de color naranja; 4,3,7; 7, 3, 4

6 estrellas de color amarillo; 2 estrellas de color azul; 6, 2, 8; 8, 6, 2
51,6;6,1,5

3 cuadrados y 3 triangulos dibujados; 3, 3, 6; 6, 3, 3

5 cuadrados morados y 3 cuadrados naranjas dibujados; 5, 3, 8; 8, 5, 3

Tarea
7,5,2;5,2,7
8,626,238

Las respuestas pueden variar.

448 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 18

Sprint

O N o R WNe
N NN N R R P

Grupo de problemas

Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Tarea

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

!u“KmA ‘Modute 4:
MATH

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Leccion 18 Hoja de respuestas

0O O B & W W W

Pares de nimeros, suma y resta hasta'10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 19 Hoja de respuestas

Leccién 19

Grupo de problemas

3 ratones tachados; 1

2 gusanos tachados; 3

5 moscas tachadas; 2

4 bananas tachadas; 4

6 pelotas dibujadas; 3 tachadas; 3

5 mariposas dibujadas; 1 tachada; 4

Tarea

1 tren tachado; 4
2 caballos tachados; 3
4 patos tachados; 1

7 manzanas dibujadas en un &rbol; 1 tachada; 6

450 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 20 Hoja de respuestas

Leccidn 20

Sprint

g U b W W W N O
W 00 N N N U o o O

Grupo de problemas

Traza una linea del ratén al enunciado numérico correcto.
1 oso tachado

2 osos tachados

4 osos tachados

3 osos tachados

1 oso tachado

2 osos tachados

Tarea

Traza una lfnea de la tira de cubos al enunciado numérico correcto.

Las respuestas pueden variar.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 21 Hoja de respuestas

Leccién 21

Grupo de problemas

1 bola de helado tachada; 3
2

1

5 borradores dibujados; 1

5 uvas dibujadas; 5; 3, 2;

Tarea

1 manzana tachada; 4;4

5 naranjas dibujadas; 2 naranjas tachadas; 3; 5, 2, 3

452 Module 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta 10 Eu REK A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 22 Hoja de respuestas

Leccion 22

Sprint A

3 5

3 5

4 3,102,2
4 1,402,3
Sprint B

2 5

3 5

4 1,2

4 1,402,3

Grupo de problemas

1 sombrero tachado; 1, 5
5 copos de nieve tachados; 5, 1

2 copos de nieve tachados; 2, 4

3 sombreros tachados; 3, 3; 3, 3
4 cuadrados tachados; 4, 2; 4, 2

2 circulos tachados; 6, 2, 4; 2,4

Tarea

2 libros tachados; 2, 4; 2, 4
6 estrellas dibujadas; 4 estrellas tachadas; 2, 4, 6; 6, 4, 2
6 objetos dibujados; 5 objetos tachados; 1,5, 6; 6, 5, 1

Las respuestas pueden variar.

EUREKA Module 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta 10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 23 Hoja de respuestas

Leccién 23

Grupo de problemas

2 puntos tachados; 5; nimero 2 tachado

5 puntos tachados; 2; 2; numero 5 tachado

4 puntos tachados; 3; 4 tachado; 3; numero 4 tachado

7 puntos dibujados; 2 puntos tachados; 5; 5

7 puntos dibujados en grupos de 5; 3 puntos tachados; 3, 4; 3, 4

7 puntos dibujados en grupos de 5; 4 puntos tachados; 7, 4, 3; 7,4, 3

Tarea

5 puntos tachados; 5, 2; 5, 2
7 puntos dibujados; 3 puntos tachados; 3, 4; 3, 4
7 puntos dibujados en grupos de 5; 4 puntos tachados; 4, 3; 4, 3

Las respuestas pueden variar.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 24 Hoja de respuestas

Leccidn 24

Grupo de problemas

3 puntos tachados; 3, 5; 3,5

5 puntos tachados; 8, 5, 3; 5, 3

1 punto tachado; 8,1,7;1,7

8 puntos tachados; 1 punto tachado; 8,1,7; 1,7

8 puntos tachados en grupos de 5; 7 puntos tachados; 8,7,1;7, 1

8 puntos tachados en grupos de 5; las respuestas pueden variar.

Tarea

2 cuadrados tachados; 2, 6; 2, 6
4 cuadrados tachados; 4, 4; 4, 4
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 25 Hoja de respuestas

Leccidn 25

Grupo de problemas

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar; 9 escrito en toda la parte del vinculo numérico
Las respuestas pueden variar; 9 escrita en toda la parte del vinculo numérico
Las respuestas pueden variar; 9 escrito en toda la parte del vinculo numérico

Las respuestas pueden variar; 9 escrito en toda la parte del vinculo numérico

Tarea

Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar, 9 escrito en toda la parte del vinculo numérico
Las respuestas pueden variar, 9 escrito entoda la parte del vinculo humérico

Las respuestas pueden variar, 9 escrito en:toda.la parte del vinculo numérico

456 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 26 Hoja de respuestas

Leccion 26

Grupo de problemas

Linea trazada a vinculo numérico que muestra que 7 més 2 suman 9
Linea trazada a vinculo numérico que muestra que 8 mas 1 suman 9; 1
Linea trazada a vinculo numérico que muestra que 3 mas 6 suman 9; 6
Linea trazada a vinculo numérico que muestra que 4 mas 5 suman 9
Tiras de cubos dibujadas y coloreadas para mostrar que 5 mas 4 suman 9
Tiras de cubos dibujadas y coloreadas para mostrar que 1 mas 8 suman 1

Las respuestas pueden variar.

Tarea

Si dentro de un circulo

No dentro de un circulo

St dentro de un circulo

4,5

Vinculo numérico completo que muestra que 7 mds 2 suman 9
Vinculo humérico completo que muestra que 4 mas 5 suman 9

Vinculo humérico completo que muestra que 2 mds 7 suman 9

Eu REKA Module 4: Pares de niimeros, suma y resta hasta 10 457
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 27 Hoja de respuestas

Leccidn 27

Grupo de problemas

4,6

5 pares de lentes de color verde; 5 pares de lentes de color morado; 10, 5, 5
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Tarea

5 cuentas de color azul; 5 cuentas de color verde; 5, 5, 10
Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

458 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 28 Hoja de respuestas m

Leccion 28

Grupo de problemas

Linea trazada a vinculo numérico que muestra que 8 mas 2 suman 10; 2
Linea trazada a vinculo numérico que muestra que 9 mdas 1 suman 10; 1
Linea trazada a vinculo numérico que muestra que 3 mas 7 suman 10
Linea trazada a vinculo numérico que muestra que 5 mas 5 suman 10
10 cubos dibujados; 5 cubos coloreados

10 cubos dibujados; 4 cubos coloreados

Las respuestas pueden variar.

Tarea

5

1,9
3,7,10
10,4,6
10, 2,8

Las respuestas pueden variar.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 29 Hoja de respuestas

Leccidn 29

Préctica de fluidez central

Conjunto A Conjunto B
2 1,1

2 5 5 1,202,1

5 4 3 4

3 4 5 4

4 4 4 1,202,1

5 5 3 5

3 5 5 1,303,102,2
4 5 5 1,303,102,2
5 4
Conjunto C Conjunto D

4 1 4 1

3 2 3 2

2 3 2 3

1 2 1 2

3 1 3 1

1 1 1 1

1 2 1 2

2 3 2 3
Conjunto E

2 1

1 5

4 3

3 2

4 3

5 3

2 4

5 2
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 29 Hoja de respuestas

Grupo de problemas

7,2,7,2

9 chicharos y zanahorias dibujadas en forma de grupos de 5;6, 3
9 cfrculos negros y café dibujados en forma de grupos de'5; 5, 4,9

8 canicas rojas y 1 verde dibujadas en forma de grupos de 5; 8, 1, 9;9, 8,1

Tarea

6,161

7,2,9729

Discos y palo de hockey en forma-de grupo de 5; 9, 8, 1

Fresas y uvas dibujadas en formar de grupo de 5; 5, 4,9

EUREK A :Module 4: Pares de himeros, suma y resta hasta-10 464
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 30 Hoja de respuestas

Leccion 30

Grupo de problemas

7,3;3,7

4, 6, 10; vinculo numérico que muestra que 4 més 6 suman 10

5 globos verdes y 5 globos azules dibujados en forma de grupos de 5; 10, 5, 5; 5, 5, 10

10 pelotas dibujadas en forma de grupos de 5; 8, 2, 10; 10, 8, 2

Tarea

6,4;6,4

Animales dibujados en forma de grupos de 5; vinculo numérico que muestra que 5 més 5 suman 10; 5, 5, 10
3

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

462 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 31 Hoja de respuestas m

Leccidn 31

Sprints de fluidez central

Conjunto A Conjunto B

1. 3 11. 5 1. 1 11. 2
2. 2 12. 4 2. 3 12. 2
3. 5 13. 4 3. 4 13. 2
4. 4 14. 3 4. 2 14. 3
5. 4 15. 5 5 1 15. 3
6. 5 16. 5 6. 2 16. 1
7. 3 17. 4 7. 2 17. 4
8 5 18. 3 8. 3 18. 4
8. 5 19. 1 9. 1 19. 1
10. 4 20. 5 10. 1 20.0
Conjunto C Conjunto D

1. 3 11. 5 1. 3 11. 3
2.1 12. 1 2. 5 12.5
3. 4 13. 4 3. 4 13. 2
4. 2 14. 4 4, 4 14. 4
5 5 15. 5 5. 5 15. 3
6. 3 16. 5 6. 2 16. 1
7. 2 17. 0 7. 2 17. 4
8. 0 18. 5 8 3 18. 3
9. 4 19.1 9. 5 19. 1
10. 0 20. 4 10. 1 20.0
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 31 Hoja de respuestas

Grupo de problemas

6 galletas redondas y 3 cuadradas dibujadas; 6, 3, 9
10 crayones dibujados; 9, 1, 10
3 trozos de papel rojos y 7 ptrpuras dibujados; 3 + 7= 10

5 cuadrados y 4 rectdngulos dibujados; 5+ 4 =9

Tarea

7 galletas de chocolate y 2 de azlicar dibujadas; 7, 2, 9
4 cajas de jugo de manzana y 5 de jugo de naranja dibujadas; 4, 5, 9
5 palitos de apio y 5 de zanahoria dibujadas; 5+ 5 = 10

Las respuestas pueden variar.

464 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 !u REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 32 Hoja de respuestas

Leccién 32

Grupo de problemas

Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

Ejercicio adicional

5 robots de un color; 5 robots de otro
6 robots de un color; 4 robots de otro
7 robots de un color; 3 robots de otro
8 robots de un color; 2 robots de otro

9 robots de un color; 1 robots de otro

Tarea

9 sombreros dibujados en forma de grupo de 5; las respuestas pueden variar.
10 lapices dibujados en forma de grupo de 5; las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 33 Hoja de respuestas

Leccidn 33

Grupo de problemas

7,2,5

9,72

10,6, 4

Las imégenes pueden variar; 10, 5, 5

Las respuestas pueden variar; 9, 3, 6

Tarea

2 osos tachados; 2, 8; enlace numérico que muestra que 2 mas 8 suman 10
9 osos tachados; 10, 9, 1; enlace numérico que muestra que 9 més 1 suman 10
3 osos tachados; 10, 3, 7

Dibuja una linea de la imagen al enunciado numérico correcto.

466 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 EURE
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidon 34

Leccion 34 Hoja de respuestas

Grupo de problemas

7,7
1,9

9,6,3;6,3

Linea trazada después de 5 cubos de la tira de 9 cubos; 9, 4, 5; 4,5

10 uvas dibujadas, 6 tachadas; 10, 6, 4; 4, 10

10 huesos dibujados, 8 tachados; 10, 8, 2; 8, 2

Tarea

2 pingiiinos tachados; 6; 6, 2

Linea trazada después de 3 cubos; 7, 4, 3; 4, 3

Las respuestas pueden variar,

4
5
1
4

EUREKA
MATH

2
4
2
3
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 35 Hoja de respuestas m

Leccion 35

Grupo de problemas

5 circulos tachados; vinculo numérico completo, para mostrar que 5 més 4 suman 9; 9, 5, 4
4 circulos tachados; vinculo numérico completo, para mostrar que 4 mas 5 suman 9; 9, 4, 5

9 estrellas dibujadas en forma de grupo de 5; 3 estrellas tachadas; vinculo numérico completo, para mostrar
gque 6 mas3suman9;9,3,6

9 barras de granola dibujadas en forma de grupo de 5; 8 tachadas; vinculo numérico completo, para mostrar
que 1 mds 8 suman 9;9, 8, 1

1;1;1;1

Tarea

1 circulo tachado; vinculo numérico completo, para mostrar que 1 mas 8 suman 9; 9, 1, 8
3 circulos tachados; vinculo numérico completo, para mostrar que 3 més 6 suman 9; 9, 3, 6

9 lapices dibujados en forma de grupo de 5; 7 lapices tachados; vinculo numérico completo, para mostrar que 7
mas 2 suman9; 9,7, 2

9 pelotas dibujadas; 5 pelotas tachadas; vinculo numérico completo, para mostrar que 5 més 4 suman 9; 9, 5,
4

3;,2,1;1

468 Module 4: Pares de numeros, suma y resta hasta 10 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 36 Hoja de respuestas

Leccion 36

Grupo de problemas

5 arandanos azules tachados; enlace numérico completo, para mostrar que 5 mas 5 suman 10; 10, 5, 5
1 cfrculo tachado; enlace numérico completo, para mostrar que 1 mas 9 suman 10; 10, 1,9

10 sombreros dibujados en forma de grupo de 5; 7 sombreros tachados; enlace numérico completo, para
mostrar que 7 mas 3 suman 10;
10,7, 3

10 cajas de jugo dibujadas; 3 cajas tachadas; enlace numérico completo, para mostrar que 3 mas 7 suman 10;
10,3,7

4;3;2;1

Tarea

2 circulos tachados; enlace numérico completo, para mostrar que 2 mas 8 suman 10; 10, 2, 8
6 circulos tachados; enlace numérico completo, para mostrar que 6 mas 4 suman 10; 10, 6, 4

10 mariposas dibujadas en forma de grupo de 5; 9 mariposas tachadas; enlace numérico completo, para
mostrar que 9 mds 1 suman 10; 10,9, 1

10 carros de juguete dibujados; 4 carros tachados; enlace numérico completo, para mostrar que 4 mas 6
suman 10; 10,4, 6

2;3;1;4
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MATH

©2016 Great Minds. Algunos derechos raservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 37 Hoja de respuestas

Leccidn 37

Plantilla de fluidez 1 Plantilla de fluidez 2

4+1=5 Las'res[ouestas pueden .
variar; igual a 5

34+42=5 Las'respuestas pueden .
variar; iguala 5

2+3=5 Las.res;l)uestas pueden 3
variar; iguala 5

1+4=5 Las'respuestas pueden 0
variar;iguala 5

1+4=5 Las.respuestas pueden B
variar; iguala 5

2+3=5 Las.respuestas pueden 23
variar; iguala 5

Bicia Fh=i5 Las respuestas pueden

variar; iguala 5
Grupo de problemas
5,3
7,2,5;5,2,7
4,3,7,7,3,4
8,0,8,6,0,6
2;2;4;3
Tarea
5, 3, 8; enlace numérico completo, para mostrar que 5 més 3 suman 8
8, 3, 5; enlace numérico completo, para mostrar que 3 mas 5 suman 8
9,0, 9; enlace numérico completo, para mostrar que 9 mds 0 suman 9
8, 0, 8; enlace numérico completo, para mostrar que 8 mds O suman 8
1;2;,3;4

5,4;3;2
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 38 Hoja de respuestas

Leccidon 38

Grupo de problemas

2; 2 circulos de dos colores diferentes

3; 2 circulos de un color, 1 circulo de otro color
4; 3 circulos de un color, 1 circulo de otro color
5; 4 circulos de un color, 1 circulo de otro color
6; 5 circulos de un color, 1 circulo de otro color
7; 6 circulos de un color, 1 circulo de otro color
8; 7 circulos de un color, 1 circulo de otro color
9; 8 circulos de un color, 1 circulo de otro color
10; 9 circulos de un color, 1 circulo de otro color

Las respuestas pueden variar.

Tarea

9 cuadrados de color verde, 1 cuadrado de color azul; 9, 1, 10; vinculo numérico llenado para mostrar que 9
mas 1 suman 10

8 cuadrados de color verde; 1 cuadrado de color azul; 8, 1, 9

7 cuadrados de color verde, 1 cuadrado de color azul; 7, 1, 8; vinculo numérico llenado para mostrar que 7
mas 1 suman 8

2 cuadrados de color verde, 1 cuadrado de color azul; 2, 1, 3; vinculo numérico illenado para mostrar que 2
maéas 1 suman 3

1 cuadrado de color verde; 1 cuadrado de color azul; 1, 1, 2
1 cuadrado de color azul; 0, 1, 1; vinculo numérico llenado para mostrar que 0 mas 1 suman 1

3;2;1,0
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 39 Hoja de respuestas

Leccién 39

Grupo de problemas

1 punto dibujado, vinculo numérico que muestra que 9 mas 1 suman 10; 9 puntos dibujados, vinculo
numérico que muestra que 1 mas 9 suman 10.

2 puntos dibujados, vinculo numérico que muestra que 8 mas 2 suman 10; 8 puntos dibujados, vinculo
numérico que muestra que 2 mas 8 suman 10.

5 puntos dibujados, vinculo numérico que muestra que 5 mas 5 suman 10

6 puntos dibujados, vinculo numérico que muestra que 4 mds 6 suman 10; 4 puntos dibujados, vinculo
numérico gue muestra que 6 mas 4 suman 10.

7 puntos dibujados, vinculo numérico que muestra que 3 mas 7 suman 10; 3 puntos dibujados, vinculo
numérico que muestra que 7 mas 3 suman 10.

10; 10; 10; 10

Tarea

6 puntos dibujados; linea trazada a vinculo numérico que muestra que 4 mds 6 suman 10
9 puntos dibujados; linea trazada a vinculo numérico que muestra que 1 mas 9 suman 10
2 puntos dibujados; linea trazada a vinculo numérico que muestra que 8 mas 2 suman 10

3 puntos dibujados; linea trazada a vinculo numérico que muestra que 7 mas 3 suman 10

472 Module 4: Pares de numeros, suma y resta hasta 10 Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 40 Hoja de respuestas

Leccion 40

Plantilla de fluidez

A 00 AR 2 U 0N
N OEHE oW W wN N W

Hoja de practica

Las respuestas pueden variar.

Grupo de problemas

2 puntos dibujados; 8, 2 9 puntos dibujados; 1, 9
5 puntos dibujados; 5, 5 6.puntos dibujados; 4, 6
8 puntos dibujados; 2, 8 7.puntos dibujados; 3, 7
4 puntos dibujados; 6, 4 3ipuntos dibujados; 7, 3

Las respuestas pueden variar.

Tarea

2 cajas de color rojo y 8 cajas de color azul en forma de grupo de 5; 2, 8, 10
5 cubos de color rojo y 5 cubos de color azul en forma de:grupo de 5; 5, 5, 10
7 cubos de color rojo y 3 de color azul en forma de grupo:de 5; 7, 3,10

Enunciados numéricos relacionados con los cubos sombreados.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 41 Hoja de respuestas

Leccién 41

Tarea

6 bloques de color azul, 4 bloques de color rojo; 10, 6, 4; vinculo numérico completo, para mostrar que 6 més
4 suman 10

Las respuestas pueden variar.
Las respuestas pueden variar.

Las respuestas pueden variar.

2 3
3 4
4 5
5 5
6 5
474 Module 4: Pares de nimeros, suma y resta hasta 10 Eu REK A
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