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'[ 1 46 Consejos de Eureka Math para los padres

Valor posicional, Normas académicas para el grado
comparacion, suma y resta 1.NBT.1, 1.NBT.2, 1.NBT.3, 1.NBT.4, 1.NBT.5, 1.NBT.6,

hasta 40 1.0A.1

En este moédulo de 35 dias, los
estudiantes estudiaran, organizaran y Boleta de calificaciones de los estudiantes

manipulardn nimeros hasta 40. Ellos Suma y resta hasta 100 usando la comprension de valor

compararan numeros, usando los posicional.
simbolos de mayor que y menor que
(>, <). Los estudiantes trabajaran
sumando y restando decenas y
empezaran a sumar numeros de dos
digitos.

Vocabulario clave

Mayor que — representado con el simbolo >, porej. 10> 4

Menor que — representado con el simbolo <, por ej. 4< 10

Valor posicional — cantidad representada por un digito en un lugar dado dentro de un
numero. Por ej. el “1” en el nUmero 17 representa 10 (una decena).

Términos familiares de moédulos anteriores: Unidades, decenas, numerales, igual (ej.
2+6=4+4)

Como puede ayudar usted en la casa:

’
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BLD! Q~ e Continuden practicando el contar hasta 40 o mas alla.

e Continuen pidiéndole a su hijo/a que compare dos cantidades diferentes, usando
el lenguaje “mayor que” y “menor que”
Hagan preguntas como “éQué representa el 2 en el nUmero 29?”
Cuenten objetos como caramelitos en un tazon, centavos en una jarra, cheerios en
una bolsita, etc.
Encuentren nimeros en periddicos, revistas, o en cosas alrededor de la casa.
Practique como contar con su hijo/a mientras hacen varias actividades- mientras maneja en el carro,
al saltar cuerda, mientras esperan en las filas de las tiendas, etc.
Dividan una baraja de cartas en partes iguales entre los jugadores. Cada jugador voltea una carta y el
jugador con la carta mas alta gana las cartas. Continlen hasta que un jugador tenga todas las cartas
de la baraja.
Pongan diferentes objetos en grupos y hablen sobre qué grupo tiene mas o menos usando los
términos mayor que y menor que.
Tiren dados para inventar nimeros. Digan cual nimero es 10 mas y 10 menos.




Modelos y representaciones

Maneras de sumar y restar hasta 40

Notacion de flechas: Los estudiantes usan Dinero: Relacionamos las decenas con las
materiales y dibujos para encontrar 10 mas, 10 monedas de 10 ¢ (dimes) y las unidades con
menos, 1 mas, y 1 menos. Los estudiantes las monedas de 1 ¢ (pennies). Los estudiantes
representan como cambia el nUmero usando continuan trabajando con 10 mds, 10 menos,
notaciones de flechas. 1 mas y 1 menos usando monedas.
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Vinculo numérico: Los estudiantes observan las Decena rapida: Una representacion visual de
maneras en que los nimeros mas pequefios numeros que se usa para ayudar a sumary
pueden ayudar a sumar numeros grandes. restar nUmeros. Usamos una linea para

B representar 10.
l/q\ = 5 5 i 2-L+ Esto representa 26
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qQ+5=I4
IHH¥10= 24

Diagramas de cinta: Los estudiantes resolveran historias numéricas con sumas y restas y
aprenderan como resolver los problemas usando un diagrama de cinta. Un diagrama de cinta es un
modelo que ayuda a los estudiantes a visualizar el problema de suma o resta que estdn intentando
resolver. Los estudiantes aprenderan como dibujar y rotular un diagrama de cinta. Ellos también
escribirdn una oracion de suma explicando el diagrama de cinta, y crearan su propia historia
numeérica basdandose en un diagrama de cinta.

Ejemplo: 8 nifos jugaban en el parque. Vinieron mas nifios. Luego habia 11 nifios. ¢ Cuantos
nifos mas vinieron al parque?
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Observe la “T” en la parte superior de la imagen. El total esta siempre rotulado. La “p” muestra
cuantos nifios estaban jugando y la “m” muestra cuantos mas llegaron.







