K.4.1

Problema de aplicacion (5 minutos)

Julia fue a la playa y encontré 3 conchas marinas. Su hermana Megan encontré 2 conchas marinas. Dibuja
las conchas marinas que encontraron las nifias. ¢ Cuantas encontraron en total? i Dile a tu compariero cémo
lo resolviste!

K.4.2

Problema de aplicacion (5 minutos)
Materiales: (E) un grupo de 5 monedas de un centavo por estudiante

Margaret y Caleb descubrieron que, si juntaban su dinero, tendrian las 5 monedas de un centavo que
necesitaban para comprar chicle. iQué rico!

Pon 5 monedas de un centavo en el medio de tu escritorio. Mueve a un lado las monedas que podria haber
tenido Margaret. Pon el resto de monedas al otro lado del escritorio para mostrar cuanto dinero podria
haber tenido Caleb.

Comparalo con tu amigo para ver como separo las monedas de Margaret y Caleb. ¢ Qué notaste?

Junta las monedas otra vez para asegurarte de que tienes suficientes para el chicle. Ahora vuelve a separar
las monedas. ¢Podrias separar las monedas de un centavo de una manera diferente?

K.4.3

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) un conjunto de 5 cubos conectables por estudiante, plantilla de pareja de nimeros en
pizarras personales

Chris tenia 3 tarjetas de béisbol. Utiliza tus cubos para mostrar sus tarjetas. Katharine tenia 2 tarjetas de
béisbol. Muestra sus tarjetas con tus cubos. Ahora, con tus cubos, muestra cuantas tarjetas tienen juntos.

Haz un dibujo en tu pizarra personal para mostrar la historia. ¢ Puedes hacer un dibujo de una pareja de
numeros acerca de tu historia? Compara tu trabajo con el de tu compafiero.

K.4.4

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) un poco de plastilina, hoja de papel y lapiz
Anthony tenia 5 bananas. Haz las 5 bananas con tu plastilina.

El queria compartir las bananas con uno de sus amigos. Dibuja dos platos en tu hoja. Coloca las bananas
sobre los platos para mostrar una manera en la que podria compartir las bananas con su amigo. Dibuja una
pareja de niUmeros para mostrar como compartié sus 5 bananas.

Habla con tu companiero. ¢Lo hizo de la misma manera? ¢ De cuantas maneras diferentes podrias repartir las
bananas? ¢Qué ocurriria si hubiera solo 4 bananas?



K.4.5

Problema de aplicacion (5 minutos)

Windsor, el cachorro, tenia 5 huesos sabrosos. Enterré algunos de ellos en el patio y colocé algunos en su
plato. Dibuja sus huesos. Compara tu dibujo con el de tu amigo. éHicieron los dibujos de la misma manera?
Compara tu dibujo con el de tu compafiero y di en que se parecen y diferencian. jHaz una pareja de
numeros que represente tu problema!

K.4.6

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) una hilera de 5 de cubos conectables por estudiante, lapiz, hoja de papel

iJuega el juego de Snap con tu amigo! Muéstrale tu hilera de 5. Ahora coloca tu hilera de cubos conectables
detrds de tu espalda. Cuando él diga "iSnap!", parte tu hilera conectada en dos partes. Muéstrale una de las.
éPuede adivinar la otra? Si no, muéstrasela. Dibuja una pareja de nimeros para mostrar qué hiciste con tus

cubos. jLuego, es tu turno! Si tienes tiempo, juega con una hilera de 4, una hilera de 3 y una hilera de 2.

K.4.7

Problema de aplicacion (3 minutos)

Materiales: (M) campana u otro instrumento sonoro

Cierren los ojos y cuenten cada vez que yo aplauda. (Aplauda 5 veces, haga una pausa y luego aplauda 1 vez
mas). Abran los ojos. ¢ Cuantos aplausos escucharon? (Dele tiempo a los estudiantes para que respondan).
Hagamoslo 1 vez mas. (Repita). ¢ Cuantos aplausos escucharon? ¢Cuanto es 1 mas que 5?

Repita este ejercicio varias veces, utilizando aplausos y los sonidos del instrumento de la siguiente manera:
4y2,3y3,2y4,yly5.

iAhora, prueba a jugar con tu compafiero! Turnense para aplaudir diferentes parejas de nimeros para 6.

K.4.8

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) pequeiia bola de plastilina

Miguel tenia 5 pasas. Representa sus pasas con la plastilina. Daniel tenia 2 pasas.
Representa sus pasas también. ¢ Cuantas pasas hay en total?

. Coloca las pasas de Miguel en un grupo de 5. Ahora coloca las pasas de Daniel en una fila debajo de
las pasas de Miguel como se muestra a continuacion. ¢Todavia tienes 7 pasas?

. Esconde las dos pasas inferiores. ¢ Cuantas pasas ves ahora?

. Habla acerca de las pasas con tu amigo.

. (Si hay tiempo, incluya lo siguiente). Dibuja una pareja de niUmeros para representar las pasas de
Miguel y de Daniel.



K.4.9

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) dos hileras de 5 de cubos conectables de dos colores diferentes

Toma una de tus hileras de 5. Afiade 1 cubo mas. ¢ Cuantos cubos hay en tu hilera ahora? (6.) Afiade 1 cubo
mas. éCuantos hay en tu hilera ahora? (7.)

Afade otro mas. Ahora, ¢cuantos cubos hay en tu hilera? (8.) Separa tu hilera de 8. Trabaja con tu
compafiero para formar dos filas de cubos de tu hilera. Asegurate de tener la misma cantidad de cubos en
cada fila. ¢Cuantos cubos hay en cada fila? (4.) Si, itomaste tus 8 cubos e hiciste 2 filas de 4!

Ahora toma tus cubos y haz una fila pequefa de 2. Haz otra fila pequefia de 2 abajo. Continua hasta usar
todos tus cubos. ¢ Cuantos cubos hay en cada fila? (2) ¢ Cuantas filas pequefias tienes? (4). jConvertiste tus
8 cubos en 4 filas de 2! Convertiste tus 8 cubos en 2 columnas. Habla con tu compafiero sobre las maneras
en las que mostraste tus 8 cubos.

K.4.10

Problema de aplicacién (5 minutos)

Materiales: (E) una hilera de 6 de cubos conectables por pareja de estudiantes, pizarra personal

iEs hora de jugar a Snap! Coloca tu hilera de 6 detras de la espalda.

Cuando tu compafiero diga "iSnap!", divide tu hilera de 6 en dos partes. Muéstrale a tu amigo una de las
partes y comprueba si puede adivinar la otra parte. Si no puede adivinar, muéstrale la parte faltante. En tu
pizarra, dibuja la pareja de niumeros relacionada con tu juego. Luego, sera tu turno. jInténtalo otra vez con
una hilera de 7 y luego con una de 8!

K.4.11

Problema de aplicacién (5 minutos)

Materiales: (E) pizarras personales

Marcos tenia 5 autos de juguete. Dibuja los autos de Marcos.

Angel tenia 3 autos de juguete. Haz un dibujo para mostrar sus autos también. ¢ Cuantos autos tienen en
total? ¢Puedes mostrar la pareja de numeros que coincida con la historia? Habla con tu compafiero acerca
de tu trabajo.

K.4.12

Problema de aplicacién (5 minutos)

Materiales: (E) pizarras personales

5 abejas estaban zumbando alrededor de una sabrosa flor. Dibuja la flor y las abejas. 2 abejas mas se les
unieron. Dibuja las nuevas abejas hambrientas.



Teniamos 5 abejas. jAhora tenemos 2 abejas mas! Utiliza tu dibujo para mostrar cuantas abejas hay en total
volando alrededor de la flor. Habla con tu compafiero acerca del dibujo. éPuedes escribir una pareja de
numeros que coincida con la historia?

K.4.13

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) pizarra personal, 6 cubos conectables por estudiante

Cuatro focas estaban chapoteando en el agua. Muestra las focas con tus cubos conectables. Dos focas mas
llegaron para chapotear. Muestra las nuevas focas. ¢ Cuantas focas estan chapoteando en el agua ahora?

Utiliza tus cubos y habla con tu compafiero acerca de las focas. éPuedes representar las focas con una pareja
de nimeros?

K.4.14

Problema de aplicacién (5 minutos)

Materiales: (E) pizarras personales
Larry, el tren, lleva 7 vagones. 3 vagones estan llenos y 4 vagones estan vacios.

Dibuja el tren y haz una pareja de nimeros que represente tu dibujo. Conversa sobre tu trabajo con tu
companiero. Extension: ¢Puedes formar una oraciéon numérica que coincida con tu dibujo?

K.4.15

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) pizarras personales

iTienes una fiesta! Recibes 8 obsequios. Dos obsequios tienen rayas y 6 obsequios tienen lunares. Dibuja los
obsequios y escribe las oraciones numéricas de dos maneras diferentes en tu pizarra personal.

K.4.16

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) 10 cubos conectables por estudiante

Nota: el conjunto de 10 cubos conectables que tiene cada estudiante hace que tengan, a propdsito, mas
cubos de los necesarios para mostrar la historia. Esto se hace de manera deliberada, para que los
estudiantes puedan seleccionar aquellos que se necesiten del conjunto mas grande.

Tres aviones volaban en el aire. Utiliza tus cubos para mostrar los aviones. Tres aviones mas se unieron a la
diversion aérea. Muestra los aviones con tus cubos.

Ahora, con tus cubos, muestra cuantos aviones volaban en el aire. Conversa con tu compafiero acerca de
como seria la oracion numérica.



K.4.17

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) pizarras personales

Marissa esta creando disefios con figuras. Tiene 5 triangulos y 2 circulos. Dibuja las figuras y escribe una
oracion numérica. Habla con tu compariero acerca de tu dibujo y de tu oraciéon numérica.

K.4.18

Problema de aplicacion (5 minutos)

Sam trajo 8 frutas del mercado. A él le encantan las manzanas y las naranjas, asi que compro frutas de cada
tipo. Dibuja un plato y muestra su fruta en el plato. iNo pierdas ninguna!

Muéstrale tu trabajo a tu amigo. éSe ve igual su plato? ¢ Puedes hacer una pareja de nimeros y una oracién
numérica que representen tu dibujo?

K.4.19

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) pequefia bola de plastilina

iLos ratones estdn hambrientos hoy! Haz 5 trozos de queso con tu plastilina y colécalos sobre tu escritorio.
Imagina que un par de ratoncitos vinieron a tu escritorio (jun par significa 2 ratones!) y que cada uno roba
un trozo de queso. Quita los trozos de queso que comieron. ¢ Cudntos trozos de queso quedaron?

Ahora comienza con 4 trozos de queso y repite la historia. ¢ Cuantos quedan?

Habla acerca de los ratones y del queso con tu compafiero. éiLe quedd la misma cantidad de trozos de queso
qgue antes? ¢Qué crees que ocurriria si tuvieras solo 3 pedazos de queso antes de que vinieran?

K.4.20

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) hoja de papel y |apiz o pizarras personales

Dibuja los 5 monos de la cancién de ayer en tu hoja.
Decide cuantos monos fueron prudentes y se quedaron en la cama, y tacha los monos que se cayeron y se
golpearon la cabeza.

Con tus términos matematicos, piensa cdmo contarias la historia. ¢ Con cuantos comenzaste? ¢ Cuantos
quitaste? ¢ Cuantos quedaron?

Comparte tu dibujo con tu compaiiero y utiliza tus términos matematicos para contar la historia. ¢Tu
companiero lo hizo de la misma manera? ¢ En qué se diferencian su historia numérica de la tuya?



K.4.21

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) pizarras personales o lapiz y papel
Cinco ranitas verdes estaban sentadas al lado de la laguna. Dibuja las ranas.

iHacia tanto calor que dos de las ranitas decidieron darse un bafio!
Tacha las ranas de tu dibujo para mostrar las que saltaron a la laguna. ¢Cudntas ranas quedaron al lado de la
laguna?

K.4.22

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) una hilera de 6 de cubos conectables por pareja de estudiantes, pizarras personales

M: ijJuguemos a Snap! Cuenten los cubos en su hilera. ¢ Con cuantos comienzan?

M: Uno de ustedes coloca la hilera detras de la espalda. Cuando tu compaiiero diga "iSnap!", parte tu
hilera. Muéstrale cuantos cubos tienes en una mano.

M: ¢Puede adivinar cudntos te quedan aun detrds de la espalda? Si no, muéstrale.

M: Haz una pareja de nimeros sobre tu divisidn en tu pizarra personal.

M: ¢Pueden ustedes pensar en una oracidn numérica de resta que represente su juego de “snap”?

K.4.23

Problema de aplicacion (3 minutos)

Materiales: (E) pizarras personales
Noah tenia 7 globos rojos. Dos globos explotaron cuando él y sus gatitos jugaban con ellos.

Dibuja los globos de Noah. ¢ Cdmo mostrarias en el dibujo que 2 de ellos explotaron? ¢ Puedes hacer una
oracién numeérica sobre tu historia? jIntenta dibujar una pareja de nimeros que coincida!

K.4.24

Problema de aplicacion (4 minutos)

Robin tenia 8 gatos en su casa. 3 salieron a jugar al sol. Dibuja sus gatos. Haz una pareja de nimeros que
represente tu dibujo. ¢ Cuantos gatos quedaban en la casa? ¢Puedes hacer una oracidon numérica que
indique cuantos gatos habia aun adentro?

Comparte tu trabajo con tu compafiero. éLo hizo de la misma manera?

K.4.25

Problema de aplicacion (4 minutos)

Habia 9 flores en el hermoso jardin de Camila. Ella tenia 2 jarrones. Dibuja una manera en la que podria
haber repartido las flores en los dos jarrones. Muéstrale tu dibujo a tu compafiero. ¢ Dibujo las flores en los



jarrones de la misma manera? ¢Son las dos maneras correctas? ¢ Hay otras formas en las que se podrian
haber repartido las flores?

K.4.26

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E)hoja de papel, crayones verdes y azules

Es dia de lavanderia. iTenemos 9 calcetines adicionales! Algunos son verdes y los restantes son azules.
Dibuja el conjunto de calcetines verdes y el conjunto de calcetines azules. Haz una pareja de nimeros que te
ayude a contar tu dibujo.

Habla a tu companiero sobre tu dibujo y tu pareja de nimeros. ¢Se parecen? éSus conjuntos de calcetines
son diferentes?

Dale la vuelta a tu hoja y muestra la historia de una manera diferente.

K.4.27

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) hoja de papel, crayones

iTienes una fiesta de cumpleafios! Necesitas 10 sombreros de cumpleafios para tus amigos. Dibuja 10
sombreros. Colorea algunos sombreros de rojo y algunos de azul. Haz una pareja de nimeros sobre tu dibujo.

Habla con tu compafiero. ¢Se parecen sus dibujos? Explicale a tu compafiero tu dibujo. Hablen de sus
parejas de numeros. ¢En qué se parecen? ¢En qué son diferentes?

K.4.28

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) pequeiia bola de plastilina, pizarra personal

Utiliza tu plastilina para hacer 10 uvas pequefias. Con tu marcador, dibuja un lindo plato en tu pizarra. Ahora
coloca algunas uvas sobre el plato.

¢Cudntas uvas tienes en total? ¢ Cuantas uvas hay sobre el plato? ¢Cudntas no estan sobre el plato?

Dibuja una pareja de nimeros sobre tu trabajo y habla acerca de ella con tu compafiero. éLo hizo de la
misma manera?

iQuita las uvas y vuelve a intentarlo!

K.4.29

Problema de aplicacion (4 minutos)

Materiales: (E) 9 monedas de un centavo, lapiz, papel

Emma tenia 9 monedas de un centavo. Muestra sus monedas en tu escritorio.



Ella queria utilizar 4 de sus monedas para comprar chicle y 5 monedas para comprar un globo. Cuentay
separa las monedas de un centavo que necesita para comprar el chicle y para comprar el globo. En tu hoja,
muestra la pareja de nimeros que indica cémo estdn ahora sus monedas de un centavo.

Ahora junta tus monedas otra vez. ¢ Cudntas monedas de un centavo hay en total? ¢ Necesitarias crear una
nueva pareja de numeros sobre lo que acabas de hacer? Dirigete a tu compafiero y habla con él sobre tus
dibujos.

K.4.30

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) plantilla de arbol, 10 cubos conectables, hoja de papel y lapiz o pizarra personal

ilmagina que tus cubos conectables son peras del peral! ¢ Cuantas peras tienes en total? Utilizando tus cubos
conectables, coloca 5 peras en el arbol y 5 peras en el suelo. Haz una pareja de nimeros sobre las peras en
tu dibujo. Utiliza tus términos matematicos para contarle a tu compafiero acerca de las peras. éPuedes
pensar en una oracion numeérica?

Ahora muestra otra pera que se cae del drbol. ¢ Cudntas peras hay en el arbol ahora? é¢Cambiaria tu pareja
de ndmeros? ¢Utilizarias una oracién numérica diferente para explicar lo que acabas de hacer? Habla sobre
tus ideas con tu compaiiero. (Si los estudiantes se centran en las peras del arbol, por ejemplo, 5 -1 =4,
confirme ese trabajo y pidales que muestren una pareja de numeros o una cuenta que incluya todas las
peras de la pagina).

K.4.31

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) hoja de papel, crayones, lapiz

Cinco nifos estaban jugando al futbol en el parque. Dibuja los nifios. Cuatro nifios mas llegaron para jugar.
Dibujalos. ¢ Cudntos nifios estan jugando al futbol ahora? ¢Coémo lo sabes? Habla con tu compafieroy
comparen sus respuestas. ¢Estdn de acuerdo?

K.4.32

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) hoja de papel, crayones
Charo tenia 9 lapices. Algunos de sus lapices eran rojos y algunos eran azules. Dibuja los lapices de Charo.

Haz una pareja de numeros sobre tus lapices. Ahora habla con tu compariero sobre tus dibujos y tu pareja
de ndmeros. éSe parecen sus dibujos? ¢Sus parejas de niumeros son iguales? ¢Son correctas las dos?



K.4.33

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) 9 cubos conectables y 1 cartulina "manta de picnic" por pareja, hoja de papel y marcador

Vas a jugar a un juego con tu compafiero. Compafiero A: imagina que tus cubos conectables son hormigas y
que tu cartulina es una manta de picnic. Cuenta las hormigas y colécalas a todas sobre la manta de picnic.

Ahora imagina que algunas de las hormigas se fueron de la manta. Quita algunas hormigas de la manta para
mostrar las que se fueron.

Compafiero B: tu trabajo es hacer una pareja de nimeros que muestre las nueve hormigas que estaban en la
manta, las que se quedaron y las que se fueron. Compafiero A: comprueba la pareja de nimeros para ver si
estas de acuerdo. jAhora es el turno del Compafiero B de mostrar las hormigas que se fueron de la mantal!

K.4.34

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: pizarras personales
Antonio tenia 8 fichas para jugar a las damas. Su amigo se llevé 3. i Cudntas fichas le quedaron a Antonio?
Haz un dibujo de la historia. (Dibuje). Haz una pareja de nimeros y una oracidon numérica sobre la historia.

Muéstrale tu trabajo a tu amigo. éAmbos lo hicieron de la misma manera?

K.4.35

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: 9 monedas de un centavo, pizarra personal

Steve tenia 9 monedas de un centavo. E| queria poner las monedas en dos bolsillos. Utiliza tus monedas de
un centavo para mostrar una manera en la que podria haberlas dividido. Haz una pareja de nimeros sobre
tu idea. Muéstrale tu pareja de numeros a tu compafiero. éLo hizo de la misma manera? é{De cuantas
maneras diferentes puedes dividir las monedas de un centavo?

K.4.36

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) 10 cubos conectables, pizarra personal

Martin tenia 10 bloques de construccién. Imagina que tus cubos conectables son sus bloques. jCuenta para
asegurarte que hay 10!

El compartié 4 bloques con su hermana. Mueve 4 blogques para mostrar los que compartié. ¢ Cuantos
bloques le quedaron? Haz una pareja de numeros sobre la historia. Ahora haz una oracién numérica.
Muéstrale tu trabajo a tu compafiero. ¢Lo hizo de la misma manera?

Vuelve a juntar tus bloques. Repite la historia, pero compartiendo una cantidad diferente de bloques esta
vez. éCoOmo cambia tu oracién numérica?



K.4.37

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) una bola pequefia de plastilina por estudiante

Chico, el cachorro, tenia 8 pelotas de tenis. Su duefio arrojé dos de ellas, ipero Chico se las trajo!

Haz 8 pelotas con tu plastilina. Muestra la historia con las pelotas de plastilina que hiciste. (iPero no las
arrojes! Recuerda, iél las trajo de vuelta!). ¢ Perdié Chico alguna de sus pelotas de tenis? ¢ Encontré mas
pelotas? éCudntas pelotas tenia Chico al final de la historia?

Habla con tu compariero acerca de cdmo podrias crear oraciones numéricas sobre las aventuras de Chico.
Luego, repite la historia con diferentes cantidades de pelotas.

K.4.38

Problema de aplicacién (5 minutos)

Materiales: 10 cubos conectables por estudiante, un cuadrado pequefio de papel azul para representar una
charca (opcional)

Imagina que tus cubos son dinosaurios. Un dinosaurio tenia sed y fue a la charca. Mueve uno de tus cubos
hacia la charca para mostrar el dinosaurio sediento yendo a tomar agua.

Habia otro dinosaurio sediento también. Pon otro cubo en la charca. ¢ Cuantos dinosaurios sedientos hay
ahora? Habla con tu compaiiero sobre la suma que indique lo que acabas de hacer.

iHay otro dinosaurio sediento! Llévalo a la charca. ¢ Cuantos dinosaurios hay ahora? Habla con tu
companiero acerca de la nueva suma.

Continua repitiendo la historia hasta que todos los dinosaurios estén bebiendo agua. é Notaste algun patrén?

K.4.39

Problema de aplicacion (5 minutos)

Tim tiene 10 amigos. Dibuja sus amigos.

Tim tiene 7 naranjas. El quiere darle una naranja a cada uno de sus amigos. ¢Tiene suficientes? Dibuja sus 7
naranjas. Ahora dibuja mas naranjas de manera que haya suficientes para todos sus amigos. Encierra en un
circulo las naranjas nuevas. ¢ Cuantas naranjas mas necesita?

Comprueba tu trabajo dibujando una linea que una a cada amigo con una naranja. Ahora muéstrale tu
trabajo a tu amigo. éLo hizo de la misma manera? Conversa acerca de lo que habria ocurrido si Tim hubiera
comenzado con 8 naranjas.



K.4.40

Problema de aplicacion (5 minutos)

Materiales: (E) pizarras personales

Mini tiene 3 gorras de béisbol, pero hay 10 nifias en su equipo.
Utiliza tu pizarra personal y haz dibujos de grupos de 5 para descubrir cuantas gorras mas necesitard su
equipo. Haz una pareja de nimeros sobre tu dibujo.

Comparte tu trabajo con tu compariero. éSe ven parecidos sus dibujos y sus parejas de nimeros?



